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Във Valve Software, производител 
на оригиналния Half-Life, усилено ра- 
ботят по солов Вариант на най-по- 
пулярния МОО 8 света Counter- 
бігіке. Новата Версия на антитеро- 
ристичния екшън ще се разпрост- 
ранява Като самостоятелна игра 
под името Counter-Strike: Condition 
Сего. Първоначално проектът е бил 
Възложен на Rogue Entertainment, Ко- 
ято създаде American McGee's Alice. 
След скандал покрай напускането 
на водещия продуцент Лт Molinet 
(който се премества 8 Sony) Valve 
се паниКьосват. Притеснени, че 
фирмата Rouge може да се разпад- 
не, те прекратяват договора и ре- 
шават да довършат сами Counter- 
Strike: Condition Zero. В Крайна 
сметка обаче бажното е, че рабо- 
тата по проекта продължава с 
пълна пара. 

За жалост тоба няма да бъде 
дългоочакваният Counter-Strike 2.0. 
Новата ѕіпдіерІау-Версия отново ще 
използва модифицирания Half-Life-eH- 
джин, Както и досега. Предстоят 
Ви 16 мисии, 86 Всяка от koumo 
геймърът ще може да играе и Като 
Комадос, и Като терорист. Така че 
очакват Ви 32 нови приключения В 
изпълнения с много сВистящи Кур- 
шуми свят на Counter-Strike. 

Авторите обещават, че усеща- 
нето за мрежова игра изобщо няма 
да се загуби, тъй Като и противни- 
ците, и управляваните от КомпЮю- 
тыра съекипници ще притежават 
перфектен изкуствен интелект. 


Убеден съм, че Всеки, Който си 
спомня синхронизираните и мръс- 
нишКи атаки на Вражеските Коман- 
доси от Half-Life u Opposing Force, ня- 
ма да подложи на съмнение обещани- 
ята на Valve. 

По неофициална информация 
Counter-Strike: Condition Zero ще ни 
предложи доста обноВен арсенал. 
Твърди се, че В играта ще се поя- 
Вят оръжия Като американската 
Картечница М60, гранатомета 
M79, нова пушка-помпа, протибопе- 
хотни мини, револВер “Магнум”, а8- 
томатичен арбалет и Всякакви 
други полезни джаджи. Със сигур- 
ност ще бъде добавен още един вид 
Командоси - бойци от съветските 
сили за бързо реагиране “СпецНаз”. 
Осбен тоба ще бъдат добавени go- 
пълнителни скинове, koumo ще поз- 
Воляват на играча да се прикрива 
по-добре из новите нива. 

Разбира се, Counter-Strike: Condition 
Zero ще поддържа и добилия monako- 
Ва широка популярност екипен мул- 
типлейър. Има обаче една огромна 
Въпросителна. Не е ясно дали но8о- 
ВъВеденията от новата Версия ще 
намерят място и В оригиналния 
безплатен МОР. Все пак Valve се 
опитват да припечелят някой go- 
лар от Върлуващата Counter-Strike- 
мания. Но дали Комерсиализирането 
на играта няма да убие нейната по- 
пулярност? Дали Counter-Strike: 
Condition Zero няма да се превърне 
просто В поредния З0-екшън? 

Момчил Милев 


ИЗБЕРЕТЕ ЛИ НУЖНАТА ВИ КОМПЮТЬРНА КОНФИГУРАЦИЯ, 
В CANADIAN TECHNOLOGY 
получабате я go 30 минути 


Защо CANADIAN TECHNOLOGY са Все по-пред- 
почитан партньор В света? 


Всеки наш Компютърен магазин - 8 Канада 
ши Във Франция, 8 Швейцария или Куба, а 
сега и В България, предлага голям избор от 
3200 "tested by" Компоненти и различни 
Видове конфигурации. 


ВЕРНИ НА ПРИНЦИПА "КОМПЮТЪР ЗА 

ВСЕКИ ДОМ", В CANADIAN TECHNOLOGY 
предоствяме консултация и улеснения 
при покупката, съвременен нисКолихвен 
лизинг, Всекидневни промоции с бонус 
за Клиента и 24 часов сервиз. 


ВСЯКА НОВОСТ В КОМПЮТЪРНИЯ 
БИЗНЕС СЕ ПРЕДЛАГА ВЕДНАГА В 
CANADIAN TECHNOLOGY. 
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CANADIAN TECHNOLOGY 
IN BULGARIA 


Компютрите променят света. CANADIAN TECHNOLOGY променя бизнеса с компютри. 


ОКО ДА ВИДИ, РЪКА ДА ПИПНЕ 


София 1309, КВ. СВ. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, Вх. А, Б, В; mea.: (02) 929 5301, 929 8843, 929 4981, 920 9390, 920 9391; 
София - ТехноМаркет „Европа“ - ЖК. Дружба, бул. Искърско шосе 7, mea.: 9101 94 47, 9101 91 39; 
www.cantech.bg. E-mail: info @cantech.bg 
Бургас - Опііпе-магазин - ул. Хр. Ботев 48 (сградата на ДНА); men.: (056) 840 655, 811 107; E-mail: office @komplex2000.com 
Стара Загора - Медиа Студио - тел.: (042) 600 149; ул. Д. Асено8 94 (комплекс Форум); E-mail: emil@stz.orbitel.bg 
Варна - SSI - ул. Воден 5; mea.: (052) 600 500; E-mail: bokho@ssi.bg 
Велико Търново - ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; тел.: (062) 21 821, 620 153; E-mail: pstanchev@yahoo.com 
Благоевград (югозападна България) - ЕТ „АВЕ - Иван Янчев“ - ул. Тодор Александров 49; тел.: (073) 81 999, 088/ 416 106 
Пловдив - „ДЕМ“ ЕООД - бул. България 108, ап.2; mea.: (032) 940 721; GSM (088) 304 730 


ЕМЕОА DESIGN 


ГЕЙМЪРСКИ НОВИНИ 


ПАЛАВЕРИ В КИТАЙСКИЯ КВАРТАЛ! 


Китайският световно неизвестен Консорциум Рас с Century Cyber Works просто гльтна Interplay. Сдел- 
ката се е готВела от няколко месеца, но подробности okono нея няма да се разгласяват. Да се надява- 
ме, че Interplay ще си останат царете 8 жанра на ролевите игри и че няма да ни се налага да учим ku- 
тайски, за да се радваме на техните заглавия. Другата интересна новина засяга същата Китайска kop- 
порация с неизвестно име. И имала интерес Към Activision - фирмата Която, прави най-яките Xtreme uz- 
ри. И още.. В Китайската преса се появи информация, че играта Undying е забранена за продажби В стра- 
ната. Причината били ислямските свещени символи, koumo могат да се Видят 8 Къщата на “лошите”. 


WARHAMMER НА ГОЛЕМИЯ ЕКРАН 


Напоследък стана традиция филми да се пренасят зад мониторите, но ето един пример за игра, по Коя- 
то ще се прави Кинопродукция. Вече се Водят преговори с Dreamworks Pictures за създаване на филм, 6a- 
зиран на Warhammer. Засега се е известно единствено работното заглавие - Воойдиез!, и че договоре- 
ностите са 8 доста напреднал стадий. Ако Всичко продължава да Върви нормално, до Края на лятото ще 
се появи и първият трейлър. 


CHAMPIONSHIP MANAGER 3 - СЪВСЕМ СКОРО 


След Края на лятото се очаква да излезе поредният любим на цялата нация футболен мениджър. Трета- 
та част от поредицата ще Включва сезони 2001-Ва и 2002-ра година, над 100 000 реални футболисти и 
мениджъри от 26 лиги по целия свят. Плюс това 8 играта ще има значително подобрена система за pe- 
дактиране на данни, даваща Възможност за промяна на Всеки параметър на играчите и добавяне на свой 
собствен, дори с Вашето лице. Авторите обещават подобрена графична машина и повече настройки от 
предишните дВе Версии, Взети заедно. Тръпнете, фенове, очертава се едно добро продължение. 


ОБЯВИХА FI RACING CHAMPIONSHIP 2 


Video System и Ubi Soft Entertainment анонсираха продължението на F1 Racing Championship - F1 Racing 
Championship 2. Новост Във Втората част ше е режимът “исторически сценарий”, Който ще позволява 
да играете В предишни сезони на най-популярното автомобилно състезание. Графичният енджин отново 


ше е Revenge, но със значителни доработки и добавени нови ефекти. 
ПЕТАИЛИ ОКОЛО НЕД 2002 


В новата част ЕА ни обещават доста промени. ЕстестВено, ше има новости 8 интерфейса, графика- 
та и звука, но по-Важното 8 случая са радикалните промени В системите за удари, пасове и движение на 
играчите. Графичният енджин ще бъде оптимизиран и Вече ще може да играете с още няколко светоВно 
неизвестни национални отбора. Друго любопитно нещо е, че ЕА обещават след излизането на FIFA 2002 
Всеки месец да излизат пачове за актуализация на отборите (те бяха обещали същото и за FIFA 2001, 
но не го направиха). Както Винаги, играта ще излезе на пазара около ноември-декември. 


ABE ИГРИ СПРЕНИ! 


Разработчиците на играта Babylon 5: Into Ше Fire обявиха решението си да се откажат от по-нататъш- 
ното ù разработване. За главна причина се спряга отказът на Зета Studios да са разпространители. По 
други мнения продължилата две години разработка се е оказала прекалено голяма. 

Infogrames пък заявиха своето намерение да не издават Х-Сот: Alliance. Над играта се трудеха хората 
от MicroProse и дори наскоро беше обявен срокът за излизането ü, но явно по-Важни занимания тормо- 
зят глобално мислещите глави на босовете на Infogrames. 


KAYAK EXTREME — РАДОСТ ЗА ОКОТО! 


Авторите обещават невероятна 30 графика. Най-добри 
ще са Визуалните ефекти на Водната повърхност, Като е 
обърнато специално Внимание на формата на Вълните 8 
зависимост от обекти Като сКали, окръжаваща среда или 
Вашия Каяк. Отраженията ВъВ Водата също ще са Като 
истински, а плътността ù и усещането за плаване опре- 
делено ще са адски реалистични. Предвиждат се 4 различ- 
ни и много шарени местности, 8 Които да се състезава- 


те с над десет различни лодки. 


а 


ТО ВЕ CONTINUED... 


JAGGED ALLIANCE 3 


Преди няколко дни гейм-дизайнерът на 
Всички серии на ЈА досега Ян Къри обеща 
8 скоро Време и трета част. Той обяви, 
че Вече има сформиран еКип за работа по 
продължението, но не Каза Кога се очак- 
Ва да излезе. Работата по проекта Все 
още е едва В начална фаза, но Вероятно 
ж заглавието ще се появи В месеците оКо- 
J ло Коледа - Все пак тогаба татковците 
най-много Купуват на дечицата, нали?! :) 


ЛЕГЕНДАТА ПРОДЪЛЖАВА... MORTAL KOMBAT 5! 


Компанията Midway официално обяви, че Вече усилено се 
работи над продължение на знаменитата серия Мопа! 
Kombat. Петата част ще се появи първо за GameCube на 


Nintendo, а по-Късно и за РС. 


BLIZZARD АНОНСИРАХА НОВ ПРОЕКТ 


След Като стана ясно, че Starcraft 2 едва ли ще се появи 
скоро поради тВърде усилената работа около Warcraft 3, 
от пресцентъра на компанията Blizzard съобщиха планове- 
те си за анонсиране на ново заглавие за тази есен, koe- 
то ще има официална премиера на традиционното изложе- 
ние ECTS [European Computer Trade Show]. Засега от 
Blizzard ce Въздържат om по-Конкретна информация и оп- 
ределено целят събуждането на фенския апетит - той ug- 


Ва, Както знаем, с яденето. 


НЯКОЛКО ПРОДЪЛЖЕНИЯ ЗА BLACK&WHITE! 


Lionhead Studios работят най дВе допълнения 


за 


Black&White. ПърВият add-on ще се Казва Creature Trials, а 
Вторият - The World Disc. В Creature Trials ше можете да 
преместите любимото си животно на различен остров и 
да го обучите на нови заКлинания. В Тһе World Disc ни обе- 
щават поява на нови племена, увеличаване на света и още 
много екстри... Датите на излизането на допълненията 
са 9 септември и 15 ноември. Както Винаги с ЕА, за пус- 
Кане на тези допълнения ще се изискват оригиналните 


Версии на играта. 


ЗАДАВА СЕ 
МАГЬОСНИЧЕСКИ АДВЕНЧЪР! 


фирмата Know 
Wonder анонсира 
своя нов проект § 
на име Напу Ро- 
tter апа Ше So- 
гсегегѕ Stone. Иг- 
рата е смесица 
между едноимен- 
ните Книги и ще 
разказва за 30 ых 
приключенията на забавния ученик от 
магическата школа. Хари Потър ще 
пътешества сам Във Вълшебния свят 
Rouling, ще решава сложни Куестобе и 
задачи, Като така ще повишава и сво- 
ите знания. Играта ще излезе за РС, 
PlayStation и PlayStation 2, GameBoy 
Advance u GameBoy Color. Поябата ü е 
за началото на тази есен. 


DUNE, НО ПРУГ...! 


Появиха се филмчета от задаващия 
се ЗВ екшън адвенчър, базиран на Кни- 
гите на Франк Хърбърт Dune. Исто- 
рията на тази игра няма да има нищо 
общо с историята на стратегическа- 
та серия на Westwood. Тоба ще бъде 
един съвършено ноВ проект и ще при- 
лича малко на Outcast и Alone іп Ше 
Dark ІІ. Над него се потят Cryo и 
WideScreen и обещават, че ще са го- 
тоВи до Края на годината! 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Baldur’s Gate П Add-on - INTERPLAY 
Legends of Might and Magic - ЗОО 
Startopia - EIDOS 

Independence War 2 - INFOGRAMES 
Zeus: Poseidon Expansion- SIERRA 
D2: Lord of Destruction - BLIZZARD 
Gadget Tycoon - JACK OF ALL GAMES 
Alone in the Dark 4 - GT SOFTWARE 
Shogun: Warlord Edition - EA 
Empire of Ants - STRATEGY FIRST 
The Nations - JOWOOD 

Vietnam 2 - VALUSOFT 

Harpoon 4 - UBISOFT 


Toba ca официаано обявени срокове. 
Ekunvm на списанието не носи отговорност за промени :) 
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ДА ТЕОМІС ENTERTAINMENT Ех” 


РЕПОРТАЖ 


ао 


Противно-на-легендите- Лос Анджелис не е раят на земята. Попадайки в Града на анге- 
лите,пред-вас-се-ширват-безкрайни-редици-от-еднообразни къщички -с-по-един-квадратен 
метьр-"ливада"отпред.-"Човешките" места-се-броят-на-прьстите-на-едната-рька--Про- 
менадата;-Санта-Моника-Риър, Венис-Бийч: И-разбира-се, Конвешньн-сентьр-в-дните, ко- 
гато-тук-се-провежда-Еесъготс ЕпвегваптепЕ- Ехро (ЕЗ) 


КонВеншън Сентър е Вероятно 
един-от--най-големите- изложбени 
центрове В. света. След едночасо- 
Вото-пътуВване-по-не-особено-уют- 
ните улици- на Ел Ей Входът му за 
пореден-път-ми-заприлича-на “райс- 
Ките двери”. Посещавах ЕЗ за Вто- 
ри-път-и Вече имах съвсем. Конк- 
ретна- идея Какво да очаквам. И 
Въпреки това нищо, найстина нищо 
не-може-да-те-подготВи-достатъч- 
но-добре за шоКа-от-първите -някол- 
Ко-сеКунди-след-прекрачването- на 
централния-8ход, -Който-те-отВеж- 
да-8-Саут-Хол---по-голямото-от 
дВете-осноВни-Крила на сградата. 

ЕЗ-е-и-ще-си-остане-Изложение- 
то-с главно- И”. Представете си 
площта-на-Пловдивския-панаир- (са- 
мо_че по-”събрана” и доста по-ра- 
ционално- организирана), натъпкана 
до тавана с игри, игри и... ИГРИ ! 
Всичко-8-областта-на електронни- 
те развлечения, Което си струва да 
бъое-Видяно-Към-дадения момент, е 
В. Конвеншън Сентър В рамките на 
тезитадски-кратки-три-дни. В-пър- 


Вите няколко минути човек си Каз- 
Ва, че би могъл буквално па живее 
тук с месеци. В Края на третия ден 
главата му така е препълнена с-но- 
Ва информация, Впечатления, обра- 
зи, цветове-и звуци, че му се иска 
просто да се свие 8 няКое тихо 
Кътче-и ба има поне няколко спокой- 
ни часа, за да осмисли-Видяното-и 
ба осъзнае факта Къде- Всъщност 6. 
Накъде-бия?-Натам,; че-целият-брой 
не-би-ми-стпгнал, ако се отплесна. 
ЗатоВа-8-редовете-по-долу-ще-про- 
четете по-скоро за онова, -Което 
му-направи-най-силно-Впечатление: 
Плюс -умерено Количество -размиш- 
ления-по-темата: 

Умерено, обещавам. :-). 

Като-цяло- акцентът този път 
беше по-скоро Върху 


Конзолните платформи 


Което-бе- повече- от логично Ка- 
то се има предвид, че само през 
тази година В-Щатите- трябва- са 
стартират цели две-ноВи- системи 
- Х-Вох на Мсгозон- и Сате СпБе - 


на Nintendo, а това е безпрецеден- 
тен случай 8 историята на елеКкт- 
ронните забавления. Да не говорим 
за осезаемото присъствие-на Зопу, 
koumo са на път да сложат начало 
на Втория, он-лайн стадий В разви- 
тието-на-сбоя-Ріаубіайоп2.-Шандыт 
на Раузгайоп2 беше доста “разх- 
Върлян”, особено В сравнение с пре- 
дишните прояви на Зопу-В стил. u3: 
ложение 8 изложението”. 

В центъра очаквано-бяха загла- 
бия-Като-Меігі-беаг-бойа-2-и-СТ-3, 
а изненадата-д0йде-от-презента- 
цията-на-Р52-дебюта-на-Мачаһіу 
Dog = ЧаквОежег. Става Въпрос за 
ЭР-екшьн/приключение;:Което:8КлЮю- 
чВа ВсичКи- по-интересни- елементи 
на-ожъмп- енд рън-игрите: Героите 
са В типичен анимационен стил, по- 
ръсен-обилно-с манга елементи. 

За Всеобща изненада най-голяма 
(близо-два-пъти- по-голяма от тази 
на Зопу) площ си бяха “резервира- 
ли” Миепдо. Интересът-Към двете 
нови платформи-на Ми епдо-- Game 
Воу Адуапсе-п Сате СпБе, беше на- 


истина феноменален. Без да преу- 
Величавам мога да нарека именно 
този щанд “събитието на ЕЗ”. Eg- 
но от многото логични- обяснения 
се крие 858 факта, че Америка 
просто обожава МиЧепдо. За съжа- 
ление на изложението нямаше и по- 
мен от играта Zelda, планирана със 
сигурност за Сате Сшбе. Затова 
пък на щанда имаше играеми Bep- 
сии на поне петнайсетина други 
Game Сире заглавия В доста завър- 
шен стадий. Без да се ВпусКам В из- 
лишни подробности ще Кажа, че 
МиЧепдо за пореден път доКазаха, 
че знаят (за разлика от-Мсгозой) 
как се правят Конзолни хитове. Ca: 
мият Сате СиБе-изглежда на живо 
доста по-добре, отколкото на Кар- 
munka. ЛеКо съм- разочарован от ди- 
зайна на геймпада, Който при пръв 
допир оставя леКото- усещане за 
умерен “ефтинджос”, което обаче 
не му пречи да е адсКи удобен-и 
функционален. Измежду игрите най- 
много ми допадна Вию? $ Мапвіоп, ek= 
шон адвенчър В духа на Мапо-64, с 
главен герой по-малко известният 
от “супер братята” - Луиджи. 


Голямото разочарование 


на Конзолния фронт (и то- не са- 
мо по мое мнение) бяха Всемогъщи- 
те Microsoft. Като начало щандът 


TEK EE 
---- 


тіс” 
бла 


им си беше чиста проба “Колкото 
да не е без хич”. Прехваленият ди- 
зайн на самия Х-Вох е пълно дърво. 
По мое лично мнение, разбира се. 
Помните първите- евтини Видеопле- 
пъри, нали? Е, Х-Вох е точно толкКо- 
Ва голям и почти толкова зле “из- 
дялан”. Заяждам се за дизайна, за- 
щото, Когато става Въпрос за maz 
со8 продукт”, фасонът никак, ама 
никак не е за пренебрегване, поне- 
Же именно той може да наклони 
потребителските: Везни В едната 
или другата посока. 

Но грозотията очевидно далеч 
нее най-сериозният проблем за 
“Кутията Хикс”. По Всеобщо мне- 
ние-на ЕЗ-нямаше-нито -едно- (|) за- 
помнящо се Х-Вох заглавие. ПоВе- 
чето--игри- изглеждаха странно 
“размазани” и оставяха Впечатле- 
нието- за РС-заглавия, маскирани 
Като- Конзолни. С това не ис- 
Кам да Кажа нищо лошо за 
РС. игрите. Просто не- 
рядко представите на 
РС-геймърите и Кон- дА f / 
золчиците се разми- ص‎ 


нават почти диа- фт 
метрално. Един при- | - 
мер: първият Мега! -- \ 
Gear Ѕоііа = едва ли “2- 


не — най-популярната 
Конзолна игра, прабена 
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някога, остана почти незабелязана 
на РС пазара. Да не говорим, че це- 
ли класически Конзолни жанрове на 
практика нямат присъствие. на 
компютърния фронт. Обратното 
също е Вярно, разбира се. Иначе Ка- 
зано, когато правиш игра за Конзол- 
ния пазар, не е зле да си наясно с 
факта, че това е “съвсем друга би- 
ра”. 

Ключовите “Х-Вох опу” заглавия 
Нао и Мипсһв Оддузее изглеждаха 
Като бледо подобие на онова, Което 
би трябвало да бъдат, съдейки по 
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хвалбите, Които Вече отнесоха на 
базата на няколко Кратки gemo- 
Клипчета. Колкото до Halo, играта 
определено е загубила от премина- 
бането Към first person гледна точ- 
Ка и 8 момента изглежда просто 
като поредния 30-шутър. 

Приятно ме изненада единстве- 
но Unreal: Championship, Който 
Infogrames ще издадат специално за 
X-Box. Противно на слуховете, cma- 
Ва Въпрос за изцяло различна (поне 
В графично отношение) игра с нов 
оръжеен арсенал и нива, Кошто се 
развиват предимно на открито. Но 
имайте предвид, че Microsoft Все 
още не са особено сигурни Как точ- 
но ще превърнат Х-Вох 8 истинска 
он-лайн машина. ТаКа че половината 
от Купона 8 Unreal: Championship Ка- 
то нищо може да отиде на Вятъра: 
С две думи: В момента доста об- 
разно мога да си представя чичКо 
Бил, Който седи насред Кабинета си 
с един нов-новеничък Х-Вох 8 скута 
и гальовно му говори - “Тебе пък 
сега КакВо да те правя?”. 

И ако Видеоконзолите държаха 
първенството по заета изложбена 
площ и шумни презентации, РС иг- 
рите Категорично предлагаха по- 
голямото разнообразие. През. тази 
година липсваха истински сензации, 
но затова пък Като цяло общото 
ниво беше доста по-Високо. Изло- 


Жението беше предшествано от. 
ново прегрупиране на издателските - 
сили, Вследствие на Което Havas- ~ 
~ Kakmo може би сте чули, Айеп ys: 
-Predator 2 - ключовото Рох-попълне- 
нае В Каталога на Мімепді, се paspa: 
_ ботва от Monolith, а не от автори- 


Іпіегасіме се превърнаха. 88 


~ Vivendi Universal interactive 
— Publishing 


Стратегическото партньорст- 


05 с Universal плюс използването Ha 


заглавия от Каталога- на _Рох, зат- 


Върди окончателно позициите на 


комуникационния гигант Мімепаї Ка- 


то един от най-сериозните пре- - 
здател 
№1 В света”. В. рамките- на иначе. 
лишения от излишна. показност 


тенденти за титлата. 


щанд на \Ммепаг Категорично може- 
ха да се Видят най-много потенци- 
ални хитове: “накуп”. Заедно с но- 
Bomo “филмче” на Warcraft Ш хитът 
определено беш е краткият анима- 


- ионен 
на پپپ“‎ на: “пръстените”: 
= Рупаво би било да опитвам да Ви го 
с разкажа, затоВа ще Кажа само, че собстВено лице и адски 
_ Като истински почитател на Дж. стилна графика, Която по 


PP. Толкин бях разтърсен- 90. мозъ- | 


участие от бивши служи 
_ тели на Blizzard и това оп- 
-- ределено си личи. Въпреки 
това ТОР е игра със свое 


Ка на Костите. Ако бъдещата игра 
се окаже на нивото на този крати- 
чък-и доста ранен-трейлыьр (а защо 
не и още по-добра), то тогава ни 
предстоят наистина Вълнуващи ми- 
гове с Билбо, Фродо и Компания. 
Етрие- Еаг!, обявена може би 
малко преждевременно за “убиеца 
на Аде оЕ Етриез”, изглеждаше дос- 
та добре В Коя да е няколкото драс- 
тично различаващи се епохи, предс- 
тавени В играта. Все пак е малко 
несериозно да се съди за една 


стратегия само по-графиката. Иг- 
рата е на практика готова и скоро 


ще можем да я опитаме “на живо”. 


те на първата част = 
Rebellion. Мога спокойно да 
kaka, че продължението 
превъзхожда своя предшес- 
твеник ВъВ-ВсяКо- отноше-. 
ние, особено на ниво ди- 
зайн на нивата. Може би 
най-приятната изненада 
на шанда на Vivendi беше 
Тигопе оГ Пагкпезз, нещо 
Като Diablo И В самурайски 
Вариант. Сред създатели: 
те на играта има солидно 


мое SEES мнение пре- 


Възхожда тази на Diablo |. 
За Втора поредна година щан- 
дът на 


Electronic Arts 


беше разположен директно-сре- 
щу централния Вход на Южното 
Крило, така че първото нещо, Кое- 
то посетителят на ЕЗ Вижда, е 
именно огромната ЕА-бидеостена. 
ЗВукът, с Който геймърският мас- 
тодонт беше подплатил рекламни- 
те си трейлъри, спокойно можеше 
да ти отнесе главата. И тоба ако 
не е гигантомания, здраве му Кажи. 
Набързо прескочих поредните изда- 
ния от Каталога на ЕА Sports, за да 
хвърля един поглед на C&C 
Renegade, Към която от Край Време 
имам лични пристрастия. Мисля, че 
този път Меѕіууооа са уцелили В ge- 
сетката. По Всичко личи, че 
Непедаде наистина ти дава шанса 
да изживееш Соттапа&Сопаиег от 
собстВената си гледна точка. Под- 
хвърлих на пича, Който представя- 
ше играта, че Войниците на М.О.О. 
доста ми напомнят за Командосите 
от На!-ІШе и точно Когато си мис- 
лех, че оня ще ми тегли една майна, 
човекът Взе, че го прие Като Комп- 
лимент. Накратко, ако сте фенове 
на С&С Вселената, Renegade е om- 
говор на най-горещите Ви молитви. 
Но пък ако сте представител на 
біагСтаН/Сошпіег-бігіке поколението; 
сигурно ще има да се чудите “как- - 
Во толкова пък”. 


И все пак Напу Ропег (за РС и РЅХ) — 


беше играта, подкрепена с най-со- 
лиана изложбена площ и декори. Ед- 
Ва ли е нужно да пояснявам Какъв | 
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хит са В момента Книгите на Дж. 
К. Роулинс, Включително 8. Бълга- 
рия. До Края на годината трябва да 
се появи и игрален филм със също- 
то заглавие, Който определено спи- 
ра дъха поне Като трейлър. ЕА са 
сключили дългосрочен договор за 
разработка на игри по Harry Potter, 
а точният им брой засега е загад- 
Ка. За демо-Версията, Която Видях, 
не мога да Кажа нищо по-определе- 
но от “не е зле”. 

За сметка на тоба Medal о! 
Honor: Allied Аззаи направо ми om- 
Късна главата. Презентациите на 
играта бырбяха на Всеки двайсет 
минути и пред сътВворения за целта 
миниатюрен Киносалон (с формата 
на десантна моторна лодка) по 
Всяко Време имаше поне по петде- 
сетина мераклии, чакащи Кротко 
реда си. Сигурно Вече някой се е ce- 
тил за това определение, но да иг- 
раеш АШеа Аззаш! е наистина Като 
да участваш на живо В “Спасяване- 
то на редник Райън”. Такова ниво 
на интерактивност не бях биждал 
от На!-Ие насам. Сложете си по 
една голяма червена точКа срещу 
това заглавие В списъка с най-очак- 
Ваните-игри-до-Края на годината. 

Презентациите на 


Interplay 


по традиция бяха “при закрити 
Врати”. На пропуска. ни лепнаха по 
един “невидим” печат, Който после 
дВе доста едри момчета осВетиха 
с ултравиолетово фенерче на Входа 
на самата зала. На Котката ми 


грешна логото на иеграу и едини- 


ят от здравеняците ми махна 
сВойски да Влизам. Още от Врата- 
та се лепнах за монитора, на Кой- 
то “Вървеше” Сайвоп - първото са- 
мостоятелно- творение на някой си 
Тоби Гард, създател на някоя си Ла- 
ра Крофт. Разбира се, че се майта- 
пя. Едва ли сте забравили, че Тоби 
се махна от Соге Оезюп малко след 
завършването на първия Топ 
Raider: ЯВно- отдалеч е- надушил 
тайната. страст на Соге и Е1405 
Към безкрайните продължения с 
тенденция “от лошо Към по-лошо”. 

След напускането  Кажи-речи 
невръстният мистър Гард създаде 
сВоя собстВена Компания, Кръстена 
Confounding Factor. 12 месеца по- 
Късно излязоха и първите “картин- 
Ки” от Galleon. Оттогава изминаха 
почти четири години и по едно Вре- 


ме взеха да се носят слухове, че иг- 
рата така и няма да Види бял свят. 
Изненада! Galleon е почти на финал- 
ната права (очаква се да се появи 
на пазара по Коледа) и дори В мо- 
мента изглежда феноменално. Без 
преувеличение. Става Въпрос за ек- 
шын приключение с глаВен герой на 
име Рама. Той е нещо Като Корсар, 
нещо като авантюрист, нещо Като 
защитник=на=слабите~и=т:н:-Рабо= 
тата, Която са. свършили. художни- 
ците-на проекта, е наистина (няма 
Как, ще -използвам-още-едно изтър- 
Кано, но напълно заслужено Клише) 
уникална. Анимациите на героите 
са сто процента “рисувани на ръ- 
ка”, без грам тойоп capture. Въпре- 
Ки това... не, точно затова, и В 
Galleon ще Видите някои от най- 
грациозните и убедителни дВвиже- 
ния 8 Жанра. Рама плува, Катери се 
по стени, скача и... раздава шамари 
и ритници с неподражаемия финес 
на звезда от хонгконгски екшън В 
стил Джон Ву: - 
Бих могъл да Ви разкажа още 
доста за Тогп, за-Меуегууіпіег- Ма 5 
и продължението на Вайдигз. Саїе - 
Тіһгопе-оҒ-Ваа!:-Да;-тоба-безспорно 
са страхотни игри, за Които те- 
първа ще се говори доста, Включи- 
телно В списанието, Което четете 
В момента. И тъй Като Все пак 
трябва да се Вместя В рамките на 
и без друго доста щедро отпусна- 
тите четири страници, ще си поз- 
Воля да скоча направо на следващо- 
то заглавие, от Което ченето ми 
опря на пода. Думата ми е за 


Baldurs Gate: Dark АШепсе за... 
PlayStation2:2Bceku;zkoümozuanumêa 
известни съмнения BbB Възможнос- 
тите на 128-битовото чудо на 
Sony, би трябВало да хвърли поне 
един поглед на тази игра. Изцяло В 


30, c Впечатляващи сВетлинни 
ефекти и майсторски “пипнати” 
терени, Вагк АШепсе-изглежда moy- 
но-Като перфектния хибрид. между 
Парю-и-Вайчгз ае, за Който аз 
лично се моля горещо от. години. 
Лошата новина е, че засега РС Вер- 
сия не се предвижаа. 

На финала отново ще повторя, 
че това е една наистина мъничка 
част от Видяното и чутото В те- 
зи три невероятни дни. Умишлено 
пропуснах да спомена прословута- 
та Кентиа Хол, В Която по правило 
са натикани новобранците и изаа- 
телите с далеч по-скромен бЮ- 
джет. Моите симпатии Винаги са 
били на страната на по-слабите, 
но Все пак ще трябва да призная, 
че бездната между наистина сКъ- 
поструващите- проекти и тези на 
дивелопърите-с-по-скромни-Възмож- 
ности се разширила нешмоВерно- от 
миналата година насам.-Не-бих-на- 
рекъл. това точно. добра новина. 
Гейминг-индустрията. с бърза Крач- 


Ка догонва своя “по-голям брат” - 
“Киното и сКоро независимите: съз-. 


датели на игри ще трябва да раз- 


читат на Все по-ограничен Кръг Цце- > 


нители. Уви, като Все друг бизнес и 

тук нещата опират до правенето 

на пари, пари и още повече пари. 
ИВелин-Г. Ибано8 
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Ако старите детски влакче- 
та отдавна хващат прах 
под леглото ви, грабвайте 
двата диска с Microsoft Train 
Simulator. В противен случай 
вероятността да се отегчи- 
те до смърт е опасно висока 


ма професии, Кошто са обгър- 
И" с магическа романтика 

8 детското съзнание. Не 
един и двама малчугани искат един 
ден да бъдат Войници, космонавти, 
полицаи, боклукчии, Коминочистачи. 
Някои дори искат да станат... бат- 
мани. Нали се сещате - онези зас- 
мени и спокойни (поне 8 детските 
очи) господа, Които “Карат” трам- 
Вая, дрънкат и Весело прибетст- 
Ват шофьорите с пожелания по ад- 
рес на техните роднини и особено 
- на майките им. Ех, идилия, как да 
не ти се прииска да пояздиш този 
“Железен Кон”... 

Има и такива деца, Които (си- 
гурно) мечтаят да бъдат не прос- 
то Ватмани. Те искат да станат 
машинисти и да управляват Влак. 
Без усилията на тези отрудени 
ЖП-служители лятното море би би- 
ло невъзможно за мнозина, а прехо- 
дът Пловдив-Стара Загора ще се 
превърне В ленив пътен участък. 

Едва ли ще намерите по-реалис- 
тичен симулатор на Влак. Управле- 
нието на локомотивите и мотриси- 
те е пресъздадено автентично и е 
сравнимо едно Към едно с действи- 
телността. Имате на разположе- 
ние три типа Влакове - парни (от 
началото на 20-ти Век), дизелови 
мастодонти u Високоскоростни 
електрически мотриси. Подробни 
туториали Ви запознават с mbH- 
Костите 8 Карането на Всеки тип 
машина. Моят съвет е да не се за- 
нимавате с Всичките, защото на 
практика са еднакви. 

След Като Вече сте наясно с 
особеностите на Въздушната спи- 


графика Жжжж PE 
36yk ЖЖЖ со 
геймплей жжу вом 
Е общо жжж 
Î издател 2xCD 
Р-Я Microsoft 
- 


http:/Iwww.microsoft.com/games/ 
системни изисквания 
РИ 366 MHz, 64 MB RAM, Win 9х/МЕ 
1770 МВ free НОО, DirectX 8.0, 30 Мдео 
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рачКа, функциите на тягата и зна- 
чението на звуковата сигнализация 
8 американските железници, може- 
те да се Впуснете В самата игра. 
На Ваше разположение ще бъдат 
мисии, достойни за Всеки Ветеран- 
машинист - Като се започне от 
елементарно спазване на разписа- 
нието и се стигне до изпълнението 
на Конкретни задачи В стил “зака- 
рай тоба и това до точка А, нато- 
Вари нещо друго и отиди до точка 
Б” или пък “стигни до еди-колко си 
часа на определено място, качи не- 
обходимия брой пътници и се Вър- 
ни”. След инсталацията Microsoft 
Train Simulator заема 1770 мегабай- 
та. Почти Веднага след стартира- 
нето на играта ше разберете Как- 
Ва е причината за този нечуван 
грабеж на дисково пространство. 
На Ваше разположение са шест от- 
делни трасета и Всяко от тях е 
пресъздадено едно Към едно с дейс- 
твителността плюс ВсичКи обКръ- 
жаващи го обекти - Къщи, Коли, 20- 
ри, планини и т.н. За жалост обаче 


те са изобразени страшно лошо и 
представляват разпръснати ста- 
тични спрайтоВе (двуизмерни обек- 
ти В триизмерни игри), чиято плос- 
Кост и грозота Контрастира с де- 
тайлния модел на мотрисата. 
Microsoft Train Simulator е перфек- 
тната симулация на Влак, само 
е.... аз не си падам особено по Ка- 
рането на локомотиви. Уви, тегоби- 
те и Копнежите на ЖП-работника 
до последно останаха чужди за мен. 
Всичко В играта се развива 6 реал- 
но Време, така че можете да раз- 
берете Как съм се чувствал след 
43 минути Каране по права линия, 
съпътствано от еднообразно nom- 
ракване, просКкърцване и тук-таме 
прехвърчащ нов спрайт от окръжа- 
Ващата среда... Уви, Като изпълне- 
ние тази игра може да послужи за 
еталон на Всички разработчици на 
реалистични симулатори, но сами- 
ят замисъл поражда 8 мен съмне- 
ния, дали ще намери отклик сред 
нормалните геймъри. 
Александър Бойчев 


Cyber-shot 
3.3 MEGA PIXELS 


о 


Е 


7 — 


Таг Wars! По-нататъшният ko- 
Сита е излишен. Цяло поКо- 

ление заклети фенове на фан- 
тастиката израсна с легендарната 
филмова трилогия на Джордж Ay- 
Кас. След победоносния си Кръсто- 
носен поход по Киносалоните епопе- 
ята “Междузвездни Войни” бързо се 


пренесе и на Компютърния екран. 


Геймырската фирма LucasArts избъл- 
Ва десетки игри, посветени на Star 
Магв. ХитоВе заваляха от небето 
ВъВ Всички геймърски жанрове. Или 
по-скоро 858 Всички с изключение 
на един. През тези години хората 
на Лукас така и не успяха да напра- 
Bam наистина добра Star Wars- 
стратегия. 


Първият опит 


- походовата Star Wars: Rebellion, 
беше разочароващ. Играта бе ли- 
шена от Каквато и да е динамика, 
оказа се адски некомерсиална и ми- 
на почти незабелязано. Малко по- 
Късно се заговори за Star Wars: 
Force Commander - стратегия В ре- 
ално Време, Която трябваше да по- 
мете господстващия на пазара 
StarCraft. В хода на разработката 
обаче LucasArts направиха една фун- 
даментална грешка - преработиха 
своето творение с напълно трииз- 
мерен енджин и зарязаха първона- 
чалната идея за (буизмерна изо- 
метрична перспектива. 

Резултатът беше плачебен. MH- 
терфейсът на Ғогсе Соттапаег се 
оказа толкова неудобен и дърВен, 
че на практика убиваше цялото 
удоволствие от играта. Вместо да 
се Концентрира Върху управлението 
на бойните единици и сраженията с 
Врага, геймърът трябваше да се 
бори срещу постоянно бягащата 
ВъВ Всички посоки напълно трииз- 
мерна гледна точка. Тоба накара 
повечето хора да захвърлят Ғогсе 
Соттапдег още В самото начало. 
Май не познавам няКой, Който да я 
е изтърпял повече от 2-3 часа. 
Всъщност Контролът над Камерата 
е може би най-големият порок, от 
Който страдат Кажи-речи Всички 
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Може би все пак ще дочакаме читава стратегия на тема 
"Междузвездни войни"? 


SNARE WUARS 


стратегии В реално Вре- 
ме с истински 30-енджин. 

Както изглежда обаче хора- 
та от LucasArts са си Взели сери- 
озна бележка от провала с Ғогсе 
Соттапдег. Вероятно те са си да- 
ли сметка, че най-успешните стра- 
тегии В реално Време за последни- 
те три години - Star Craft, Вед Alert 
2 u Аде of Empires, използват добра- 
та стара изометрична перспекти- 
Ва и изпитания интерфейс на Сот- 
тапа 8 Conquer. И сега гейм-дизай- 
нерите на Лукас са решили да обър- 
нат гръб на набирашата Все по-го- 
nama скорост 30-истерия и усилено 
работят над нова, Вече двуизмерна 
Star ММагв-стратегия. Този път npo- 


س 


изводителите са заложили на 
сигурна и Вече изпитана схема. 
Нобата игра се разработба на 
базата на енджина, използван за 
направата на Аде of Empires |. 
Стратегията, озаглавена Star 
Wars Galactic Battlegrounds, отново 
ще Ви пренесе 


“а long time ago іп а 
galaxy far away...” 


ДейстВието се развива 8 годи- 
ните между Star Wars: Episode | и 
Return of The Jedi. Разбира се, Вся- 
какви подробности около сюжета 
на Episode Пи Ш са умишлено npo- 
пуснати. :-) Поемате ролята на ед- 
на от Враждуващите фракции В 


гражданската Война, Която бушува 
ВъВ Вселената на “Междузвездни 
Войни”. Освен добре познатите ни 
сили на Империята и Бунтобничес- 
кия съюз ще можете да управлява- 
те още четири фракции. Тоба са 
Търговската федерация, Кралство 
Набу, гунганците (спомняте си 
Джар Джар Бинкс, нали?) и уукита- 
та (роднини на небезизвестния Чу- 
бака). Според създателите В игра- 
та ще има поне 300 различни Вида 
бойни части - Като се започне оп 
най-обикновените пехотинци и щур- 
моВаци и се стигне до огромните и 
почти неразрушими Крачещи Кано- 
нерки АТ-АТ. Всяка раса ще има и по 
няколко специфични Вида Войски. 

LucasArts обещават да Внесат 
известен порядък В цялото това 
многообразие, така че геймърът да 
не се оплете сред единиците и 
сградите на различните цивилиза- 
ции. Въпреки че отделните раси ще 
притежават свои специфични ka- 
чества, Военните части и построй- 
Ките ще бъдат разпределени В ня- 
Колко Класа и ще изглеждат по по- 
добен начин. Идеята е да можете 
да преминете от една фраКция на 
друга без да се чудите Кое, по дя- 
Волите, е Вашата Казарма и Кое 
проклетата пехота. 

ДейстВието на играта ше се 
развива В родните сВетоВе на 
шестте цивилизации, Както и на 
няколко неутрални свята. Трябва да 
завоювате познати места, Като 
ледената планета Хот, пустинна- 
та Татуин, горската луна Ендор, 
“облачния” град Беспин (собстве- 
ност на Комарджията Ландо), 
Тий0, столицата на ЙГ 
Кралство Набу... -< 7 
Предстоят ви бит- >” < 
Ки и на миньорския E 
свят Кесел, на ma- 3 ` 
нетата Кашик, Коя- 
то е родина на yy- («4 
Китата, Както и на 4 
астероидна Косми- 
ческа станция, наречена 
Ханун. 

В играта ше има шест солови 
Кампании - по една за Всяка от 
Враждуващите раси. Битките ще 
се развиват В различни епохи и, 
разбира се, ще Ви срещнат с много 
познати и непознати герои от се- 
риите на “Междузвездни Войни”. 
Главните действащи лица ще npu- 
състват В играта под формата на 


уникални бойни единици 


Например първата Кампания е 
фокусирана Върху събития от Вре- 
мето на Episode |, а нейни основни 
герои са джедаят Куай-Гон Джин и 
ууки на име Атичиткук (леле, обър- 
на ми се езика), Който Впоследст- 
Вие се оказва бащата на Чубака. 
Ако пък изберете Търговската фе- 
дерация, Вашият “човек” ще бъде 
бойният дроид със сериен номер 
ООМ-9, Който ръководи Военната 
операция срещу Набу. Империята и 
бунтовниците се Командват съот- 
Ветно от Лорд Вейдър и принцеса 
Лия. 

Други специални бойни единици, 
koumo ще присъстват 8 Star Wars 
Galactic Battlegrounds, са любимите 
на Всички джедаи и “ловците на 
глави”. За да се спази балансът на 
силите, Всяка от шестте цивили- 
зации ще може да тренира свои 
специфични майстори на “силата”. 
Империята например ще произвеж- 
да бойци с 98ойни лазерни мечове, 
които адски много напомнят на 

Дарт Мол. Джедаите 
< на бунтовни- 
ците пък ще 
имат далеч по- 


традиционен Вид 8 стил Оби Уан и 
Куай-Гон Джин. Въпросните бойни 
единици ще притежават уникални 
умения Като изключително мощна 
атака на Къса дистанция, невиди- 
мост, свръхскорост, хипнотизиране 
на Врага и Всякакви други гадни но- 
мера. Разбира се, и притежатели- 
те на “силата” си имат свое сла- 
бо място и тоба са таКа наречени- 
те “ловци на глави”... 

Най-общо Казано Star Wars Galac- 
tic Battlegrounds ще представлява 
нещо kamo Star Магѕ-”продължение” 
Ha Age of Empires. В играта іше са 
запазени Кажи-речи Всички елемен- 
ти от Култовата стратегия на Еп- 
зет е Studios - събирането на pe- 
сурси, произвеждането на нови 
сгради и ВойсКи, преминаването 
през четири технологични нива (Ко- 
ито Вече не се наричат “епохи”). 
Нововъведения Като летящите бой- 
ни единици (X-Wing-oße, TIE-Figter-u, 
2-95 Неадпищег-и и прочее) и обсад- 
ните оръжия със сигурност ще Вне- 
сат Колорит В геймплея... 

Но нека Видим Какво ще се полу- 
чи. Ako питате мен, LucasArts са на 
път да поправят грешката, Която 
допуснаха с Ғогсе Соттапаег. 

Момчил МилеВ 


в 


Не е лесно да си учен, призван да спаси света. 


Не е лесно да си командос, изправен пред извънземно нашествие. 
А какво ли е да си бодигард, който трябва да оправя кашите на тези двама герои? 


мало едно Време един учен на 
Из Гордън Фриймън. Той ра- 

ботел 8 секретната прави- 
телствена лаборатория “Black 
Mesa”, скрита нейде из пустинни- 
те местности на Ню Мексико. Един 
фатален ден Фриймън попада 858 
Вихъра на събития, за koumo едва 
ли е предполагал, че някога могат 
да му се случат. По Време на рути- 
нен експеримент апаратурата за- 
почва да прави странни номера. Ня- 
Колко секунди по-Късно ВсичКо нао- 

Коло започва да експлодира, а 

Фриймън губи съзнание. 
ЕдинстВеното нещо, Което 
може да го спаси от момен- 
тална смърт, е специалният 
защитен Костюм, с Който е 
облечен... 

Когато героят идва В 
съзнание, целият подземен 
изследователски komn- 
лекс е В руини. По-го- 


лямата част от служителите на 
“Васк Меза” са мъртви, а малкото 
оцелели не могат да се измъкнат 
сами. Транспортната система не 
функционира, част от асансьорите 
не работят, повечето пътища Към 
повърхността са затрупани. 

Но тоба е само по-малкото зло. 
Незнайно Как В Комплекса започват 
да нахлуват извънземни същества, 
които избиват Всичко по пътя си. 
Изглежда Фриймън е единстВеният, 
Който би могъл доведе помощ. Ка- 
шата става пълна, Когато В “Васк 
Меза” се изсипват и специалните 
части на американската армия. 
Тяхната задача е не само да Възп- 
рат чуждопланетната инвазия, но 
и да запушат устата на Всички, Ко- 
ито евентуално могат да се раз- 
бъбрят. А Както знаем Военните 
знаят само един начин за запушва- 
не на усти... Това е 


кратката предистория 
на Half-Life 


- един от най-страхотните 


ча триизмерни екшъни на ` 
+ Всички Времена. Въпреки 


* че има зад гърба си no- 

Вече от три години исто- 
рия, той Все още продължава да 
има фенове. Позволявам си да при- 
помня сюжета, защото повечето 
хора май позабравиха Какво е Half- 
Ше и използват играта с една 
единствена цел - за да подкарат 
чрез нея суперпопулярния МОО 


Counter-Strike, Който трайно се е 
закотвил начело на геймърските 
Класации. 

А Всъщност Half-Life предлага 
най-ублекателния > сингълплей-сЮ- 
жет, Който някога съм срещал В 
триизмерна пукотевица. На прак- 
тика тоба си е направо интерак- 
тивен екшън-филм. Въпреки че из- 
ползва модифициран графичен 
Quake 2-енджин, този 30-екшън 6e- 
запелационно съкруши много по-Кра- 
сиво нарисувани игри, Като Unreal, 
Воой 2, чийто сценарий беше дос- 
та по-постен. Half-Life дори хвърли 
ръкавицата на зашеметябашо изг- 
леждащите Unreal Tournament u 
Quake Ill Arena, Където сюжетът 
просто го Hama. 

Но нека не скачаме от тема на 
тема и да Караме подред. Силата 
на Half-Life е В оригиналните идем. 
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Според мен най-готино- 
то хрумване е създава- 
нето на Opposing Force - 


продължение, 
чието действие се 
развива паралелно 


със сюжета на ори- 
гиналната игра. Геймъ- 
рите получиха Възмож- 
ност да поемат ролята 
не само на Въоръжения 
до зъби Гордън Фриймън, 
но и на един от Коман- 


Ф200 


досите, изпратени да 
оправят kawama 8 “Black Mesa”. 
Главният герой В новия сценарий се 
нарича ефрейтор Едриън Шепърд, 
Който има нещастието да участва 
ВъВ фаталната “спасителна” one- 
рация. За зла участ Вертолетът на 
нашия човек е ударен от извънзем- 
ните и се разбива Край изследова- 
телския Комплекс. 

Командосът се сВестява В една 
от лабораториите и тръгва да 
търси оцелелите си другари. Тоба, 
разбира се, не е никак лесно В Ком- 
панията на щъкащите извънземни 
нашестВеници и злоКобните нака- 
зателни отряди за “черни” опера- 
ции, Кошто искат да гръмнат целия 
изследователски Комплекс, Включи- 
телно и закъсалите Вътре армейс- 
Ки части. По Време на бягството 
си Шепър се попада 8 най-различни 
заплетени ситуации, участва В 
сцени, свързани пряко или КосВено 
със сюжета на оригиналния Half-Life 
и дори за малко се среща с Гордън 


Фриймън... 

Май се получи доста дълга пре- 
дистория. :-) Сюжетът на На! Life: 
Вие Shift обаче толкова е препле- 
тен с нея, че не бих могъл да я про- 
пусна. Тоба е Вторият официален 
add-on, чието действие се развива 
паралелно с приключенията на Гор- 
дын Фриймън. Ако сте играли ориги- 
налния Half-Life, сто процента с 
умиление си спомняте за служите- 
лите по сигурността В “Васк 
Меза”, Които от Време на Време Ви 
помагаха В борбата срещу чуждоп- 
ланетните нашестВеници. Е, този 
път ще се наложи да нахлузите си- 
нята униформа, бронежилетката и 
лоскавата Каска с форма на цукало. 


Запознайте се с Барни Калхун 


- охранител В изследователска- 
та лаборатория и специалист по 
разрешаването на Всякакви тъпи 
проблеми. Като истински професио- 
налист нашият човек трябва да бъ- 


де нещо Като детегледачка за 
Всички служители от научния пер- 
сонал, да угажда на поредния техен 
Каприз и да Внимава Косъм да не 
падне от главата им. А Както изг- 
лежда, В този фатален ден целият 
изследователски Комплекс “Black 
Меза” е решил да се стоВари Върху 
кратуните на с8оите обитатели. 
Барни се сблъсква с първите 
проблеми още преди началото на 
сВоята смяна - Компютрите започ- 
Ват да блокират, електронните 
ключалки запецват, асансьорите 
засядат, подземната железница 
отказва да се движи. Нашият човек 
получава “Важната” задача да по- 
могне на двама учени, Кошто се 60- 
pam Както прасе с тиква с табло- 
то на поредния повреден асансьор. 
Късметът обаче изиграва лоша 
шега на самоотбержения охрани- 
тел. Той се оказба приклешен 8 Ка- 
бината, точно Когато Гордън Фрий- 
мън решава да изпробва Възможнос- 
mume на своята апаратура. Край- 
ният резултат, разбира се, е пла- 
чеВен. След няколко психиращи ce- 
Кунди В асансьорната шахта, гар- 
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исКри, експлозии 
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земната гравитация 
напомня за себе си и по- 
демната машина поли- 
та В бездната. 

Противно на Всякак- 
Ва логика Барни Калхун 
се свестява жив и здрав 
на дъното на шахтата. 
Както изглежда, той е 
единственият чобек В 
околността, Който би 
могъл да помогне на изплашените 
до смърт учени да се измъкнат нев- 
редими оттук. 

Това е и основната мисия на 
главния герой В Вие Shift. По подо- 
бие на Гордън Фриймън, той трябва 
да се сражава Както срещу армейс- 
Ките рейнджъри, така и срещу из- 
Вънземните, Кошто нахлуват от из- 
мерението Хеп. 

Преди да достигнете сВоята 
Крайна цел, ще се наложи да напра- 
Вите Кратка разходка 
и до света на чуждопланетните 
нашественици. 

Ако Вече сте фен на предишни- 
те части на Half-Life, Всичко тоба 
би трябвало да Ви звучи адски поз- 
нато. Отново ще можете да се по- 
топите В незабравимата атмосфе- 
ра на този маниашки 30-екшън и да 
побродите из злокобните лабиринти 
на “Віаск Меза”. Истината е, че 
Вие Shift доста повече се приближа- 
Ва до оригинала Като сюжет и гейм- 


плей 8 сравнение с Opposing Force. 
Най-хубавото нещо В новия add- 
оп обаче е maka нареченият High 
Definition Pack. Това е добавка, Коя- 
то подобрява графиката на Half-Life 
и овете продължения Към него. 
Да си призная честно не можах 


да повярвам, че модифицираният 
енджин Quake 2 е способен да изоб- 
разява толкова детайлни тексту- 


“а 


_ 47122074 


ри, огледални повърхности, мимика 
на лицата на героите и Всякакви 
подобни неща. 

Не ме разбирайте грешно - 
изображението едва ли може да си 
съперничи с Unreal Tournament и 
Quake ІІ, но Въпреки тоба изглежда 
отлично. В Крайна сметКа обаче 
сценарият и съдържанието на иг- 
рата би трябвало да е доста по- 
Важно за геймъра от прекалените 
графични глезотии. 


Новият High definition pack 
Коригира и оръжията 


ы ы, както В Blue Shift, 
„ maka и В първите две 
части на Half-Life. Той 
заменя оригиналния пис- 
толет Glock 17 с ноба- 
та Вегейа М92Ғ и невз- 
рачното Късоцевно aß- 
томатче Heckler & Koch 
MP5 с масибната cko- 
рострелна Карабина Colt 
МАА1, Която яде патро- 
ните Като топъл хляб и 
за нула Време прави на 
салата Всеки, изпречил 
се Враг. ДВвуцевната 
пушка-помпа просто е нарисувана с 
малко повече детайли и запазва go- 
сегашните си показатели - 8-пат- 
ронен магазин, единична и двойна 
стрелба. Същият е и случаят с 
револвера на нашия герой. 

За съжаление нововъведенията 
приключват дотук. Повече нови 
оръжия просто няма. Лошото е, че 
създателите на играта от фирма- 
та Сеагрох дори са имали наглост- 
та да окастрят част от арсенала, 
Който присъства В предишните аве 
части. Бях доста шокиран, Когато 
установих, че Half-Life: Вие Shift не 
ми позволява да използвам футурис- 
тичните оръжия, koumo преди се 
търкаляха из лабораториите на 
“Васк Меза”. Спестени са и извън- 
земните приспособления за убива- 
не. Най-тежкото пушкало, Което 
можете да използвате В Вие Shift, 
е базуката с лазерен прицел. Няма 
да откриете дори тежката kap- 
течница, Която така успешно Косе- 
ше душманите 8 Opposing Рогсе...:-( 

За Всичко тоба обаче си има ло- 
гично обяснение и бината не е на 
хората от Сеагрох. Причината за 
миниатюрния арсенал е много прос- 
та - На! Life: Вие Shift е доста Къ- 
са и лесна. Официално играта се 


състои от 37 нива, но те са толко- 
Ва Кратки, че преминаването им 
отне около 5 часа и то с почивки. 
Уберябам Ви, причината за тоба не 
са моите умения 8 3D-ekwbHa, kon- 
Кото и да ми се иска да е така. Ако 
имах и по-тежки оръжия, Вероятно 
щях да избягам от “Васк Меза” за 
двойно по-кратко Време. Само ще 
Ви кажа, че “най-тежките” ситуа- 
ции, В Които съм изпадал за тези 5 


с 


часа, бяха стрелбата по един танк 
и две засади, където ме нападнаха 
десетина Командоси. 

За разлика от предишните 98е 
части не можете да управлявате 
нито другите гардове от охраната 
на “Віаск Меѕа”, нито Командоси. 
Всички приятелски настроени бой- 
ци по пътя ви се появяват единст- 
Вено под формата на гниещи тру- 
пове. Два пъти ще можете да Взи- 
мате със себе си хора от научния 


персонал, но само единият от тях 
има някакво значение за хода на иг- 
рата. Изводът е: Вие Shift е напра- 
Вена доста набързо и това си личи 
дори от самолет. 

В този момент доста от Вас 
Вероятно се готвят да ребнат: 


“Измамаааааа!!!” 


и до известна степен може би 
ще са прави. Всички очаквахме един 
нов размазбаш Вие Shift, а то kak- 
Во се получи - Кьсометражно филм- 
че. Истината обаче е малко по-раз- 
лична. Всъщност първоначално mo- 
зи ада-оп изобщо не е планиран за 
РС. Вие Shift е трябвало да излезе 
под формата на малък допълните- 
лен епизод Към Версията на Half- 
Life за Sega Dreamcast. 

За Жалост, а може би за шас- 
тие, Въпросната Конзола беше изх- 
Върлена на технологичното бунище 
В началото на тази година. Цяло 
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чудо е, че издателят Sierra Все пак 
се навива да адаптира играта за РС. 
Въпросната Версия се появи В Ката- 
лога на фирмата някъде през април, 
тоест разработчиците от Gearbox 
са разполагали с не повече три, мак- 
симум четири месеца, за да я пре- 
фасонират за новата платформа. 

Така че нямам никакво намере- 
ние да съдя създателите на Вие 
Shift. Дори шапка им свалям, че са 
направили толкова приятно (макар 
и Късо) продължение на една от 
най-любимите ми игри. Нека не заб- 
равяме също, че благодарение на 
На! Life: Вие Shift ше можете да 
преиграете предишните дВе части 
с обновен графичен дизайн... ; 

Ако трябВа да гласубам “за” или 
“против” този add-on, моят отго- 
бор е ясен: 


Твърдо “ЗА”! 


Момчил Милев 


Севлиево, ул. Стоян Бъчваров №8 
тел: 0675/30694, e-mail: era21 @era-elit.com 
русе, кв.Здравец Изток, бул. Липник №68 
клуб Империал, e-mail: era22@era-elit.com 
тел: 082/488 007 ` 
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Животьт е като затвор, натьпкан с гангстери. Не знаеш дали ше попаднеш на зъл или 
на по-зьл индивид. Ако някога сте искали да бъдете "мутра", макар и само на ужким, прос- 
то включете компютьра, поставете в СО-то диска c+Gangsters 2 и се потопете в мрач- 


ния свят на измамници, рекетьори и наемни убийци... 


редшестВеникът на Gangsters 
П: бе игра, Която спечели дос- 

та положителни отзиви и по- 
читатели сред хората, които има- 
ха търпение да разучат, усВоят и 
сВикнат със сравнително усложне- 
ния и богат на Възможности ин- 
терфейс. Въпросната стратегия 
предлагаше Качествено забавление 
и ето - на пазара цъфна и Върза 
нейно продължение. То не отстъпва 
по нищо на Конкуренцията и е иг- 
ричка, Която би трябвало да наме- 
ри достойно място В Колекцията ни 
от дискове. Въпреки че В нея npu- 
състВието на гангстери от женски 
пол е сравнително ограничено, мо- 
ля, не си изваждайте някакви смеш- 
ни изводи за тоба “скромно” прес- 
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По Какво се отличава. 
наследникът? 


Първото и най-Важното нещо е, 
че В Gangsters 2 са премахнати Вся- 
Какви походови елементи - сега иг- 
рата се е превърнала 8 една так- 
тическа стратегия В реално време 
с ролеви елементи плюс търговско 
далавери. Също така Вече няма да 
сме ограничени само В един град, а 
нашата престъпност ще се шири из 
цели петнадесет населени места. 

Действието на Gangsters 2 за- 
почва малко след Въвеждането на 
СУХИЯ РЕЖИМ и се развива В из- 
мисления от авторите щат Темпе- 
рънс (8 превод от английски - уме- 
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реност, трезвеност :-)). Ужас за 
деветдесет на сто от население- 
то! Играта представя историята 
на Джоуи Бейн. Той е обикновен чо- 
Век, Който наскоро се е завърнал 
Вкъщи след продължителен престой 
В Казарма. В родния дом го чака 
ужасяваща Вест - баща му е убит, 
тъй Като се опитвал да припечели 
няколко долара от продажбата на 
алкохол. При нападението чичото 
на Бейн е mekko ранен, но Все пак 
успява да се измъкне. Съсипан от 
Всичко това, Джоуи тръгва по gu- 
рите на убийците, съпътстВан от 
своя чичо, Който играе ролята на 
негоВ наставник. Постепенно, Вър- 
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бейки по стъпките на престъпници- 
те, Бейн започва да разкрива Все 
по-злокобни Конспирации, зад Които 
седят едни от най-силните хора В 
столицата Ню Темперънс. Той раз- 
бира, че убийците на баща му са 
само малка част от един много по- 
голям и по-опасен бандитски синди- 
Кат, чиито размери надхвърлят и 
най-смелите му мечти. И така 
Джоуи Бейн тръгва по пътя на eg- 
но опасно и Кьрбабо отмъщение, 
създавайки една от най-страхови- 
тите престъпни групи, koumo Hako- 
га сте могли да си представите... 

Gangsters 2 е доста интересна 
игра. Може да се определи Като съ- 
четание между Jagged Alliance и 
Syndicate. Малката разлика е, че 8 
нашия случай 


имаме един глабен герой - 
Джоуи Бейн 


Ако той умре, играта моментал- 
но приключва. Заедно с него управ- 
лявате и група от гангстери - най- 
много още седем. Всеки тип си има 
две основни характеристики - бой- 
ни умения и прикрибане, Както и 
свое специфично ниво на агресив- 
ност. То определя Взаимодействие- 
то му с останалите хора. Колкото 


по-ВисоКо е то, толкова по-голяма е 
Вероятността той да ги нападне и 
съответно да рискува живота си 
без да е преценил дали битката ще 
бъде равностойна или не. Точно Как- 
то действат истинските Крими- 
нални типове... 

Освен дВете основни характе- 
ристики някои гангстери притежа- 
Ват специални умения. Например 
те могат да бъдат експерти по ек- 
сплозивите или пък атентатори. 
Първите носят бомби, с koumo Ha- 
насят доста големи щети на сгра- 
дите, а Вторите ликвидират жерт- 
Вите си почти Веднага. Тези умения 
се явяват Като допълнителни xa- 
рактеристики и заедно с основни- 
те могат да бъдат подобрявани В 
хода на действието. Тоба става 
Възможно след Всяка мисия Като за 
целта получавате по няколко skill 
points, Които можете да разпределя- 
те между хората си. Така В тече- 
ние на играта героите Ви стават 
Все по-добри и това предизвиква у 
Вас неистовото желание да ги 3a- 
пазвате живи Колкото се може по- 
дълго. :-) 

Също така Всеки от Вашите 
гангстери притежава свое собст- 
Вено оръжие, Което, естествено, 
може да подменя с друго по-хубаво 
или пък,да го „разменя с арсенала на 
някой друг боец. При управлението 
на Вашите хора разполагате с ня- 
Колко Възможности за задаване на 
заповеди. Можете да оставите 
гангстерчето пред Вратата на ня- 


Коя сграда, за да я пази, да го нака- 
pame да патрулира okono нея или да 
го изкомандвате да се спаси с бяг- 
стВо от някоя неравностойна бит- 
ка. Ако Ви се прииска, бихте могли 
да го използвате Като съгледвач и 
да го закачите Като “опашка” на 
някой противников гангстер. В mo- 
зи случай Вашият човек ще го след- 
Ва или преследва, зависи от гледна- 
та точка. 

Наред с Всичко тоба гангстери- 
те могат да се Возят и В Коли. Ако 
някой от тях има специално 
шофьорско умение, то той ще ма- 
неврира с абтомобила много по- 
добре от останалите и съответно 
ше Кара по-бързо. Управлението на 
гангстерите 8 Колата е просто. 
Превозното средство не спира на 
едно място, Когато не го управля- 
Вате, а прави Кръгчета по nbma, 
Който последно сте му задали. По- 
обиграните геймъри, Който са се 
сблъскВали с Класическата 
Syndicate, Вероятно Вече се сещат 
за какво става дума. 

За да спрете, ще трябва да Ha- 
мерите удобно място за паркиране. 
Както сме Виждали по много бан- 
дитски филми, мафиотите много 
често се стрелят от Колите си. И 
8 Gangsters 2 може да правите то- 
зи номер - просто изберете Коя да 
е Жертвата Ви, Когато минете с 
колата покрай нея. Вашите хора 
хладнокръвно ще я застрелят през 
отворените прозорци на абтомоби- 
ла. Естествено не може да накате- 


рите Всичките си гангстери В ko- 
лата - само четирима плюс шофьор. 
За щастие 


Джоуи Бейн не е 
сам срещу Всички 


ОсВен изброените еКстри за 
нуждите на Вашия герой и на Всеки 
от неговите хора можете да нае- 
мате по четирима биячи, телохра- 
нители, мутри, борци или Както 
там са ги назоба- 
ли В играта. 
Всъщност няма 
значение Как се 
наричат - Важно- 
то е, че служат 
сравнително Bap- 
но и Ви помагат В 
по-тежките прес- 
трелки. Сега са- 
ми може да прес- 
метнете Какъв е 
максималният 
брой на хората, 
които могат да 
Влязат В схватка 
с Врага - ОКОЛО 
трийсет и двама. :-) Направо си 
става едно истинско “Чикагско 
Клане”. Забавен детайл В играта е, 
че след Всяко убийство на паважа 
не остава труп, а само очертани- 
ят Контур на мястото, Където е 
лежало тялото на застреляния. 

Всички събития В сВета на 
Gangsters 2 се развиват В реално 
Време. В горната част на екрана е 
разположен часовник, Който отмер- 
Ва Всяка минута за около три нор- 
мални наши секунди. В хода на 
действието денят се сменя с нощ, 
което е напълно естествено, не 
мислите ли? Това Влияе и Върху гейм- 
naea, mbù Като през нощта по улици- 
те се шляят много по-малко цивилни 
и полицаи. Униформените могат не 
само да Ви тровят живота, но и да 
си затварят очите за Вашите дея- 
ния - това зависи изцяло от Вас са- 
мите. Често В мисиите ще има ог- 
раничено Време за изпълнение на ня- 
kou задачи, така че ще трябва да 
съобразявате с този часовник. 

Какво според Вас прави един ган- 
гстер, Когато се събуди рано сут- 
рин? Авторите смятат, че разг- 
лежда Вестник. Това ще правите и 
Вие с началото на Всеки нов ден. 
Ше прелиствате страниците с Во- 
дещи заглавия Като например no- 


редната смърт на някой 
мафиот или негов бияч, 
ще хвърляте по едно око 
на некролозите и не на 
последно място, ще нае- 
мате нови попълнения Във 
Вашата група. Търсете 
обяви от типа на: “...са- 
мотен и безработен ганг- 
стер търси своя работо- 
дател-мечта”. :-) Общо 


Взето заглавията на Вестниците са 
посветени предимно на това, Което 
сте направили В предишната мисия 
или предишния ден, така че е хубаво 
и забавно да ги четете. Дори може 
да се почувствате горд от поред- 
ния си подмолен удар Върху Врага. 


“SHOW МЕ THE MONEY!” 


или Казано на български “покажи 
ми парите”, е фраза, Която често 
ше трябва да произнасяте В тази 
игра. Нали с нещо ще трябва да 
Връткате далаверите. Благодаре- 
ние на зелени доларчета можете да 
предлагате подкупи тук и там, да 
наемате гангстери, да Купувате 
оръжия и сгради и т.н. Парите па- 
дат 8 джоба Ви предимно от при- 
тежаваните сгради, Които генери- 
рат приходи на час. И В тази игра 
ще се разминете с успеха, ако не 
припечелвате достатъчно от зеле- 
ните гущерчета. Е, Винаги може да 
се прибегне и до по-груби мерки, за 
да се придобие желаното, но тога- 
Ва рискът е по-голям. :-) 

На баша страназстои един мно- 
го ценен advisor, В чиито съвети uc- 
Крено Ви препоръчвам да се Вслуш- 
Вате. Той Ви казва Кога и Какво е 
по-добре да направите, за да не из- 
паднете 8 "безизходно положение, 


дали да убиете някой или не и т.н. 
Въобще - един незаменим помощ- 
ниК, нещо Като Второто Ви “аз”. 
Препоръчвам Ви и често да се 
Вглеждате В Картата на Всеки 
град, Която има две нива на Bugu- 
мост. На нея са отбелязани Ключо- 
бите места, оттам може да наблю- 
давате движението по улиците. 

Gangsters 2 е игра, изобразена В 
изометрична перспектива. Сгради- 
те и хората са детайлни, градове- 
те са оживени, а по улиците щъкат 
най-различни хора - Кой пеша, Кой 
със своя автомобил. ОсВен смяната 
на деня и нощта присъстват и ат- 
мосферни ефекти Като дъжа и Вя- 
тър. Когато е Вечер пък, лампите 
на града светват една по една и 
хвърлят бледи лъчи от светлина по 
тъмните и опасни улици. Звуковите 
ефекти са на ниво, за музиката да 
не говорим. Тя е чудесна и Въпреки 
че не Върви през цялото Време, Ha- 
пълно потапя геймъра В атмосфе- 
рата на играта и го Кара да се по- 
чувства Като част от нея. :-) Mas- 
Ко силни думи, но си е така. 

В обобщение бих Казал следно- 
то: Gangsters 2 предлага неВероят- 
но много Възможности. Интерфей- 
сът е удобен, приятен и доста по- 
добър от първата част. Геймпле- 
ият този път е интуитиВен и ле- 
сен, а двадесет и пет мисии са Ha- 
пълно достатъчни, че да се забър- 
Кате 8 Какви ли не подмолни Каши - 
хазарт, изнудване, подкупи, неле- 
гална търговия с алкохол и т.н. и 
т.н. Въобще Колкото повече играе- 
те, толкова по-дълбоко потъвате В 
света на далабераджии и мутри. 
Искрено препоръчвам тази игра на 
Всеки, Който някога е мечтал да 
бъде Като Ал Капоне. :-) 

Владимир Тодоров 
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eT amabi ше се състезават IN 
no Counter-Strike u Quake |! зе е 
на турнир В Германия с награден фонд “шын 


30 000 


31 август - 2 септември, Берлин: 
Counter-Strike: 5 състезатели, Quake 111: 1 състезател 


АмерикансКата Компания CPL (Cyberathlete Professional League) 
оторизира Клубобете на Виртуален свят Като официален турнирен 
квалификационен център за България. Компютърната техника е 
доставена от Canadian Technology. 


CANADIAN TECHN OLOGY 
IN BULGARIA. 


452 Компа В 5 Клуба, Компютрите променят света, 


Canadian Technology променя бизнеса 


засега... с Компютри 


Професионалният Компютърен спорт е факт Вече и В България! Тоба е 
началото на ерата на новште спортове. Клубовете на Виртуален свят 
ще подбират и изпращат 4-5 пъти В годината най-добрите геймъри да 
защитават името на България В професионални международни турнири 

6 Европа и Америка, с огромен награден фоно. | 
Разноските по участието, пътуването и престоя на състезателите се | 
поемат от най-добрия доставчик на гейм-Компютри В България - | 
Canadian Technology. 


3a ا‎ www.virtualworld. іш | 
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Сгуо ни предлагат приказни приключения и епични битки из персийските пясъци. 


ръстенът на цар Соломон си- 
ПЕ сред звездите на небосво- 

да още от Времето на него- 
бата смырт. Но Времената се ме- 
нят. Нищо не е постоянно. Пръсте- 
ныт пада на земята, приземявайки 
се нейде из южните персийски nyc- 
тини. Според легендите той има 
достатъчно мощ, за да направи 
притежателя си неоспорим Владе- 
тел на целия свят. Мьореците npe- 
дупреждават, че само човек с чис- 
то сърце може да носи този пръс- 
тен. Те се страхуват, че ако някой 
с нечисти помисли и болни лични 
амбиции овладее неговата сила, ще 
донесе на себе си и своя народ са- 
мо беди и нещастия. Въпреки npe- 
дупрежденията Желаещите за 
Власт и могъщество не са никак 
малко. Вие сте един от тях. 


Нека търсенето започне 


Казано по-точно Вие сте Cung- 
бад, популярният герой от приказ- 


КЕЙ графика ілімін PE 
өз звук | ЖЖЖЖ со 
рей геймплей ЖЖЖЖ гом 
се общо АК 

5 

№ издател 1xCD 
ЕЯ Akella / Cryo 

r http://persianwars.cryogame.com 
j системни изисквания 

С PII 300 MHz, 64 МВ ВАМ, Win 9х 


320 МВ free НОО, DirectX 8.0а, 3D Video 


Звучи обещаващо, нали? 


ния свят на “Хиляда и една нощ”! 
Основната цел В играта е именно 
да се докопате до пръстена преди 
някой друг да Ви изпревари. За да е 
по-интересно, търсенето ще бъде 
съпътствано с битки безчет. 

Когато започнете Кампанията, 
ще имате Възможност да решите 
дали Все пак искате да минете tuto- 
па!-а или предпочитате да се Впус- 
нете направо В реалното действие 
на играта. Не пропускайте tutorial-a! 
Той не просто ще Ви помогне да се 
ориентирате по-бързо 8 интерфей- 
са, но ще Ви представи и част от 
историята на Синдбад преди да се 
появи пръстенът и да започне над- 
преварата. Изигравайки “трениро- 
Въчната” част от играта, ще полу- 
чите шанс и за по-добро начало, 
тъй Като преходът между tutorial-a 
и истинското действие става noy- 
ти неусетно. Осбен тоба запазба- 
те Всичко, Което сте постигнали 
до момента. 

Може да се Каже, че действието 
се развива на два етапа. В първа- 
та фаза предприемате повечето 
стратегически ходове, необходими 
за успешния Ви напредък 8 играта. 
Пред погледа Ви е предимно Карта- 
та на пустинята. Освен релефа на 
нея се Виждат и населените места, 
бърлогите на ВсичКи чудовища, Как- 
то и армиите на различните наро- 
ди и племена. На masu Карта зада- 


Вате дВижението на Синдбад и He- 
говата ВойсКа, Която може да се 
състои максимум от девет отряда. 

Трябва да тренирате Воините 
си В бедуинския лагер, Който се Ha- 
мира В северозападната част на 
пустинята. Не е необходимо да 20 
посещавате лично, за да получите 
подкрепления. Дори да се намирате 
В другия Край на Картата, мигнове- 
но получавате Всичко, Което поръ- 
чате. Имате на разположение се- 
демнадесет Вида единици. Те Вари- 
рат от пехота, Конница и различни 
дресирани пустинни зверове, go 
“спецчасти” от типа на летящи 
Килимчета и ожинове. 

В началото имате достъп само 
до най-обикноВените единици. Mo- 
мощните Воини и магически същес- 
тва ще може да използвате чак 
след изграждането на съответни- 
те постройки В бедуинския лагер. 
Сградите осигурябат и подобрения 
за единиците и армията Ви. Стро- 
ежите и подготовката на Войската 
се финансира със злато, Което пе- 
челите Като нападате съседите си 
или Като обирате бърлогите на чу- 
довищата. 


Боп до победа 


Вторият етап на играта са са- 
мите битки - по въздух, Вода и мо- 
ре. Те са В познатия ни ВТЅ-Вари- 
ант Като Във Всяка схватКа може- 


те да използвате само ограничен 
брой единици. Ще се налага да се 
биете срещу другите бедуински 
племена, амазонки и немъртви (В 
играта има Както ghouls, така u 
undead, а при това двете раси не 
са съЮзници), Като Всяка страна 
разполага със собствени Видове 
бойни единици и приказни создания. 
Ще се изправите и срещу неутрал- 
ни чудовища. В битките присъства 
и факторът “страх”. ПаниКьосани- 
те единици бягат от полесражени- 
ето, не се отбраняват и са лесна 
жертва, при условие че ги догони- 
те. 

Всички единици, Които оцелеят 
по Време на битката, трупат по 
малко опит и леко покачват показа- 
телите си – издръжливост, сила и 
мана. Да, някои единици имат и ма- 
гически способности. В тоба число 
Влиза и нашият герой. Още 8 само- 
то начало той може да поразява 
Враговете със светкавици. 

Синдбад разполага и с инвентар, 
над Който реално погледнато няма- 


те голямо Влияние. Там просто mo- ` 


жете да Видите предметите, наме- 
рени по Време на пътуванията му и 
магиите, Които знае. Действието 
на повечето предмети, открити на 
бойното поле, се ограничава с Вре- 
менно повишаване на някои от по- 
казателите на единицата, Която ги 
е Взела. Срещат се и артефакти с 
негативно Въздействие. Има и на- 
истина полезни предмети, Кошто 
могат да се ползват само от глав- 
ния герой, но те се намират значи- 
телно по-рядко. 

Доста от съществените избори 
за развоя на събитията се правят 
по Време на разговорите с отдел- 
ните персонажи. Дори да имате ог- 
ромна армия зад гърба си, като ни- 
що можете да загинете заради не- 
подходяща реплика. Съвсем логично 
В историята на играта са използ- 
Вани много елементи от приказки- 
те на Шехерезада, Които без проб- 
лем ще разпознаете. 

Persian Wars предлага и мултип- 
лейър-режим за не повече от осем 
играчи, В Който можете да се проб- 
Вате не само с бедуините, но и с 
амазонките и немъртвите (ghouls). 
Графичната част на чграта е дело 
на руснаците от Akella. Резулта- 
тът е доста сполучливо 20, В Кое- 
то статичните обекти са повече 
от добре нарисувани. Войските cv- 


REVIEW 


шо са детайлно изобразени, но дви- 
Женията им изглеждат малко вдър- 
Вени и еднообразни. ЗВукът на uz- 
рата определено не е тоба, с Кое- 
то ще я запомните. Единиците са 
озвучени на непонятен за мен араб- 
ски език. И Все пак тоба малко gon- 
ринася за атмосферата на битки- 
те. Музиката е 8 CD-Audio формат 
и любителите на мелодии с лек ори- 
енталски уклон сигурно ще се 3a- 
радват. 


Опции ли? 


В последните години не бе ми 
попадала игра, Която предлага по- 
малко опции за настройка. Менюто 
съдържа само две неща, Кошто мо- 
жете да Коригирате: силата на 
звука и силата на музиката. Стан- 


COU NtER-StRIKE ТУРНИР 
<64 отбора x 4 играча 


00 Кл 
2-” А Кт 


[адрес: София, ъгълът на бул.Дондуков 39 и ул.11 август] 


дартно графиката е 800х600. Ако 
сте любители на експериментите, 
можете да се опитате да я проме- 
ните от сопіідигайоп.іпі файла. Pe- 
зултат ще има, но се съмнявам, че 
ще Ви се понрави. 

Сгуо Винаги са се старали да бъ- 
дат оригинални и почти Всеки път 
са успявали. Вложили са В тВорени- 
ето си доста интересни идеи, а 3a- 
мисъльт определено е интригубаш. 
За жалост реализацията на добри- 
те им хрумвания остави В мен нео- 
бяснимото чувство за нещо не съв- 
сем довършено. В този си Вид игра- 
та може би щеше да е хит, аКо бе 
излязла миналата година. Въпреки 
тоба смятам, че Persian Wars ще 
намери своите почитатели. 

Борис ЦВеткоВ 
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ВАШИ 


Императорьт е мьртьв и за трети пореден пыт трите велики касти застават една 
срещу друга в епична битка за контрол над планетата Аракис 


Пролог 

Седя В нощта и се Вглеждам 6 
пясъците. Под слабата светлина на 
двете луни едва се различават ос- 
таналите от групата ми. Тази Be- 
чер е изпитанието, тази Вечер ще 
се разбере дали аз съм Муад-Диб - 
Избрания. На Върха на отсрещната 
дюна за кратко проблясва сбетли- 
на - това е сигналът, че бръмчило- 
то е постаВено и съвсем сКоро ще 
се появи Вестителя. След по-малко 
от десетина минути земята под 
мен започва леко да трепери, след 
още няколКо мига тихото хрущене 
на пясъците се усилва до грохот, а 
Въздухът постепенно се наелект- 
ризира. Пристягам Въжето на Кука- 
та около Кръста си и се подготвям 
за своя подвиг... 


Чербеят е огромен, голям е Кол- 
кото Кораб на Гилдията. Опитбам 
се да потисна ужаса, Който се за- 
силба В мен, представям си смърт- 
та на своя баша и с Воля, подсилба- 
на от желанието за отмъщение, 
скачам срещу чудовището. Аз - Пол, 
син на покойния атрецаски дук Au- 
то, трябва да докажа пред себе си 
и пред СВободните дали съм досто- 
ен за императорската Корона, за 
Властта над Аракис - моята плане- 
та, позната още и Като ДЮюн.- 


Част първа: 
Книга за соКола 


Изпитанието 
премина успешно, 
сВободните ме 60- 
готВорят, а останалите атреиди, 
начело с новия дук, ме уважават и 
ми се Вричат Във Вярност. Майка 
ми - Бен-Джезъртска Вещица Дже- 
сика, бе предсказала, но Виждам, че 

Вие, моите Командири, все още 

не сте съвсем наясно със съ- 
битията тук. 
След смъртта на им- 
ператора настанаха 
тежки години. Покрай 
неговата гибел Вой- 
ната не само че 
приключи, но се 
разрази с още по- 
голяма сила. Сарду- 

Карите, останали 
без кауза, за Която да 
се бият, се пръснаха 
из цялата планета и 
убиВаха Всичко, koe- 
то се приближе- 

ше до max. 


REALTIME STRATEGY 


Останалите g§e Касти ce оттег- 
лиха, само за да нападнат с ноба 
сила. Корупцията и превратите 
станаха нещо обикновено, затова 
този трети Конфликт бе наречен 
“Война на убийците”. 

В него трябваше да променим не 
само тактиката си, но и бойните 
си единици. В ече можем да разчи- 
таме на шпионите, които не са Bv- 
оръжени, но са тренирани за живот 
В пустинята. Те почти се сливат с 
пейзажа около тях, Което ги прави 
невидими за екипажа на танковете 
и другите машини, но не могат да 
се скрият, ако ги забележи пехоти- 
нец. На база на информацията, по- 
давана от тях, ще осъществяваме 
бъдещите си атаки. Интересни са 
новообучените снайперисти, Които 
са практически безсилни срещу 
бронирани машини, но са смърто- 
носни за пехотата. Най-често те 
работят В екип с единиците от Кор- 
пуса Kinjal Infantry, много ефикасни 
на големи разстояния срещу мото- 
ризирани бойни части и Войници. 

Пехотата е силна, но дори да е 
В големи Количества, тя може да 
стане лесна жертва под Веригите 
на някоя машина. В тази Война 3a- 
менихме широКо разпространените 
танкове (оказаха се прекалено Hee- 
фектиВни срещу могъщите харкон- 
ски Devastator-u и бързите ордоски 
Реміаїог-и) с ново поколение бойни 
единици. Това са Месһ-оподобните 
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стемни изисквания 


Mangusta и Мишаиг. 
Първата е олекоте- 
на Версия на Мпо- 
іаш-а и е Въоръжена 
само с ракети. Ней- 
ната сила е В бързи- 
ната и проходимост- 
та 0, Както и Възмож- 
ността да насочва раке- 
mume си по Вражески единици 
без да спира, Когато ги изстрелва. 

Минотабырыт е гордостта на 
Военните ни инженери - Въоръжен е 
с 4 огромни оръдия, които стрелят 
едновременно на огромно разстоя- 
ние и нанасят унищожителни пора- 
Жения Върху сгради, машини и хора. 
Бъдете Внимателен В употребата 
му, тъй Като неговата големина е 
обратнопропорционална на cko- 
ростта, Която може да разбива. 
ОсВен тоба снарядите му летят по 
балистични Криви, така че едва ли 
биха уцелили по-бързите единици. 

За безопасно превозване на пе- 
хотинците разполагаме с neku бро- 
нетранспортьори, Кошто нямат Въ- 
оръжение, но използват Stealth-mex- 
нологията при пътуване на Кратки 
разстояния. Те са изключително 
ефективни за проникване ВъВ Bpa- 
жата база и стоварване на група 
инженери. При добре създадена па- 
ника на Входа на укреплението ин- 
Женерите могат да се прокраднат 
и да пленят Ключови сгради, Вслед- 
ствие на Което да се наруши про- 
изводстВеният и икономическият 
баланс на Врага. Най-силното ни 
оръжие е запазеният от предишна- 
та Война Sonic Tank, Който стреля 
с ултразвукови Вълни и помита 
Всичко по пътя си... Включително и 
приятелските единици. 

Който Контролира Дюн, той Кон- 
тролира подправката; който Конт- 
ролира подправката, той има пра- 


Вото да бъде император. Ние се 
борим за свободата си и за спра- 
Ведливост. Затова съюзът със сво- 
бодните - Коренните Жители на 
Аракис, е силно желан, а те са Ве- 
рен приятел и страшен Враг. Еди- 
ниците им са невидими за Врага 8 
пустинята, а точните им снайпе- 
ристи и Воини-файдакини се спра- 
Вят еднакво добре с пехотата и 
танковете на харКони и ордоси. 

Въпреки че атаката е най-006- 
рата защита, неведнъж или два пъ- 
ти ще бъдем притискани навътре В 
територията ни. Затова доусъВър- 
шенствахме защитни Кули, koumo 
Вече изстрелват по две ракети. 
Срещу пехота ще можете да изпол- 
збате Картечни гнезда. Не забра- 
Вяйте, че преди да предприемете 
атака срещу нова територия, ще 
можете да придвижите няКош от 
гарнизонните ни постоВе по так- 
тическата Карта близо до място- 
то на конфликта. По този начин да 
си осигурите чести подкрепления 
от съседните ни бази. 


е. 
ль Част Втора: 
“aLI Книга за бика 
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чие КУМ. Баронът е Вече 
SN Ж тВърде стар, а 

» 6 двамата му сина 
се мразят повече отКолкото можем 
да си позволим. Затова приведохме 
В действие проекта за твоята am- 


нистия - ти ще поемеш КомандВа- 
нето на Войските ни на Аракис. Ако 
спечелиш, ще бъдеш Възнаграден, 
ако не, ще бъдеш екзекутиран. Не 
забравяй, че шепа от прахта на 
Дюн е десет хиляди пъти по-скъпа 
от жалкия ти живот. Помни, че 
провалът е равносилен на смърт. 
Естествено, няма да си сам 
срещу Враговете ни. Първата еди- 
ница, Върху Която ще се спра, е 
Виггам-ът - огромен резец, Който 
разрушава находищата от подправ- 
Ка. Бърз и леКо брониран, с Възмож- 
ност да стреля, докато се движи, 
той е идеален срещу пехотинци. За 
съжаление бойните му Качества 
срещу тежко бронирани машини 
силно падат. Това е причината да 
доразработим нашия Battle Tank. 
Доста по-голям интерес обаче 
предизвиква Нате-танкът, Който е 
едно от новите ни попълнения. По- 
добно на Виггам-а неговите дула са 
прикрепени от двете му страни и 
изстрелват Къси струи напалм, из- 
пепеляВащи хора и сгради. В случай, 
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че не можете да си позволите него- 
Вото закупуване, ще можете да из- 
ползвате пехота, екипирана с горелки. 

Благодарение на нашите шпиони 
откраднахме от атреидите черте- 
жите на огромните самоходни оръ- 
дия Мпшашгиз. С помощта на инже- 
нерите ни пленените планове бяха 
използвани В модифицирането на 
нап-унищожителното оръжие, Кръс- 
тосбало някога пясъците на Apa- 
kuc- Оеуааюг-ът. Създадохме 
трикраки тесһ-обе, Въоръжени с 
две йонни оръдия и пет ракети, ko- 
ито превръщат Всяка цел В отлом- 
Ки, ако бъдат изстреляни срешу 
нея. Огромната броня на тоба чу- 
доВище го предпазва и от най-теж- 
Ките снаряди. Когато е почти раз- 
рушено, то може да предизвика 
ядрена реакция с реактора си и да 
се самоунищожи, ВзривяВайки Всич- 
Ко около себе си. 

Нито една от протибникобите 
Касти не разполага с единица, Коя- 
то да се изправи срещу него и да 
оцелее, а Възможността да обст- 
релба Както наземни, maka и 6ъз- 
душни единици го прави най-мулти- 
функционалното оръжие на бойното 
поле. Ниската му скорост и обхват 
на стрелба са фактори, с Които 
Все пак трябва да се съобразиш, 
ако не искаш Кариерата ти да за- 
Върши на електрическия стол. За 
разлика от останалите Касти, kou- 
то изхвърлиха от Въоръжението си 
ракетните танкове, ние не само 
запазихме тези единици, но ги U 90- 
развихме. Те изстрелват осем само- 
насочващи се ракети с Възможност 
за разделяне на целите за по-голяма 

ефектибност.‏ ا 

Във Въздуха Ha- 

22221 шите бомбардиро- 

, Вачи не могат да 
настигнат атре- 
идските орнитоп- 
тери, но ги пре- 

S} Възхождат no cu- 
^ лата на оръжия- 

„ та си. 

\ С Advanced 
‚ СагуаЙ-ите ще 
¦ можете бързо 
ga пренесе- 

те наши- 


те Войски В тила на Врага 
или да отКраднете маши- 
ните му за събиране на 
подправката меланж, след 
Което да ги захВърлите 
точно пред дулата на тан- 
Кобете ни. 

Има Вероятност съвсем 
скоро да избухне гражданс- 
Ка Война, затова още от- 
сега трябва да решиш Кой 
от двата сина на 6a- 
рона смяташ да 
подкрепиш. Mpe- 
поръчително е 
и да потър- 
сиш съюз със 
сараукарски- 
те легиони - 
те ше се при- 
съединят Към 
най-силния на бой- 
ното поле, а това сме 
ние. Сега тръгвай и noka- 
жи, че заслужаваш да жи- 
Вееш. Загубата означава 
смърт. 


` Част 
K D | трета: 
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Екзекютрикс,‏ و 

n представям mu HO- 
Вия главнокомандващ на силите ни 
на Аракис. Топ ще се бие за слава- 
та и тоталната доминация на Кас- 
та Ордос. Аз ще му бъда ментат и 
ако се докаже полезен В плановете 
ни за добиване на императорския 
престол, той ще заеме мястото ми 
на твой главен съветник, а аз ще 
стана част от теб. 

За разлика от атреидите, които 
разчитат на многофункционалните 
си единици, и харконите, които се 
оповават на разрушителната мощ 
на своите оръжия, ние залагаме на 
скоростта и безшумните операции. 
Никога няма да Видите Войските ни 
ВъВ фронтална атака - лице В лице 
с противника. Единиците ни са пре- 
Калено слаби, за да издържат 8 
битКа с техните Вражески еквива- 
ленти, дори численото превъзходс- 
тВо да е на наша страна. 

Силата на нашата армия е бър- 
зината и технологията, използвана 
при създаването на различните Ви- 
дове Войски. Основните ни сили се 

състоят от Газег-танкоВе. Те 
са слаби, но Както и ВсичКи- 
те други наши единици, 
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са оборудвани с Номег технология. 
Тя им позволява да прекосяват неп- 
роходими за другите Касти тери- 
тории и да развиват скорост В nv- 
ти по-голяма от тази на Devastator- 
ите или на Мпо!аигиз-ите. Най-по- 
лезното им приспособление е лазер- 
ната установка. Тя е монтирана на 
Корпуса им така, че да може да се 
Върти свободно и да стреля по Време 
на движение и да се охлажда бързо. 

Подвижността на тези танкове 
им позволява да се измъкват от ра- 
Кетите на Врага и да осъществя- 
Ват успешно партизанската так- 
пика “удари и бягай”. Те, Както и 
АРС-тата и Оемаюг-ите ни, разпо- 
лагат с регенерираши се щитове, 
Които предпазват Корпуса им от 
повреди. Все пак помнете, че ако 
отбранителното силово поле е раз- 
рушено и тялото на танка е понес- 
ло някакби поражения, скоростта 
му рязко ще падне и той ще стане 
лесна жертва за Врага. Оема!ог- 
ите ни са запазили токсичните си 
ракети, с Кошто могат да размът- 
Ват съзнанието на Вражеските 
единици и Временно да ги поставят 
под наш Контрол. Оиз!-скаутите ни 
пък имат способността да се зара- 
Bam В дюните пясък и да нападат 
Врага В гръб. Ние разполагаме и с 


най-мощното оръжие за далечен 
бой. За разлика от харконските 
\Мпе-Катапулти, Които са ефектив- 
ни оснобно срешу пехота, нашите 
Анаконди могат да дейстбат Като 
огромни гаубици. Те стрелят на 20- 
лямо разстояние със снаряди, Които 
наподобяват амуниците на Мино- 
та8рите. Все още можете да uH- 
филтрирате наши шпиони В базата 
на Врага и да ги накарате да се са- 
мовзривят В някоя сграда, разруша- 
Вайки я до основи. 

Имай предвид, че атреидите 
разполагат с холопрожектор, Който 
Вдига морала на Войските им, а 
харконите са построили мощна 
атомна бомба. За разлика от тях 
ние използваме една нова техноло- 
гия - Chaos Lighting. Мълнията не 
нанася големи щети на сградите и 
единиците, но обърква силите на 
Врага. В резултат на тоба те са- 
ми започват да се избиват и това 
е добър начин да се справите с го- 
лям отряд танкове или Devastator-u. 

Време е да покажеш, че си дос- 
тоен! Спечели победа за Кастата 
нш Помогни да Внедрим Копието на 
императора, Което сами създадох- 
ме! Това е твоята директива. Неус- 
пехът изобщо не е опция. 


Част четвърта: 
Книга за заговора и съюза 


ОсВен трите Касти 8 хода на 
Кампанията ще можете да се cblo- 
зите с някоя от останалите чети- 
ри гилдии, а 8 мултиплейър - да u3- 
ползвате и една допълнителна. В 
зависимост от хода на събитията 
можете да използвате помощта на 
сВободните, сардукарите (разпола- 
гат с най-силната пехота, която е 
сравнително евтина и много ефек- 
тивна срещу сгради, Войници и ma- 
шини), Клана Іх и Клана Tlielaxu. 

lx разполагат с тактически 
много полезни танкове, Които съз- 
дават репликати на Ваши и Вражес- 
Ки Войски. Репликатът може да на- 
нася щети Като нормална единица, 
но здравето му постепенно пада, а 
В случай, че е уцелен или доближен 
от противника, изчезва. 

Тпеахи са Клан, Който работи с 
генни мутации. Представителите 
му разполагат с дВе специални egu- 
ници: Соматтаюг и Lich. Първите 
са мутанти, Кошто заразяват пехо- 
тинците със зомбиращ Вирус. Вто- 
pume са живи танкове, Които сеят 


ларви 8 танковете на Врага. Кога- 
то засегнатата машина бъде уни- 
щожена, ларвата излиза и мутира 8 
ноВ Lich. Така можете да създадете 
огромна армия само с по една еди- 
ница от Всеки тип. Слабото им 
място на Tlielaxu е, че са изключи- 
телно неефективни срещу сгради и 
В директна битка. 

“Космическата гилдия” е пети- 
ят Клан, но 8 сюжета няма да мо- 
жете да ги контролирате. 


Епилог 


Мога да Кажа, че първият опит 
на Westwood 8 попрището на 3D- 
стратегиите е много добър - това 
е най-качественото ВТЗ от този 
тип, с Което съм се срещал след 
появата на Myth 2. Играта се раз- 
простира на цели четири диска 
(един инсталационен и по един с 
мисиите за Всяка Каста). Те съдър- 
жат и повече от 50 минути филми, 
разкриващи Ви сюжета, а артисти- 
те се справят много по-добре, от- 
колкото Нед Аеп 2. Саундтракът 
по традиция е почти съвършен и 
напълно пресъздава атмосферата 
на събитията и духа на страната, 
за която се биете. Когато сте с 
харконите, от Колоните се лее 
здрав метъл. Ако играете с ордоси- 
те, ще слушате индостриал (мета- 
форично Казано: груба сила и тех- 
нология). Графиката не е просто на 
ниво - мя е направо прекрасна. По- 
явяват се пясъчни бури, пълзящите 
червеи са придружени от мълнии, а 
Картинката на надигащ се от пясъ- 
Ка збяр е гледка, спираща дъха. Еди- 
ниците са много подробно модели- 
рани и ако си спомняте плаката ни 
от тазгодишния трети брой на 
списанието, можете да добиете 
представа за Какво ниво на детай- 
лите става дума. Анимациите им 
са суперреалистични и са придру- 
жени със съответните звуци. Вече 
и Всяка единица си има собстВен 
набор от реплики. 

Мултиплейърът е отделна тема 
за разговор. Само ще спомена, че 
харконите НЕ са най-силните, Въп- 
реки че имат най-мощните единици 
- Всички Касти са еднакВо добре 
балансирани. След Dune 2000 
Westwood най-накрая измиха срама 
от челото, защото според мен пос- 
ледният им продукт е най-доброто 
RTS, излизало през тази година. 

Георги Панайотов 


чъншернеш 


У 
поте 


35 КОМПЮТЪРА: 


Athlon 16Н2 
256 МВ ВАМ 
СеРогсе 2 
19” Sony Trinitron 


... и още: скенер 
цветен принтер 
лазерен принтер 
кабелен интернет 
климатик 


игри - 1 лв/час 
интернет - 2 лв/час 
от 23.00 до 08.00 часа 
игри - 5 лв 
интернет - 8 лв 


София, Младост 4 
Битов комбинат “Пазара” 


8 Иордан Милев | 


Иван Някшов 


за резервации: 
телефон 974 62 87 


едем сутрин- 
та. Оше съне- 
на сядам пред мо- 


нитора, така че надявам 
се да ми простите напи- 
саните безсмислици. :-) В 
главата ми Все още се Върти она- 
зи натрапчива мелодийка и един Куп 
гъби... Да, да - не съм прекалила с 
Комбинацията между алкохол и ха- 
люциногенни препарати (между 
другото ис гъбите не сым прекали- 
ла). Това май ще е доста основна 
тема на този текст, така че сбик- 
Вайте отсега... 

Преди да сте разгърнали пани- 
чески на следващите страници, шо- 
Кирани от прочетеното дотук, оба- 
че бързам да Ви уверя, че Въпреки 
смахнатата игра, с Която ще Ви 
занимавам, аз съм запазила своя 
разсъдък. Вероятно би Ви било 
трудно да го повярвате, ако можех- 
те да ме Видите сега, но... вземе- 
те думите ми за чиста монета :-) 

И така 


няКога, много отдабна... 


(преди малко по-малко от пет 
години) хората от шведската kom- 
пания Prelusion решили да си пост- 
роят Къщичка. Ооооооорѕ! Май 
сбърках приказката... Решили да... 
претВорят идеите, родили се В 
малките им гъбясали мозъци, В eg- 
на малка гъбава, поест малко бъга- 


графика жж P 
ТКТ ЕЙ с5 
геймплей жжж? вом 
общо жк? 

издател 2xCD 


Prelusion/Crystal Software 
www. gilbertgoodmate. co.uk 

системни изисквания 

Р 166 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 9х 

DirectX 7.0а, 2 МВ Video сага 


Очевидно шарените куестчета отно- 
во са на мода. Сьздателите им обаче 
може би трябва да обьрнат повече 
внимание на поговорката: "Един път 
стомна за вода, два пъти стомна за 
вода, на третия се счупила"... 


She Ном do 


Ва игра... И maka се пръква Gilbert 
Goodmate. 

Жалко е, че yak днес играта 
Вижда бял свят, но хубавото е, че 
това Все пак се случва. Това е по- 
редното шареничко, Веселичко ky- 
естче, измайсторено за нуждите 
на прегладнелите Куестаджии. И 
наистина ще откриете удоволст- 
Вието В него, ако сте го отКрили и 
В The Curse of Monkey Island напри- 
мер. Между другото u интерфей- 
сът бие а ла Тһе Curse of Monkey 
Island, но В “гъбав” Вариант. :-) 

Играта е добра Като замисъл. 
Това, Което не ми харесва, е, че на- 
последък твърде много станаха те- 
зи Веселяшки игри, Което донякъде 
убива оригиналността им. Може би 
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една част om Вас Вече мечтаят за 
малко разнообразие, защото сход- 
ните игри са много - 3 Sculls, Е! 
Dorado, (предстоящата да излезе) 
Runaway и Monkey Island например. 
Не е на добре тоба, ue абторите 
залагат изцяло на успеха на подоб- 
ните игри. Веднъж номерът ше ми- 
не, но дано за В бъдеще има и мал- 
Ко повече творчество. 

Но неКа Ви разкажа и друга при- 
Казка. Тази, Върху Която се гради 
играта. 


Някога много отдавна... (2) 


ред и спокойствие царубали 6 
далечната страна Гъбория. Идилия- 
та обаче злобно била прекъсната 
от Внезапната намеса на злия 
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магьосник Карн, чиято едничка цел 
била да завладее света (konko 
скромно...). Мнозина опитали да го 
спрат, но уви... Това продължило, 
докато един ден младо момче с... 
гъба В ръка, не се опълчило срещу 
злосторника. Това обаче не била 
обикновена гъба (така че не се 
Втурвайте Към хладилника, номе- 
рът не Винаги се получаба...). Тоба 
била гигантска магическа гъба, ko- 
ято по-късно станала атракцията 
на родното му градче... 

Легендата за мощта на гъбата 
се предава от поколения на поКоле- 
ние. Всяка година стотици турис- 
ти посещават забележителност- 
та. Има и фестивали, организирани 
В нейна чест. Както Всяка друга 
ценна беш, и гъбата трябва да 6v- 
де охранявана. Всяка година се u3- 
бира нов пазач. Тази година честта 
се пада на дядото на Гилбърт. Ста- 
рецът обаче не съумява да се спра- 
Ви с Възложената му задача. Един 
ден, Както си полива гъбката, той 
Внезапно е халосан с чук по глава- 
та и последното, Което Вижда, е 
маскираният Крадец, Който отмык- 
Ва магическата сбетиня. 

Поемайки службата, дядото на 
Гилбърт се заклева да я пази с Жи- 
бота си. Точно затова негодуващи- 
те жители настояват, че сега той 
трябва да бъде екзекутиран. Ста- 
рецът е арестуван и до седмица 
трябва да бъде предаден на палачи- 
те, освен ако Гилбърт не намери 
гъбата и мистериозния Крадец. 

В общи линии това е историята 
на тази игра. Звучи малко смехот- 
Ворно и несериозно, но 8 тоба 
именно се Крие нейният чар. 

Диалозите В Gilbert Goodmate са 
адски много - повече от 20 000 ре- 
да, ако може да се Вярва на автори- 
те. Не, не се плашете, няма да се 


Мадаше Ду? 


отегчите, особено ако си падате 
по хумора, Който блика от Всяка 
реплика В този тип игри. Всеки от 
50-те персонажи, с Които ще се 
срещнете, искри със своя идиоти- 
зъм. Героите са адски индивидуални 
- Всеки образ е доста различен - и 
по Вид, и по начин на мислене. O6- 
щото е, че Всички ръсят глупости 
на поразия и са наистина забавни. 

Повечето МРС-та са пряко goka- 
зателство за Верността на макси- 
мата: “Всеки луд - с номера си”. 
Тоба е и начинът да решите голяма 
част от загадките. Болната тема 
на съответния герой е и слабото 
му място. Много често тоба тряб- 
Ва се използва, за да надхитрите 
другите. Повечето пъзели се бази- 
рат на работа с предмети от ин- 
Вентара. 

Но Heka Ви Кажа повече 


за героите... 


При главния герой умишлено е 
търсена прилика с Гайбръш Трийпуд. 
Той е смахнат младок, Който Вина- 
ги залага на нездравия си разум и, 
естестВено, причинява щуротия 
след щуротия. Всяка приказка има 
нужда от принцеса, разбира се. Тук 
става дума за умна блондинка), ko- 
ято често трябва да Взима реше- 
ния Вместо нерешителния си баща. 
Народът я обича и няма търпение 
тя да заеме мястото му. 

Ще се сблъскате също с Пете, 
Който по цял ден Bucu пред оръдие- 
то си (за Което е убеден, че е жен- 
сКо...) и се надява да уцели няКой Ви- 
Кинг, тый Като се опасява, че те 
искат да превземат родината му. 
Има и още Вама фанатизирани 
патриоти, koumo също се боят се 
от инвазията на русолявите Варва- 
ри - един стар обущар и... негови- 
ят изрисуван чорап. 
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Ще се срещнете и със самите 
Викинги. А на един от тях ще про- 
бутате неправдоподобната, но 
сладка история за страховития 
двуглаВ розов заек от Гъбория. И 
той, естествено, ще се Върже...:-) 

Слепец с Куче, местната kalo- 
Карка, Която го дразни постоянно, 
Ковач, фермер, гледачката Зиз, дух 
8 бутилка, шериф, агент под прик- 
ритие, рибар, Вестникарче (което 
странно Как продава Вестниците 
си, щом Винаги се Впурва и Ви раз- 
Казва Какви са новините още Кога- 
то Ви Види...) са само част от 06- 
разите, koumo Ви очакват. 


Имаме си и смахнат учен 


Който наистина не знам защо ми 
навява спомени за доктор Крейниум 
от Quest for Glory 4. Сред Всичките 
му ненормални изобретения място 
намира дори машина на Времето. 

ОсВен идеята за гъбата В игра- 
та се прокрадва и лайтмотивът за 
малките зелени човечета. В унисон 
с идеята гореспоменатият учен си 
е лепнал плакат а ла Агент Мълдър, 
на Който се мъдри надписът: “1 wa- 
nna Вейеуе”. Наистина е пъстра 
палитрата, с Която са обрисувани 
Всички жители на Гобория, Както и 
играта Като цяло. 

Gilbert Goodmate е дВуизмерен 
ретро-куест. Смятам, че тя ще xa- 
реса предимно на закоравелите 
геймъри. По достойнство ще я oue- 
нят и Всички ентусиасти, Които не 
са играли прекалено много от 
подобните заглавия или пък 
са зажаднели за още прик- 
лючения от този тип. 
Ще й се зарадват и те- 
зи от Вас, Които, 
уви, разполагат с 
по-слаби машини. 

Лили Стоилова 
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Очаква ви приятна комбинация от екшьн и симулатор, която безспорно ще се понрави на 
голяма част от почитателите на двата жанра. При това изцяло на бълг арски! 


ой Винаги бе мечтал да лети. 
Т че не го Взеха 8 арми- 

ята, Все пак стана пилот. Уп- 
равляваше тобарен транспортен 
Кораб, но не това беше Важно. Зад 
гърба му имаше Контейнери с маса 
от няколко хиляди тона, но машина- 
та бе достатъчно мощна и безот- 
Казно следваше Всяко движение на 
неговата ръКа. Сам 8 небето, сред 
тишината, нарушавана единствено 
от напева на двигателя, той се 
чувстваше свободен Като птица. 
Така безметежно минаваше Време- 
то, докато един ден се оказа на не- 
подходящото място, В неподходя- 
щото Време. ПърВият удар... Беше 
истинско чудо, че се отърва невре- 
дим. Просто така, без никаква про- 
Вокация започна Войната между Ta- 
лактическата федерация и жители- 
те на планетата Велиана. Сега 8 
армията имаха необходимост от 
Всеки доброволец, способен да пило- 
тира. Щом разбраха, че има опит 
зад щурвала, мечтата му бързо се 
превърна В реалност... 

И така, бунтовниците от Вели- 
ана изненадват с бърз и сыкруши- 
телен удар силите на огромната 
Федерация. И тук, както В много 
други подобни игри, поемаме В за- 
щита на слабите, потиснатите и 
онеправданите - ставаме част от 
федералните Военновъздушни сили. 

За да не се губи логика- 
та, длъжен съм да дам 


малко пояснение: първите заселни- 
ци на планетата Велиана намират 
не само своя но8 дом, но и остан- 
Ките от неизвестна цивилизация. 
Следват години на солиден напре- 
дък В технологично отношение. Па- 
ралелно с тоба Велианците изгот- 


мете. Например още В самото на- 
чало можете да минете трите пос- 
ледователни тренировъчни мисии 
или пък направо да се пробвате Ка- 
то ескорт 8 бойна операция. При 
успех директно ще бъдете произве- 
ден В ранг Втори лейтенант. 


Bam подъл Военен 
план за извличане 
на максимална пол- 
за от обстаноВКа- 
та. „Благодарение 
на познанията си, 
направили ги уважа- 
Ван член на федера- 
цията, те се опит- 
Ват да я съсипят и 
да заграбят нейни- 
те ресурси. 
Жестоката и Ве- 
роломна атака ос- 
тавя федералната 
армада без метод 
за бързо придвижва- 
не между звездните системи и 
практически я неутрализира. Пла- 
нетарните защити са безсилни 
срещу технологиите на противни- 
ка. Федералните планети една след 
друга започват да се предават. 
Задачата на Вашия герой 8 
Еспеоп е да оцелее по Време на 
дълга, нелинейна Кампания, да даде 
сВоя принос за защитата на Коло- 
нията Рокада IV и при изтласкване- 
то на нападателите. Управлявате 
футуристични самолети, koumo no- 
Вече приличат на Космически kopa- 
би. Много често сами трябва да 
направите избор Коя задача да пое- 


Нашивките 


След Всеки успешен полет В за- 
Висимост от представянето си ще 
получите определен брой точки и 
може би някое друго отличие. Mega- 
лите реално не са същестВени, но 
резултатът от Всяка мисия Влияе 
Върху напредъка на Военната Ви Ка- 
риера. Започвате Като Кадет, а 90 
Края на Кампанията безпроблемно 
ще станете полковник. Въпросът е 
Кога точно ще стане това. Ако се 
скатабате и оставяте на Колегите 
си да изнасят на гърба си тежест- 
та на боя, ще пълзите Като Косте- 


нурка по перархичната стълбица. 
Получените нашиВКи са от реал- 
но значение за провеждането на Во- 
енните действия. Ако сте Кадет 
или Втори лейтенант, трябва да 
правите Каквото Ви се заповяда. 
Рангът първи лейтенант Ви поз8о- 
лява сами да Конфигурирате оръ- 
Жейните системи на самолета и Ви 
дава право да Командвате един 
wingman. При по-Високите чинове си 
избирате машината, с Която nemu- 
те, и Командвате повече пилоти 
едновременно. Произведат ли Ви 8 
полковник, започвате да ръководи- 
те цяла ескадрила и думата Ви се 
превръща В заКон за Всички пилоти. 
Голяма Власт, голяма отговорност. 


Летящата разруха 


Самолетите, Които ще пилоти- 
рате, са общо 14 модела и се делят 
на изтребители, тежки нападатели 
машини, прихващачи и един разуз- 
набателен стелт с доста ограни- 
чени бойни Възможности. Прихва- 
щачите са Класът, доближаващ се 
най-много до съвременните предс- 
тави за боен самолет, поне по om- 
ношение на летателните методи. 
Те са най-бързите машини В играта 
и са специално пригодени за бой 
срещу Въздушни цели. Всеки camo- 
лет от Клас “тежки нападатели” е 
летяшият еквивалент на малка 
Крепост. Сравнително бавни и не- 
маневрени, тези Въздушни машини 
разчитат на многобройните си 
двигатели, за да се задържат над 
земята. Могат да стоят неподвиж- 
но В небето, а Крилата по-скоро 
представляват платформи, по kou- 
то се разполага масивното им Въо- 
ръжение. Пригодени са за разбиване 
на наземни цели, но разполагат и с 
автоматични защити (една или две 
Кули), за да не са много лесна пляч- 
Ка за другите Класове летателни 
апарати. Изтребителите са много- 
фунКционални машини, чиито техни- 
чески характеристики са нещо 
средно между показателите на гор- 
ните дава Класа. 

Въоръжението се дели на енер- 
гийно, Кинетично и ракети (Които 
от сВоя страна са неуправляеми, 
търсещи и торпеда). Едновременно 
можете да използвате маКсимум 
три типа арсенал. Избирайте Вни- 
мателно, защото универсални оръ- 
жия няма! Самолетите В Echelon не 
разполагат с Контрамери. Има са- 


мо два начина да се изплъзнете на 
прихванала Ви търсеща ракета: да 
маневрирате или да я гръмнете. 

Играта предлага изключително 
реалистичен летателен модел (ако 
допуснем, че летателни апарати с 
подобен дизайн изобщо могат да 
функционират В атмосферни усло- 
Вия :-)). Дори изборът на Въоръже- 
ние оказва Влияние Върху поведени- 
ето на машината Във Въздуха. Са- 
мо добри думи мога да изрека и за 
системата за определяне на повре- 
дите. За отстраняване на по-леКи- 
те щети се грижи апаратурата за 
автоматичен ремонт на самолета. 
Имайте предвид, че Въпросната 
система доста натоварва захран- 
Ващите генератори на самолета 
Ви. Така че ако разчитате само на 
енергийни оръжия и Ви понадупчат, 
Временно може да останете прак- 
тически обезоръжени. 

За отстраняването на по-теж- 
Ките поражения (отКъснато Крило, 


Взривен двигател...) и презарежаа- 
нето с муниции обаче ще трябва да 
Кацате В базата си. Грешка няма, 
Колкото и странно да звучи, някои 
самолети могат да летят и с лип- 
сВащо Крило. В това положение уп- 
раблението е доста затруднено, но 
пак имате шансове да оцелеете. 


Разумът 


Интелектът на противниците е 
много добър. Самоубийци и Камикад- 
зета сред тях просто няма. Вра- 


графика жжжжжа [Г 
звук жжжжж сЕ 
геймплей жжжжж? KIT 
общо Ж ЖЖЖЖ 

издател _ 1xCD 


MADia / Buka / PC Mania 
http://echelon.pcmania.bg 
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я 


жеските пилоти действат задруж- 
но и Координирано. Същото Важи и 
за другарите Ви по оръжие. Автопи- 
лотът обаче може доста да Ви из- 
нерви. Не че има проблеми с тере- 
на, но не му се предоверявайте, 
особено ако летите Във формация. 
Излитането и приземяването също 
се поема от Компютъра на Вашия 
самолет, но поне тоба са функции, 
с Които той се справя безгрешно. 
По Време на някои мисии се налага 
многократно да излитате и кацате 
както на земни писти, така и на 
самолетоносачи - ето защо не Вяр- 


Вам някой да се оплаче 
от липсата на Възмож- 
ност за ръчно приземя- 
Ване. 

Трудността на сама- 
та игра може да се ре- 
гулира на три нива, Ка- 
то първото съвсем зас- 
лужено е наречено “ар- 
Кадно”. Така нито нова- 
ците 8 жанра ще бъдат 
затруднени, нито Вете- 
раните ще се оплакват, 
че им е твърде лесно. 

Мултиплейърът е 20- 
ляма забава. СКоростни- 
ят полет, преследване- 
то и битКите на ниска 
Височина из Каньони и 
дерета са изживяване, 
Което наистина си зас- 
луЖжава. Има го Както 
стандартният детмач, 
така и отборният му 
Вариант. За загрявка 
преди мрежовата игра 
може да изпробвате и 
мисиите от типа “Незабавно дейс- 
твие”. Тоба е режим, подходящ за 
усъвършенстване на бойните уме- 
ния срещу контролирани от КомпЮ- 
тыра противници - и наземни, u 
Въздушни. Друг Вариант за мрежова 
игра е отборният десант – борба 
между два екипа, Които се опитват 
да завземат Всички бази на Карта- 
та. Последният Вид мултиплейър е 
Кампанията да се играе Колективно. 


фойерверки 


В графично отношение играта 
спокойно може да се бори за челни- 


Wh. ACTION FLIGHT SIM 7 


те позиции 8 Жанра. Наслада за 
окото са снарядите, Които се заби- 
Ват В Корпуса на преследвания са- 
молет, отчупените чаркове, димът, 
Който струи от разбитите двига- 
тели, ярките, заслепябаши експло- 
зии или пък гледката на осакатени, 
останали без Контрол самолети, 
забързали се Към близката и фа- 
тална среща със земята. Ще се 
сблъскате (доста често В съвсем 
директен смисъл) и с най-релефния 
терен, Който съм Виждал някога В 
симулатор. Имате и завиден Конт- 
рол над графичните опции, така че 
играта може да се подКара гладко 
дори на антични Видеокарти, Като 
ЗауадеЗ0 и Іпіе!740. Най-осезаема е 
разликата В скоростта при промя- 
на на Видимия обхват. 

Всички реплики, Както и 99% от 
текста В играта, са преведени на 
български. Като се вземе предвид 
огромният мащаб на превода и ра- 
ботата по озвучаването, Количест- 
Во на допуснатите технически 
грешки е учудващо ниско. АКтьори- 
те, озвучавали играта, са с8ето8- 
но неизвестни (Все още :-)) студен- 
ти от НАТФИЗ, но за сметка на 
това част от тях Вече са изКара- 
ли родната Казарма, maka че 8 pen- 
ликите им е Вложено достатъчно 
чувство. Ето защо българската 
реч ще Ви залива на талази. :-) 38y- 
ците от изстрели, взривове и npe- 
литащи наблизо машини и снаряди 
също си тежат на мястото. Музи- 
Ката Към играта ще Ви изненада с 
две неща: че е нещо много приятно 
и нетипично и че я има само В ме- 
нютата. 

Добрата Възможност за преиг- 
раване ще зарадва почитателите 
на соловите Кампании. Ще ми бъде 
интересно да Видя дали Еспеоп ще 
се пребори за място 8 мултипле- 
пър-Класациите. Имам усещането, 
че това е симулаторът с най-добре 
развита Възможност за управление 
с мишка и тоба е добра предпос- 
тавка той да стане хит по Клубо- 
Вете. За разлика от други заглавия, 
тук ажойстикыт изобщо не е уст- 
ройстВо от първа необходимост. 

Нетипичният геймплей на Eche- 
lon определено ще разведри позас- 
тоялата обстановка В Жанра на си- 
мулаторите, а финалното филмче 
на играта просто Крещи, че ще има 
продължение. 

Борис ЦВетков8 
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Ето ro и поредният повод да спуснем шорите, докато навьн грее сльнце и ga се 
усамотим пред компютъра, вьорьжени с малко търпение, доста свободно време и студен 


чай с лед (може и джин с тоник). На дневен ред идва Тһе Watchmaker! 


WATCHMARER 


В началото на годината публику- 
Вахме ргемем-то на тази маниашка 
игра. Ето сега Вече издателите от 
Тгесіѕіоп са напълно готови да пред- 
ставят новото си заглавие В nbs- 
ния му блясык. 

Сега спокойно мога да Кажа, че 
Всички обещания са спазени - 


брилянтна графика, добър сауна, 
интересен сюжет, изключителна 
детайлност и чудесно озвучаване 
на ролите. Именно тези няколко 
Важни Критерия поддържаха инте- 
реса ми Към играта до самия Край. 
Финалът обаче изглежда доста да- 
лечен и непредсказуем В самото на- 
чало... 

Д-р Darrell Boone - английски 
учен, специализиран В паранормал- 
ното разследване, е нает от меж- 
дународна правна Корпорация. Техен 
ид е съобщил за Кражбата на 


__ 1xCD 


сине 


www. trecision. com 


системни изисквания 
РИ 266 Мн; 64 МВ ВАМ, М/іп 9х/МЕ/2К 


| 100 МВ free НОО, DirectX 8.0а, 30 Video 


много Важен уред, създаден първо- 
начално с цел да изследва тайно 
подземно лъчение. Доброто позна- 
Ване на уреда позволява превръща- 
нето на лъчите от мистична енер- 
гия В истинско оръжие. По Всичко 
личи, че някой Вече се Възползва от 
тази нова летална мощ, укрита В 
австрийски замък от. XIV В. И така 
g-p Boone заминава за Австрия за- 


едно с партньорката си Victoria ` 


Сопгоу. Тази твърде симпатична да- 
ма е наета от юридическата: kom- 


пания, за да запълва слабите места 


на доктора, а именно липсата на 
талант при обшубането му с хора, 
породена от неговата Вродена 
сВенливост или по-скоро затборе- 
ност. Разбира се, В началото той е 
Крайно недоволен от факта, че то- 
зи път ше му се налага да обсъжда 
Всяка своя стъпка с Жена. Той обаче 
дори и не предполага, че Victoria е 
поне три пъти по-Красива от агент 
Scully и поне още толкова талант- 


лива, проницателна u ‘обаяйелна... 
Спокойно геймъри, Г ТЯ Е ВАША! 

Ако сте чели Внимателно предната 

статия за WM, Вече знаете, че ше 


а играете с дВама герои. Тоба доста 


„ напомня за успешната формула В. 
4 Сарпе! Knight, но бъдете сигурни, че 
асоциации с Roberta Williams по-на- 
татък няма да има. 

Наблюдавате героите си В third- 
регвоп Като В определени моменти 
с помощта на зрасе-бара можете 
да преминавате Към first-person и да 
“гледате” през очите на Darrel и 
Victoria. Така можете да бъдете си- 
гурни, че няма да пропуснете и най- 
дребния детайл. Като допълнение 


8 Тгесізіоп- са Включили и създадена 


от тях система от Real Time Кли- 
пове, генерирани В реално Време, 
които използват графичния енджин 
на играта. Той пък от своя страна 
Включва скелетни анимации, сенки 
В реално Време, доста детайлни 
текстури и Въобще неща, Които 


’ A 


г 


позволяват на играта да изглежда 
изключително реалистична. 
Може доста да се поспори дали 
ММ сюжетът е линеен. Имате 
три основни пункта 8 играта, през 
Които: задължително трябва да 
мии Останалото е пълна 
|, свобо на действие, интерактив- 
Де със заобикалящата Ви среда, 
_ множество диалози, доста пъзели и 
Креативност при използване на 
дара предмети (Клавиша ТАВ). 
H стандартният” uH- 
а разположение. 


о двамата ге- | 


Ге 


и начинът, по Който героят Ви 
проследява движението на Курсора 
- погледът му Винаги е отправен 6 
посоката, В Която гледате и Вие. 
Камерата е изключително динамич- 
на и Както В много други добри uz- 
ри, допринася за Кинематографич- 
ността 8 Тһе Watchmaker. На мо- 
менти обаче диалозите май са мно- 
го. Едва ли са повече, отколкото В 
Тһе Longest Journey, и дано не Ви уп- 
лашат, защото определено са съ- 


REVIEW 37 
етаж. По пътя Винаги ще има kak- 
Во да разглеждате, особено ако 
сте любители на детайлите. Вина- 
ги Когато Darren u Victoria се сре- 
щат, ще се забавлявате от начина, 
по Който си общуват. СВежите 
реплики са толкова Веселяшки, че 


“ше Ви накарат по свой начин да за- 


обичате и двамата. 

Навремето най-трудно се “раз- 
делих” с Gabriel и Grace 8 “Тһе 
Beast Within”. Когато завърших иг- 
рата, се почувствах емоционално 
изцеден... Сега тоба се случи и 8 


_ The Watchmaker. Бъдете сигурни, че 


много ще се привържете Към геро- 
ите. Те не са просто дВижещи се 
фигури В играта, а истински лич- 
“Просто актьорите, Които 


и чудесна работа. ; 

_ Авторите от Trecision са се 
потрудили доста и Върху докумен- 
алната част на историята. Mpe- 
ди старта на работния процес 
ғ (una е прекарал няколко 


TF ық Е 
_ седмици 8 разучаване на местните 


е; 
ия. Като структура, 06- | но. скициране на най-дребните де- 


павлява дърво с много Клони и AUC- 


земия. Управлението е Комбинация 
от клавиатура и мишка, Въпреки че 


Винаги можете 9 изберете и само 


тенца. Не пропускайте нищо! 


да се окаже, че В даден момент | ТІ 


липсва изключително Важна ин ор- 
мация, без Която ще Ви е трудно да 


оправдан. Като изключим липсата 
на Карта и няколкото. едва забеле- 
жими бъга 8 графиката (за koumo 
скоро ще бъдат публикувани пачо- 
Ве), мога да заявя, че Тһе Watch- 


продължите и ще трябва да се Връ- 
те мно-0-0-го назад. Е 
` Недостатък са и големите раз- 


maker ще бъде не просто поредни- 
ят адвенчър, а и едно невероятно 
те информация за избрания. от Вас стояния - понякога ще трябва да > преживяване за Всички фенове на 
пеп а с десния извършВате > прекарате няколко минути 8 чисто оКкултното и мистичното. 

някакво действие. Доста забавен е ходене и скитане от етаж на } 


едната алтернатива. С Кликване 
на ляВ бутон на мишката получаВа- i 


_ Popo 


ул. „Д-р Стефан Сарафов“ № 24 
тел: 953 41 29, GSM: 088 88 76 72 
Предлагаме ви уютно кафе, 
зала с климатик, 
магазин за софтуер и хардуер. 


55% 
7 


Нашите мощни 50 компютъра Pentium Ш 
с 19" монитори са на Ваше разположение. 


Гарантиран бърз достъп до ІМТЕВМЕТ. Ползване на НЕАООЕЕ мрежата. 
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eroes of Might and Magic Ш бе- 
ше go6pe напоена с оригинал- 

ност игра и сега със сетни 
усилия се изстискВат последните 
Капчици от нея. Надявам се, че с 
тоба заключително заглавие от по- 
редицата New World Computing ще 
Кажат едно голямо сбогом на 906- 
рия стар Негоев ІІ. Не че имам не- 
що против него, но ми се струва, 
че след Всичките тези хроники ня- 
ма накъде повече. Каквото имахме 
да си го Кажем, Казахме си го. Вре- 
ме е NWC да отправят поглед Han- 
ред Към така очакваната четвърта 
част от поредицата. 

Както добре се Вижда 8 заглави- 
ето, една от думите е В множест- 
Вено число. Този път имаме не е eg- 
но, а цели две приключения и то на 
един дисК. Не може да бъде! 


Дбе 6 едно! 
И то на една цена! :)) 


Стига глупости, да преминем по 
същество. В този Heroes са ВКлЮ- 
чени последните дВе изпитания, Ко- 
ито се стобарбат на главата на 
Тарнъм - главният герой на хрони- 


CEIRONICLES 


он 


ките. Смятам да 
ги разгледам по 


отделно. 
В “REVOLT ОР 
THE ВЕАЅТМА$- 


ТЕН5” Тарным тряб- 
ба да попраби оше 
една своя грешка, 
сторена 8 минало- 
то. Преди години, 
Когато е Водил 8ой- 
на срещу магьосни- 
ците, той покоряба 
блатните хора (тиа- 
landers) и ги използва Като допълни- 
телна Войска за своята Кауза. След 
Като изпълняват сВоето предназ- 
начение, те биват зарязани от Тар- 
нъм на произвола на съдбата. Блат- 
ните хора са с изстискани сили и 
лесно падат под робството на Epa- 
тия. 

Сега обаче Варваринът отно8о 
трябва да мине на тяхна страна и 
да ги поведе на Въстание срещу 
Властолюбците, Които са особено 
жестоки с своите 
роби. Вашият осно- 
Вен Враг е побърка- 


Сагата за Тарньм е кьм своя завьрииек... 


пад, Пир 2 


ният тип, Който управлява Кралст- 
Вото В момента. 

Ще бъдете свидетел на сърце- 
раздирателни сцени на робстВо и 
деспотизъм. Например ще Видите 
Как един гнол остава без ръце и 
крака или Как Тарным се проявява 
Като справедлив Водач и Внася peg, 
раздавайки юмруци наляво и надяс- 
но. Всичко тоба Ви се предава под 
формата на многобройни и дълги 
текстове, koumo се появяват през 


ІНЕ SWORD 
OF FROST 


к Revolt of the Beastimasters 


ден-два. Ako пресметна Кол- 
Ко 8реме ми беше нужно да 
превъртя тази (или Която и да е 
друга) хроника, то Вероятно ще е 
много по-малко от часовете, загу- 
бени покрай четенето на Всичките 
тези надписи. 

Понякога се чудя дали изобщо иг- 
рая или съм се 8трешил 8 екрана, 
ровейки се из записките, посвете- 
ни на поредната любовна авантюра 
на Тарнъм. Вярно е, че този еле- 
мент от играта разкрива история- 
та и някак си прави героите по Жи- 
Ви. И Все пак New World Computing 
можеха да направят надписите мал- 
ко по-кратки и да разредят интер- 
Вала на появяването им. 

В “SWORD ОҒ THE FROST” поз- 
натият ни от предишните Кампа- 
нии елф Гелу нешо се е чалнал ие 
тръгнал да търси легендарния Меч 
на мраза В земите Вори, за да го 
унищожи. Ако обаче оръжието се 
събере на едно място с Armaged- 
don’s Blade, Който Вече е В ръцете 
на елфическия герой, ще стане го- 
ляма беля. Но Кой ще Възпре Гелу? 
Кой ще дръзне се изправи срещу Ве- 
лиКия герой? Humo елфите, нито 
жителите на Ератия искат да Han- 
рабят това. Никой не желае да се 
Вслуша В предсказанията, koumo 
предупреждават Какво ще стане, 
ако тези два могъщи меча са В бли- 
зост един до друг. 


В този момент изниква Тарнъм, | 


Който по някакъв начин трябва да 
спре Гелу. Затова той минава на 
страната на мрачните лордове на 
Мопоп и се отправя на поход срещу 
бившия си приятел. Възможно ли е 
тези зли и жестоки същества да 
бъдат използвани за добро? 

Тоба е големият Въпрос В след- 
Ващото приключение на Варварина. 
С течение на Времето В интрига- 
та се намесва и третата жена на 
Варварина Килорг, Която споделя це- 
лите на Гелу и Тарнъм, но по малко по- 


различен начин. Така се заформя ед- 
но преследване Кой пръв ще докопа 
меча. :-) 

В Крайна сметка се оказва, че 


най-силната страна и на 
двете хроники е историята 


Всичките приключения на Тар- 
нъм обаче спокойно можеха да се 
съберат на един диск и така няма- 
ше да създават Впечатление за не- 
доизпипана игра. Ако се Вгледате 
малко по Внимателно Във филмче- 
тата между отделните мисии и ако 
сте играли Heroes Ш и двата ekc- 
панжъна Към него, няма Как да не 
забележите, че анимациите са 83e- 
ти именно от там. Чухте правилно 
- за шестте хроники не са напра- 
Вени нови филмчета, а се Взети на- 
готово. Излиза, че единстВеното 
ново нещо са началните анимации и 
физиономията на Тарнъм. Много ло- 
шо, бих Казал. В тоба отношение, 
любимата ми поредица доста ме 
разочарова. 

И В тези две хроники нивото на 
трудност е също толкова ниско, 
Колкото и на останалите четири. 
Картите са доста малки, отново 
са осем на брой и са единственото 
нещо Във Всяка хроника. 

Както обикновено, липсва мул- 
типлейърът (Което изобщо не би 


> ЖЕНІС” АТИВ 


трябвало да Ви изненадва, но аз се 
чувствам задължен да Ви осведо- 
мя). И Какво излиза - поне 8 сравне- 
ние с предишните четири приклЮ- 
чения, Кошто ни бяха сервирани по- 
отделно, този път имаме Комплект 
от две накуп. Това може би трябва 
да ни радва, но само донякъде. :-) И 
двете хроники могат да се минат 
за отрицателно Време - ден-два. 
ЕстестВено, ако Ви се занимава. 
Напоследък 


за тези хрониКи се изписаха 
много обвинения и КритиКи 


koumo не са съвсем справедливи. 
Например, твърдеше се, че 8 прик- 
люченията на Тарнъм са изрязани 
нововъведенията от експанжъните. 
Но не е така. Маде Епсһапїегѕ си ги 
имаше 6 Master of Ше Elements, а 
Sharpshooters присъстваха 8 Clash 
of the Dragons. ТВърдеше се също, 
че apmepakmu не могат ga се сгло- 
бяват, Което доста ме озадачи, 
тъй Като аз самият няколко пъти 
срещах подобни Възможности В 
почти Всички хроники. Тоба потвър- 
Ждава единствено предварителна- 
та предубеденост на хората Към 
продукта. 

Дори и Конфлуксите, Които така 
Внезапно изчезнаха 8 Shadow о! 
Death, присъстват В Master of Ше 
Elements. Затова трябва да разг- 
леждаме хрониките не поотделно, а 
Взети заедно. Така например преди 
година-две на пазара излезе една 
Книга на Стивън Кинг, наречена 
“Зеленият път”. Тя обаче ни бе сер- 
Вирана не наведнъж, а на шест пор- 
ции - шест отделни малки Книжки, 
koumo излизаха 8 интервал от един 
месец. Как бихте разгледали това 
произведение - Всяка Книжка noom- 
делно или Всичките накуп? 

Тоба, разбира се, е риторичен 
Въпрос. Оставам на Вас да оцените 
Heroes Chronicles. Вярно е, че има 
малки недостатъци, но Все пак Ha- 
ли с нещо трябва да си запълваме 
Времето до появата на Негоез о! 
Might апа Magic ІМ. 

Владимир Тодоров 
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За горещите летни дни Inter- 
рау ни предлага семпьл и раз- 
товарваш риболовен симула- 
тор с дьх на море и письк на 


гларуси 


еер Sea Fishing 2 е от типа 
р които не натоварват с 

излишна детайлност, не по- 
раждат прекалена мисловна дей- 
ност, а елементарният им геймп- 
лей не разваля удоволствието от 
играта. Тоба е само един прост ри- 
боловен симулатор с много чар. Не 
обръщам специално Внимание на не- 
домислиците, защото те са част 
от Колорита на тази ексцентрична 
геймка. 

Избирате си екзотично Кътче 
Край Хаваите, Ямайка и Къде ли 
още не и отплавате В открито mo- 
ре. Превъплъщавате се В 


рибар с вид 
на черноморски “гларус” 


- с руса Коса, загорял тен и ат- 


графика PE 
звук со 
геймплей вом 
общо 
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летично тяло, Който е излязъл на 
лов за големи хищни риби. Разпола- 
гате със спретната и Комфортна 
рибарска лодка, Която повече npu- 
лича на баробска яхта. Седите на 
удобен Въртящ се шезлонг, от Вре- 
ме на Време се протягате лениво 
или се разхождате по палубата. Над 


= 


главата Ви Кръжат чайки, а белите 
облачета по синьото небе. допъл- 
Ват идилията. 

Геймплеят на играта е 8 стил 
“Старецът и морето” - 8 името на 
рибарската чест се стремите да 
хванете най-голямата и тежка 
риба. Странно хрумване е лимитът 
от пет риби на улов, но предпола- 
гам, че тоба е продиктувано от 
екологични съображения. На Въдица- 
та могат да се хванат 38 различ- 
ни Вида, сред Кошто най-познато 
звучат рибата тон, рибата меч u 
аКулата. За останалите ще Ви е ну- 
жен атлас, особено ако любопитс- 
твото Ви е достатъчно голямо U 
искате да разберете КкаКВо се крие 
зад латинските им наименования. 
Трябва да подбирате различна 
стръв и Корда 8 зависимост от pu- 
бата, Която се желаете да улови- 
те. Управлението не затормозява 
играешия - мятате с Enter и нави- 
Вате с левия бутон на мишката. 
Останалото е Въпрос на Късмет и 
маневреност на лодката, Която 
сте избрали. Веднъж захапала 
стръвта, нежеланието на рибата 
да стане Ваша Жертва я прави буй- 
на и тя започва да се мята ожес- 
точено насам-натам. Трябва да я 
следвате и да се стремите да на- 
малите разстоянието помежду Ви. 
Ако я оставите да мине зад лодКа- 
та, Кордата се Къса и рибата отп- 
лува на свобода. 


Създателите на играта са Вло- 
жили тънко чувство за хумор при 
стайлинга на Deep Sea Fishing 2. 
Един от примерите за това е 


Курсорът Като русалка 


Която Ви окуражава и започва да 
надава радостни Викове, Когато Ha- 
Коя риба се заблуди и налапа Въдица- 
та. Може да ловите за удоволствие 
или да участвате В турнири с голе- 

ми наградни фондове. Аз Ви препо- 
ръчвам Кротко да хвърляте Въ- 


дицата за Кеф, защото 8 tournament 
mode е почти невъзможно да хване- 
те риба за фиксираното Време. 
Графиката не блести с реболю- 
ционно новаторство, но не дразни, 
нито създава неудобства. ПлажоВе- 
те са прекалено идентични, но през 
цялото Време сте В открито море 
и тази подробност може да остане 
и незабелязана. За сметка на тоба 
може да играете 8 режим на first 
или third person, Както и да гледате 
какво става под Водата. ОсВен mo- 
Ва имате на разположение бинокъл 
и фотоапарат. Геймърите с чувст- 
Вителни стомаси могат да бъдат 
повалени от лека форма на морска 
болест поради непрекъснатото 
Клатушкане. Морето не спира на- 
певно да шуми и ако потопите Кра- 
Ката си 8 леген с 8ода, може и да 
забравите, че това е само риболо- 
Вен симулатор. Наслука! 
Васко ЧаборсКи 


"Necronomicon" - Книга на мьртвите.. Бихте ли се престрашили да отгьрнете тежката U 
покрита с прах корица? Оставете страхьт да ви води в очарователния и мистичен свят, 


който ще се разкрие пред вас. 


Месгопотко № 


Г ре Dawning of (Darkness 


730 г. пр.н.е. - създаден е ориги- 
налыт на Месгопотісоп (“Книга на 
мъртвите”) от Алхазред. Това е u3- 
дание, съдържащо седем тома, 
приблизително 700 страници (6 ла- 
тинския си Вариант). Книгата раз- 
Казва за обичаште на мъртвите. 
Изглежда те наистина са се радва- 
ли на голямо разнообразие В ежед- 
невието си... лежане, лежане и пак 
лежане... ;-) 

1890 г. - близо до Бостън се 
ражда Хауърд Филипс Ловкрафт. 
Както много гении В сферата на 
изкуството, той е осмиван прижи- 
Ве и получава признание за произве- 
денията си години след своята 
смърт - наричан е дори “баща на 
хорър-фантастиката”... 

Именно смъртта е главен герой 
8 творбите му. От дете Ловкрафт 
е очарован от английска готическа 
литература и гръцките легенди. 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател. 
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В основата на Всички негови тВор- 
би е идеята, че В древността Зе- 
мята е населявана от друга раса, 
Която се занимава с окултни науки 
- тъмно магьосничество, некроман- 
тика (наука за изследване на бъде- 
щето и миналото чрез ВиКане на 
духове на мъртъвци). Нейните 
предстаВители обаче били прогоне- 
ни заради делата си. Според Ло8к- 
рафт те Все още са сред нас, от- 
ново се готвят да превземат све- 
та ни и остават невидими за тези, 
koumo не желаят да ги Видят. 


Какво следва оттук 
нататък? 


2001 г.- излиза играта Месгопо- 
тісот: Dawning of Darkness. 

Оригинален стерео саунатрак, 
30 часа гейминг, четири нива, 20 
герои, 40 различни места, два ин- 
Вентара, Карта, десет различни 
Възможности за финал. Една иг- 
ра, хиляди доволни потребите- 
ли... Дали наистина ще стане 
така? Е, само Времето ще по- 
каже. По моя преценка играта 
определено има с Какво да Ви 
заинтригува. Започваме от ис- 
торията. 

1927 г. - източното Крайбре- 
жие на САШ. Гореша лятна нош. 
Отно8о неясен сън. Внезапно 


настоятелно почукване 
на Вратата изтръгва Уи- 
лиам Стантън от унеса. 
Неговият приятел от ge- 
тинство Едгар Уичърли 
стои на прага преблед- 
нял Като платно. Оглеж- 
да се. Бързо пъхва нещо 
В ръката му. Някаква пирамида. С 
пестеливи обясненията новодошли- 
ят предупреждава главния герой да 
не разкрива никому това, Което му 
предстои да научи за мистичния 
предмет. Особено на самия него. 

Замаян от неочакваното посе- 
щение, Уилям бавно се отдалечава 
от Вратата. Същото натрапчиво 
почукВване пронизва съзнанието му. 
На прага стои притеснен човек, 
Който се представя, оставя теле- 
фонния си номер и бърза да напус- 
не. Твърди, че името му е доктор 
Робърт Ийгълтън. Изглежда Hauc- 
тина е разтревожен за Едгар. 

Ето оттук нататък Всичко е 
ВъВ Ваши ръце. Първоначално целта 
на занятието е забулена 8 мисте- 
рия и адски неясна. Всеки изглежда 
адски подозрителен. Но В Какво ли 
ги подозирам? Не, това е лудост... 
Тоба усещане е породено от атмос- 
ферата, Която е наистина много 
добре изпипана, а звукът и обста- 
новката Вдоъхват несигурност и 
страх. Повторната среща с нашия 


приятел Едгар ме озадачи тотал- 


но. Тоба сякаш не е той. Държи се 
Като непознат. Какво ли Крие той? 
Дали тази тайна има нещо общо с 
неговия далечен роднина Грегър 
Херчел, Който е бил алхимик, почи- 
нал през 1771 г.? 

За да разберете, ще трябва да 
преминете през мъчителните раз- 
говори със заселниците В селото 
Поотоксет, Кошто не изгарят от 
Желание да Ви съдействат 858 Ba- 
шето разследване. Ще трябВа да 


проникнете 8 подземната лабора- 
тория на Херчел, наблъсКана до та- 
Вана със странни машинарии и да 
изследвате тайните му формули. 
Ще трябва да призовВавате духове 
от отвъдното. Ще разберете kak- 
Во е подтикнало Херчел да събужда 
душите на мъртъвците. 

Така лека-полека мотивите на 
Всички герои, koumo първоначално 
изглеждат странни, ще добият 
съвсем друг смисъл. Ще преминете 
през загадъчни, плесенясали прохо- 
ди, ще се сбльскате с тайните на 
тоба мистериозно семейство, за 
да откриете истината. Отгобори- 
те ще Ви отворят портата Към 
един друг свят. Древен свят. Вечен 
сВят. Светът на мъртвите. Очак- 
Ва Ви непосилната задача да спаси- 
те света (Непосилна? 
Как ли пък не! Тоба koako 
пъти сым го правила 8 
други геймки.. :-)) Един 
нищожен човек се изпра- 
Вя срешу Вечното Кралс- 
тво на душите, Кралст- 
Вото на загубени мечти, 
Кралството на страда- 
нието. Героят се среща с най- 
ужасните си страхове, за да пре- 
дотВрати триумфалното завръща- 
не на мъртвите В нашия свят. Съз- 
датели на този интригуващ про- 
дукт са Wanadoo Publications. Те ня- 
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ма да ни изненадат с Кой знае Какви 


постижения от техническа 
гледна точка 


Като управление играта е дос- 
та сходна с Тһе Меѕѕепдег и Ога- 
cula. Интерфейсьт ü е изключител- 
но удобен. За съжаление обаче тя 
не ги превъзхожда Във Визуално om- 
ношение - наследила е същата epa- 
фика. Тя не е лоша, но нивото на де- 
тайлност не отговаря на днешни- 
те стандарти. Отново имаме сво- 
бодата (или ограничението, ако ис- 
Кате :-)) на 360-градусовата гледна 
точка от първо лице. Трудността 
на пъзелите и загадките е поноси- 
ма. Логиката, Която трябва да 


следвате при решаването на даде- 
ните задачи, също е сходна с го- 
респоменатите игри. Нещо, Което 
доста разваля Впечатлението, е 
фактът, че понякога решаването 
на даден пъзел или дори провежаа- 
нето на разговор има доста нело- 
гичен Краен резултат. Този недъг е 
често срещано явление В много Ку- 
естове и не знам защо авторите 
не го отстраняват. Сигурно става 
дума за липса на Въображение. Ве- 
роятно това не би ме ядосало, ако 
играта Като цяло не правеше 906- 
ро Впечатление. Тъпо е например, 
че ако първоначално отидете пред 
дома на бащата на Едгар (Който е 
отбелязан на Картата Ви от само- 
то начало), нямате Възможност да 
го потърсите и сте лишени от Вся- 
Каква Възможност да Влезете В 
имението. По-Късно разбирате Къде 
е Къщата на самия Едгар (това е 
малко глупаВ Куест - след Като Ви 
е приятел от детинство, би тряб- 
Вало поне това да знаете). Когато 
няколко пъти Ви отпратят, защото 
“господарят не е у дома си”, може- 
те пак да посетите баша му. Из- 
Веднъж се оказба, че Едгар се е 
прибрал. Абсолютна безсмислица, 
тоба прилича на низ от нагласени 
случайности. Не би трябвало геймъ- 
рът постоянно да гадае на Кое мяс- 
то нещо се е променило. По прин- 
цип не бих се ежила така за подоб- 
но нещо, но тоба Взе да се случва 
твърде често, практикува се под 
път и над път и се среща 858 Bce- 
ки Втори Куест.И Все пак тоба е 
един от малкото недостатъци на 
играта. Добрата история и атмос- 
фера са достатъчна предпоставка 
да се хареса на мнозинството от 
почитателите на подобен род игри. 

Лили Стоилова 
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BIG BOT MATCH 


Какво общо може да имат Real Player и LithTech? Игрите, разбира се! Кои игри?! Четете по-надолу. 


ТЕХ 


АТФ%МІС! 


15111818 
секи от нас, бро- 
В: из Интернет, 
се е сблъсквал поне 
Веднъж с интересния и 
малко смотан Неа! Player. 
Тоба е обиКноВен плейър, 
най-често м/ер-базиран, 
предназначен за гледане 
на филмчета и/или слуша- 
не на музика и Всичко то- 
Ва почти Винаги с Кофти 
Качество. ЯВно теглене- 
то и инсталирането на 
програмата е било не- 
достатъчно за производителите, 
защото фирмата Неа! от ове годи- 
ни насам се Юрна да поКорява и гей- 
мърския пазар. В началото игрите 
бяха мер-базирани, по подобие на 
Macromedia. Но след Като специал- 
но разработиха Неа! Arcade, сызда- 
телите на Въпросния плейър започ- 
наха да правят и по-смислени игри, 
Които можеш да изтеглиш, да по- 
разцькаш и ако ти хареса, да пла- 
тиш за цялата Версия. Това начина- 
ние май се оказва успешно и ето че 


4; 


Blue ріске 


графика ЖЖЖЖ P 
звук ЖЖЖ сЕ 
геймплей жжжу вом 
общо ЖЖЖ 

издател | 1xCD 


RealNetworks / ВеаІАгсаде  ž 
www.realguide.real.com/games 

системни изисквания | 

РИ 300 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 9х __ 

90 МВ free HDD, DirectX 7/8, 3D Video 


BIG BOT MATCH 
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ГОЛЕМИТЕ фирми, Като нап- 
ШЕСІ ример авторите на LithTech 
започнаха да обрыцат гла- 
ба Към подобни проекти. 
Последната игра, появи- 
ла се на сайта на Real, за- 
сега е Тех Аотсз Big Во! 
Battles (ТАВВВ). Предисто- 
рията 0 е малко елемен- 
тарна: 8 далечното бъдеще 
хората, чудейки се Какво да 


правят В свободното си Време, 3a- 
почват да си организират борби - 
не с Кучета, а с роботи. Това са 
така наречените Ва Во! Battles. Ес- 
тестВено, появява се един бизнес- 
мен, наречен Тех Atomic, Който с по- 
мощта на много пари и предприем- 
чиВвост превръща тоба дребно улич- 
но забавление В гигантско зрелище 
и невиждано шоу. Лека-полека Во! 
Battles стаба по-гледано от Кеча, 
футбола, баскета и дори голфа! 
Роботите стават Все по-големи 
и мощни, шарени и дори Красиви. В 
битките започват да се Включват 
механизирани Воини от целия свят и 


тупалката става 
интернационална! 


Точно тогава се появяВвате. вие, 
разбира се. :) И след Като изберете 
робот, се Впускате В бойните 
действия. Тук Неа! са проявили дос- 
та фантазия - можете сами -да си 


сглобите Крачещия боец и то чарк 
по чарк. Имате голям избор на ша- 
сита, шлемове, оръжия. Обърнете 
особено Внимание на ромег депега- 
їог-а - от него зависи koako Време 
ще издържи jet раск-ът на Вашия 
“разрушител”. Арените, на koumo 
ще играете, са правени с не особе- 
но голяма фантазия и представля- 
Ват големи площадки, пръснати из 
Космоса. 

По max са разпилени екстри, Ко- 
umo трябва да събирате. Естест- 
Вено, има и друг робот, с Когото се 
млатите. След Като го победите, 
продължавате на следващата аре- 
на. Подчертавам АРЕНА, защото 
авторите яко са Краднали от 
Quake || освен Всичко друго дори и 
екрана, Когато победите! 

Ако трябва да съм честен, В ця- 
лата игра има какво да се Види. За 
това са “Виновни” ІйһТесһ и no- 
точно техния енджин, с koumo са 
правени Мо One Lives Forever и 
Запну. Е, играта не може да се 
сравнява със Serious Sam, Quake || 
или ОТ, но е Красива и шарена, без 
да е много лаКома за ресурси. С две 


думи: 
Играта я бива! 


Има сингъл- и мултиплейър. Син- 
гъл-ът надали ще Ви задържи пове- 
че от пет-шест часа пред монито- 
ра. Въпреки че В мулти режим има 
Какво да се Види, дълбоКо се съмня- 
Вам, че ще изкарате безсънни нощи 
с ТАВВВ. 

Видовете игра, на koumo може 
да се пробвате, са четири: Tex's 
Space Васе, Atomic Battleball, Саас- 
tic Domination и ВаШеВгам!. Като 
геймплей разликата между тях не е 
голяма и аКо решите да се пробВа- 
те, сами ще разберете, че е така. 
Не че не Ви препоръчвам играта, но 
просто не е нищо особено. 

ЗВукът е леКо агресивен и малко 
досаден. Коментаторът има свежи 
идеи “а ла Джей Лено” и разнообра- 
зява обстановката. Като цяло Тех 
Аотсз Ва Во! Ва ез не е Кой знае 
Какво и става за разпускане 8 зада- 
Ващите се летни жеги. 

Иначе пичовете са се постара- 
ли, но явно тоба не стига... 

Пеню Дачев 


Една аркадна игра, разчитаща на 
шашаво име и шарена опаковка 


afari Biathlon... Стиснал диска 
В ръка, дълго се питах Каква 
ли чудна игра се Крие под 
такова странно име. Из глаба- 
та ми започнаха да подскачат 
лъвове, зебри, финландци с 
пушки, еленчета, снежинки, ce- 
дем джуджета. И тогава стигнах 
до Вкъщи, Включих Компютъра и... 
Е, играта се оказа твърде далеч 
от най-отКачените ми очаквания. 
Safari Biathlon представлява нещо 
Като междугалактическо рали с 
малки Въоръжени Колички. Състеза- 
ние, провеждащо се В няколко Кръга. 
Първият е на планетарно равнище, 
Вторият - на галактическо, а тре- 
тият - на Вселенско. Всяко от ни- 
бата се развива на определена пла- 
нета със свои си Климатични осо- 
бености. 


Пистите 


В ралито са девет, по три за 
Всяка от частите на шампионата. 
Само първото трасе е безплатно, 
за останалите се плаща участни- 
ческа такса. Пари 8 играта се на- 
мират сравнително лесно, дават се 
за Всяко Влизане В тройката на ko- 
ето да е от състезанията. Konko- 
то по-сложна е пистата, толкова 
по-голяма е печалбата. 

Машините, Които могат да се 
управляват 8 Safari Biathlon, са де- 
сетина. Абсолютно ВсичКо, Което 
се движи, подлежи на продажба. Ue- 
ните на някои от най-добрите мо- 
дели са твърде соленички и изиск- 
Ват поне няколко спечелени състе- 
зания. 


графика xxx P 
звук жжжжж С 
геймплей жжжж вом 
общо ЖЖЖЖ 

издател _ 1xCD 


Nikita Interactive 
www.nikitainteractive.com/safari 
системни изисКвания 


Pentium 266 MHz, 64 МВ ВАМ, Win 9х, _ 
DirectX, 3D Video сага _ 


AEE RACING 


Оръжията no Колите са no-ckopo 
декоративни. Ако попаднете на ma- 
зи игра, не се и надявайте да Bugu- 
те горящи останки и деформирани 
железа. Най-голямата поразия, Коя- 
то можете да направите, е да за- 
Въртите противника за секунда 
две. Безразборната стрелба е 
Крайно нежелателна - мунициите 
са ограничени. Поне съществува 
нещо Като автоматично насочване, 
което В голяма част от случаите 
“облекчава” положението. 

Противниците обикновено отго- 
Варят на ранга на съревнованието. 

В началото те Карат Като 


Ватмани 6 задръстване, 


но към Края заприличват на оз- 
лобени таксиметрови шофьори. За 
радост или съжаление Враговете 
твърде рядко се сещат да използ- 
Ват наличните си оръжия. Един от 
най-любимите им номера е да u3- 
тиКВат Конкурентите Към трудно 
преодолими препятствия из терена. 

Управлението на Колите е изк- 
лючително лесно. Цялото действие 
се Контролира само с пет Копчета 
- ове за ляво и дясно и по едно за 
газ, спирачка и стрелба. За ап 
Ва! оп е от игрите, В koumo може- 
те да се Ююркате непрекъснато 


напред без дори да помислите за 
забавяне. Трасетата В по-голямата 
си част са достатъчно широки, от- 
състват и прекомерно остри завои. 
Реални проблеми се появяват едва 
на последните дВе/три състезания. 
Колкото и да се лигабят, по-опит- 
ните любители на подобни игри със 
сигурност ще могат да я превър- 
тят за по-малко от ден. 

Графиките на Safari Biathlon са 
почти толкова банални, Колкото и 
самата идея на състезанието. 
Цветовете са хубави, но леко уби- 
ти. Поне детайлите ги има - Вър- 
mawu се Колела, просбетбаши оръ- 
дия. Само дето отвсякъде струи 
гнилото усещане, че ВсичКо се пов- 
mapa непрекъснато. За малките си 
размери и непретенциозното из- 
пълнение играта може да впечатли 
единствено със сВоето звуково 
оформление. Музиката и ефектите 
са написани и “записани” добре. 
Мелодийките, Кошто се пускат по 
Време на състезанията, са дина- 
мични, двигателите ръмжат npu- 
ятно, спирачките скърцат, тенеки- 
ите стържат и т.н. 

В общи линии ще се позабавлява- 
те, ако не сте твърде претенци- 
озни. 

Сергей Ганчев 


REVIEW 


Изминете пътя до Индия — една древна страна на приказки и легенди в която днешната злоба и ero- 
изьм също са намерили своето място. Понякога само истинската любов може да ни избави от тях 


oad to India - новата игра на 
аль фирма Microids, е 

определено едно от най-при- 
ятните заглавия, Които са ми попа- 
дали напоследък. Производителят 
Вероятно е спечелил някои от Вас 
още с издаването на Amerzone, ko- 
ято аз за съжаление не съм имала 
Възможност да изпробвам go мо- 
мента. Всеобщо мнение на гейм- 


Критиците обаче изглежда, че Bca- 
Ко ново заглавие на Microids е no- 
тенциален хит. За гореспомената- 
та игра се казва, че има собстВен 
стил и облик и че е доста оригинал- 
на. Е, аз ще потВвърдя, че тоба Ba- 

~ жииза Road to India. 

2 Обстановката е екзотична - 
доста различна от тоба, Което 
сме свикнали да гледаме В Куесто- 


графика хжх PE 
звук жжжжж CD 
геймплей А вом 
общо жжжжк 

издател - 2D 
Microids 


РИ 200 МН, 32 МВ ВАМ, Win 9X/2K | 


DirectX 8.0a, 8 MB 3D Video card | 


Вете. Атмосферата е много добре 
пресъздадена - жива и свежа... Но 
Всичко по реда си. Преди да съм Ви 
засипала със суперлативи и Впе- 
чатления, ще Ви обърна повече Вни- 
мание на 


историята 


Тъги е индийска религиозна сек- 
та, Която издига В Култ богинята 


на разрушението Кали. Членовете ü 
често удушават своите жертви. Те 
Вярват, че жертвоприношенията 
омилостиВяват богинята им и за- 
това Култът е забранен от прави- 
телство В Индия... 

Влизате 8 ролята на Фред Рей- 
нълдс - американски Колежанин, 
Влюбил се 8 индийско момиче на име 
Ануша. Когато я Виждате за после- 
ден път на летището, сред море 
от целувки, прегръдки и сълзи се 
разделяте... завинаги? След седми- 
ца получавате писмо, 8 Което тя 
без каквото и да е обяснение Ви 
Казва, че не бива да я търсите по- 
Вече, защото Ви напуска. Вие, раз- 
бира се, не я послушвате и Веднага 
тръгвате за Индия. Едва ли сте си 
представяли своето пътуване moy- 
но така, но Винаги сте исКали да 


посетите тази екзотична страна... 

Когато пристигате, девойката 
е отвлечена пред очите Ви от мис- 
териозна черна Кола. Благодарение 
на едно хлапе успявате да събере- 
те малко информация. ОКазва се, че 
похитителят е човек на име Map- 
меш и че писмото е фалшиво. Зада- 
чата е да я спасите. Но от Какво? 
Нейните родители изглежда нямат 


Воля да се пропиВопоставят. Май- 
Ката на момичето непрекъснато 
плаче, предала се е на безсилието 
си и отказва дори да говори с Вас. 
Жителите на Ню Делхи също не са 
Ви голяма помощ... 

Малко по малко обаче събирате 
парчетата от голямата мозайка. 
Оказва се, че сектата Tozu е отго- 
Ворна за изчезването на Ануша. 


Jt 
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есені за древната страна 
Тоба, Което героят сънува, му 
предстои да се случи и 8 дейст- 
Вителност. ОтВличането на 
принцесата 8 съня му съответс- 
тва на изчезването на Ануша. 
Маймунката, Която му помага В 
съня, символизира хлапето, сло- 
ныт, стария просяк... Във Всеки 
от двата свята Всичко е стили- 
зирано, дори и менютата. 


Makap € Всички да Ви убеждават, че 
тя Вече не съществува, фактите 
говорят друго. Тъмните цели на 
култа изглежда не са единстве- 
ният мотив на Датмеш да отвлече 
момичето... 

Изключително ми допадна, че 


играта следва два отделни 
сюжета едновременно 


Единият се развива В реалност- 
та, а Вторият пресъздава Индия В 
приказния свят на сънищата. За да 
спасите Ануша, разполагате с три 


дни. Всеки един протича под форма- 
та на три части - ден и нощ В ре- 
алния свят, предхождани от сън. В 
истинския свят - съвременна Ин- 
дия, се набляга повече на интерак- 
цията с героите (Които са над 
двайсет), а В имагинерния - на за- 
гадките и пъзелите. Вторият Всъщ- 
ност е отражение на първия, пречу- 
пен през Въображението на главния 


ОзВучаването на играта е 
другото нещо, Което привлече Вни- 
манието ми. То е изключително 
професионално и Всеки герой звучи 
индивидуално - акцент, носо8о го- 
Ворене, диалект. Естествено и ca- 
мите гласове се много подходящо 
подбрани. Музиката е на много Ви- 
соко ниво - модернизирана и прет- 
Воряваща очарованието и екзоти- 
Ката на Индия. 

Нивото на трудност не е обид- 
но нисКо, но пък и едва ли ще има 
момент, Където някой закорабял ky- 
естаджия може да забуксува. Допа- 


REVIEW 


погна бо ; 
Вира се, няма да Ви кажа какво е Е 
то, за да се поизтормозите поне 
малко. ;-))) Само ще Ви препоръчам” 
да не се мъчите с Възпроизвеждане- й 
то на звуците, Кошто маймунката | 
издава - тоба не е разковничето. | 
Местата, koumo посещавате 8 | 
играта, условно можем да разделим 
на четири - Делхи, храма на Кали, | 
Тадж-Махал и Къщата на Дармеш | 
Шерийф. Създавайки Road to India, | 
хората от Microids си поставят за 
цел да създадат нещо Като инте- | 
рактибен приключенски филм, В koù- 3 
то главен герой е играчът. За пос- Ё 
тигане на този ефект са добавени | 
изпълнени с екшън триизмерни Bu- | 
деоКлипоВе с трайност около 15 mu- | 
нути (към koumo, между другото, | 
можете да се Върнете по Всяко | 
Време на играта). 
Всички герои са триизмерно 
анимирани В реално Време. За да 
разглеждате заобикалящата Ви 
среда, е използван Вече доста yec- | 
то употребяваният 360-градусоВ | 


да ми това, че авторите са помис- 
лили и за логиката 8 загадките. 


Номерът с налучкването 
не Върви 


Което е просто супер. Например 
ВъВ Втория сън имате пъзел с май- 
мунката. Тя трябва да вземе Ключа 
за Килията Ви от масата В стаята 
на пазача. Имате право на четири 
Вида маймунизирани реплики (Ееек, 
Hoo Ноо, Спее, У/һаһаее) и трябва 
да Кажете пет “словосъчетания” 
(имате право да ги повтаряте). 
Признавам първоначално не откри- 
Вах логиката и опитах да постигна 
някакъв напредък по стария метод 
с различните Варианти... За кратко 
Време стигнах до извода, че логика- 
та присъства и тук. Вторият пог- 
лед ми беше достатъчен, за да дос- 


поглед от първо лице. Като цяло | 
графиката е доста детайлна и kpa-_ 
сива. Разбира се, по-претенциозни- 
те имат от какво да се оплачат, 
но то е нищожно на фона на цялос- 
тното добро Впечатление, Което 
ми направи играта и ще си позволя" 
да го пренебрегна. г; 
На финала отново ще Ви препо- 

ръчам горещо този продукт на МЕ 
croids, Който В мое лице спечели Ве- 
рен фен. Засега не ми остава нищо 
друго освен да си потърся Атег- 
zone В чакане на още някоя толкова 
приятна геймка. ЕдинстВеният Mu- 
нус и на двете игри май е твърде 
малката продължителност. Не, че 
20 часа са чак толкова незначител- 
но число, но геймърът Винаги е жа- ~mi 
ден за още приключения! 

Лили Стоилова 
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ARCADE RACING 


Едно добро и Ори Див анаи рали, за съжаление реализирано не по най-добрия начин... 


ркадните ралита напоследък 
Д“ станаха по-модерни от 

турбо-реалистичните аВто- 
симулатори. Започнаха да излизат 
Всевъзможни и най-различни състе- 
зания с Коли, В Които не се разчита 
на истинността, а на Високата 
скорост и шоуто. ОсВен Всичко mo- 
зи тип игри си имат и някаква, 8 
повечето случаи не особено подхо- 
дяща история, Която Вие доизграж- 
дате. 

ВъВ Всяко арКадно състезание 
обаче има и по още нещо. Понякога 
имате Възможност да се стреляте 
с противниците си, другаде трябва 
да бльскате Враговете, за да ги 
унищожите, или пък Ви се налага да 
съберете бонуси, за да спечелите. 
Друга черта, присъща на този тип 
ралита, е това, че никой не се учуд- 
Ва, Когато 


Колите летят, изкачват се 
по стени или сменят 
формата си 


по Време на Каране. Въобще ста- 
Вате свидетел на Всичко, което не 
може да Ви се случи по Време на ис- 
тинсКо Каране. Може би точно за- 
ради това този Жанр се радва на 
голяма популярност Както на РС, 
така и на разните там Конзоли. 
Случаят с Europe Racer е подобен. 
Играта е подплатена с добра пре- 
дистория, а В нея пак има доста 
фантастични Hewa... 


графика  жжжж 
‹5 звук ЖЖЖ Ес 
Ей геймплей жжжжу вом 
e общо ЖЖЖЖ 
Е издател тер 
е Davilex 
а http://uk.europeracing.com/ 
Е системни изисквания 


РИ 300 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 9х/МЕ _ 
550 МВ free НОО, DirectX 8.0а, 3D Video 


В Ешоре Насег ще имате шанс 
да се запознаете с Саезаг - един 
от най-добрите сВетоВни състеза- 
тели и организатор на нелегални 
състезания. Той Ви изпраща покана 
да участвате 8 една от неговите 
надпревари. Този път тя ще се със- 
тои В Европа и ще се наложи да 
обиколите по-голяма част от сто- 
лиците на Стария Континент, за да 
се надбягвате с претендентите за 
титлата. Естествено, бие сте no- 
ласкан, защото това е голяма чест 
за Вас. Състезателите, допуснати 
да се Включат В гонитбата, се 
броят на пръстите на ръката Ви - 
по един от Всяка държава. 

Дотук Всичко зВучи прекалено 
лесно, нали? Обаче не е така. Кой 
би разрешил на банда подивели 
шофьори да се гонят примерно из 
Лондон. Много ясно, че никой. За 
тоба 


шефът на полицията 
на Европейския съюз (!? 


– J.B. Black е изпратен да non- 
речи на състезанието и да залови 
Саезаг. Тоба автоматично означа- 
Ва, че ВъВ Всеки град ще бъдете 
преследвани от полиция, Която не 
прощава. 

Ешоре Насег има определено 
добра история за рали. Тя би могла 
да се Кандидатира за ОсКар В Кате- 
горията “най-добър сценарий на 
спортен симулатор”. :-) Най-инте- 
ресното хрумване на световно He- 
известните автори от Davilex е u3- 
ползването на еВрото Като парич- 
на единица, Което е логично за EB- 
ропейския съЮз. 

Идва Времето, Когато трябва 
да седнете зад волана и да се упъ- 
тите Към една от осемте държа- 
Ви, избрани от авторите. Най-ин- 
тересен е отборът 


Moscow Мазѕјіпа (!) 


чийто девиз е: “We arent affraid 
їо damage our cars”. Май Всеки бъл- 
гарин е патил от съветски Коли и 
колко се датаде-ват.. :-) Всеки 
един от отборите има различни а8- 
томобили, като руснаците разпола- 
гат примерно с лада “Самара”, газ- 
ка и други подобни светила на со- 
цавтомобилостроенето. Общо Взе- 
то Всяка нация е с присъщата за 
нея Кола. Немците имат опели, аме- 
риканците се надуват с техните 
широки три метра понтиаци, япон- 
ците залагат на скорострелните 
си мазди и т.н. 

След Като прецените Кой отбор 
Ви допада, ще можете да си избере- 
те типа на игра - Adventure, Quick 
Васе или Championship. Всеки един 
от тях има по някаква особеност. 
Примерно В Quick Васе има Duel и 
Sudden Death. Няма Какво да обясня- 
Вам – имената им говорят доста- 
тъчно за тях. Adventure обаче си ос- 
таба най-интересният и най-як pe- 
жим за игра. В него ще се разходи- 
те из цяла Ебропа и ще се състе- 
забате около известни забележи- 
телности Като Айфеловата Кула, 
Big Ben, Червения площад В Москва, 
Бранденбургската порта, Колизеу- 
ма В Рим и много други. Очакват Ви 
над 20 писти и Всяка е уникална с 
нещо. Авторите са пръснали и 6o- 
нуси по цялото трасе. Най-ценни, 
разбира се, са евротата, с Които 
ще можете да правите ъпгрейди 
по-нататък. Има Мйго-бонуси, koumo 
Ви дават безумно усКорение, чат- 
пат ще срещате и екстри за ре- 
монтиране на повредите. 

След Всяка писта ще можете да 
похарчите европейските си пари за 
Купуване на нови чаркове или за 
поправки по Возилото. В тоба om- 
ношение авторите малко са се no- 
олели. Има Възможност за подобря- 
Ване само на двигателя, а Всякакви 
други подробности по Колата са 


itro Bonus 


is N 


забравени. Друга интересна идея 
на Davilex е преследването с nonu- 
цията. Във Всяка столица ще си 
имате проблеми не само с другите 
състезатели, но и с органите на 
реда, изпратени от лошия чичко 
J.B. Black. Най-яКото е, че BbB Bca- 
Ка страна моделите за полицейски- 
те Коли са характерни за държава- 
та (ех, защо няма и състезание В 
България, че да Видят хората по 
света що е лада 2105 :-)). Гонитба- 
та с полицаште е доста интерес- 
на. Например, ако трябва да напра- 
бите две или три обиколки по gage- 


Игри в 
НеадоЕЕ мрежа. 
Компютри - 

Duron 800 Mhz, 


-но трасе, Всеки път Куките ще Ви 


причакВат по различен начин. Mop- 
Воначално лошите Катаджии ще се 
опитат да Ви спрат, после ще пра- 
mam две-три Коли подир Вас, а Hak- 
рая ще направят и Кордон, Който 
запречва почти целия път... :-) АКо 
обаче Карате бавно и не се блъска- 
те наляво-надясно, полицията дори 
няма да Ви забележи, но се съмня- 
Вам, че някой от Вас ще предпоче- 
те да изпусне тоба забавление. Ос- 
Вен тоба по пистите ще 


можете да се блъскате 
Във Влакове, трамваи, 
микробуси, рейсове 

и Какбо ли още не 


Въобще авторите са подготви- 
ли един добър арсенал от превозни 
средства, Кошто сте срещали по 
света и у нас. По улиците, естес- 
твено, се движат и пешеходци, ko- 
ито правят какви ли не акробатич- 
ни номера, само и само да не попад- 
нат под гумите на лудия шофьор 
зад Волана. 

Сега дойде ред и за технически- 
те данни, koumo за съжаление не са 
много Впечатляващи. Графиката на 
играта е доста бъгава. Често ще 
можете да Виждате през стените, 
ако Карате близо до тях. ОсВен то- 
Ва Колата Ви понякога се губи из 
декора и при по-добър Късмет може 
да стане и прозрачна. Звукът е 
доста зле. Пъркането на двигателя 
и истеричните ВикоВе на пешеход- 
ците са единстВените ефекти, Ко- 
ито ще галят ухото Ви. 

Общо Взето напоследък ставаме 
свидетели на Все повече и повече 
добре замислени игри, Които обаче 
издишат 8 звуково и графично от- 
ношение. Случаят с Europe Racer е 
точно такъв, а тоба май се npe- 
Върна 8 традиция, особено за този 
жанр. Просто се надявам, че някой 
ден фирмите-производителки на 
този тип игри ще се усетят. 

Орлин Широв 


бул. "Ал. Стамболийски" 


ул. "Лавеле" 


256 БАМ, 
17 "Еак Monitors, 


29" 


САТТАСА 
апат ау 


Geforce 2 МХ. 
ТУ + бопу 
Playstation 2. 


ул. "Позитано" 
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Cmpameruume стават все по-триизмерни, а клонингите Ha Command & Conquer - все no- 
многобройни. Conflict Zone е една малко по-различна игра, където динамичната патаклама 
взема врьх над събирането на ресурси 


DEBRIEFING 


MISSION СОМРСЕТЕО 


рупа Командоси, преоблечени 
Г" камили, превзема Вражес- 

ка база... Това не е сцена от 
някоя пародия на Мел Брукс или по- 
редният епизод на Котарака Ийк. 
Тоба е част от действието на но- 
Ва и Крайно забавна стратегия В 
реално Време. Името ù е Conflict 
2опе. Произведена е от малка френ- 
ска Компания, скрита нейде из 
Страната на любовта. 


Историята 


Действието на играта е разде- 
лено на две между основните Враж- 
дуващи фракции - СР И GHOST. 
Първата представлява нещо Като 


графика P 
звук < 
геймплей вом 
общо 

издател __ 1xCD 


Ubi Soft / М.А.5.А ое. 
По Www.conflictzone-thegame.com 
системни изисквания 

РИ 300 MHz, 64 МВ ВАМ, Win 9х/МЕ 
DirectX 7.0а, 30 Video сага _ 


REALTIME STRATEGY 


7 CONFLICT 


а 


силно Военизиран Вариант на ООН, 
Което Винаги си пъха гагата там, 
Където не трябва. Втората е по- 
тайна и злокобна организация, це- 
ляща сВетоВно господство. И 98е- 
те групички си имат своя история 
и около тридесетина мисии. Clo- 
жетните линии на Кампаниите се 
припокриват частично. ICP започва 
да действа от Украйна, Където не- 
щата съвсем се Влошават и се Ha- 
лага намесата на Големия брат. Ка- 
шата, 8 Която попада СНОЗТ, започ- 
Ва В африканската пустош, Където 
приятелски настроен превратаджия 
се опитва да завземе Контрола над 
огромни петролни залежи. Задачите 
В начинанието се представят nog- 
робно от някой Вишестоящ офицер. 
Има и новинарски емисии, така че 
чоВек много трудно би могъл да из- 
пусне нишката на сюжета. 
Мисиите са изградени по Класи- 
чески план. В началото на почти 
Всяка разполагате с полуизградена 
база и малко Количество Войска. 
Крайната цел най-често е унишо- 


_ ЖаВането на Вражеските Войски на 


съответната територия. Същест- 
ВуВат и нива, които трябва да се 
изпълнят за определено Време. В 
някои случаи разполагате само с 
Войска - липсват Всякакви начални 
ресурси и Капитали. 

Както и на много места В реал- 
ния Живот, основният 


двигател за развитие 


В играта са парите. Система за 
събиране и преработКа на ресурси 
или нещо подобно отсъства. Единс- 
твеното, Което има значение, са 
финикийските знаци във Вашата ke- 
сия. В Conflict Zone те се трупат 
непрекъснато. Скоростта, с Която 
се добиват, зависи единствено и 
само от популярността на страна- 
та, за която играете. Строенето 
на бежански лагери и медийни цен- 
трове повишава значително прихо- 
дите. Ако пък Влезете В мирно сел- 
це с танкове и бойни хелиКоптери, 
последстВията за имиджа и cbom- 
Ветно за икономическото Ви бъде- 
ще ще са направо Катастрофални. 
За сметка на това два Картечаря, 


спасителен хеликоптер и телебизи- 
онен оператор биха могли да сът- 
Ворят малКи чудеса по същия начин, 
по Който американският нобинарс- 
Ки Канал СММ “спечели” Войната В 
Персийския залив преди 10 години. 

Сградите и единиците В стра- 
тегията са много. Има почти Всич- 
Ко, за Което бихте се сетили - 
електростанции, Казарми за пехо- 
тинци, летища за хеликоптери и 
дори балистични ракети. Същест- 
Вуват и болници, телевизионни nog- 
станции, бежански лагери, затво- 
ри. Строежът на сградите е бърз и 
лесен. Просто основите на избра- 
ната постройка се поставят на 
подходящо място. След определено 


но от най-бажните неща, с Които 
трябва да се сбикне. Големи групи 
еднотипни единици могат да имат 
някакъв положителен ефект само В 
началото на играта. 


Най-объркващото нещо 


В цялата игра е Контролът. 
ПруидвижВането из Картата се осъ- 
шестбя8а със стрелките на Клави- 
атурата. Мишката се използва са- 
мо за завъртане и нагласяне на 
гледната moyka (за разлика от no- 
Вечето стратегии, В Които с нея 
можете да мърдате напред-назад и 
Встрани). Ефектът от това малко 
чудо е, че Всеки, играл поне месец 
на игра “а ла Starcraft”, изпада В 


CONFLICT чи 


Време се появява транспортен хе- 
лиКоптер, от небето пада пакет и 
желаната Конструкция се появява 
на екрана. 

Терените, на Кошто се “строи”, 
са предварително подравнени. Mog- 
ходящите места за бази В повече- 
то Карти са сравнително малко. За 
сметка на това те са големи и 
често се намират В лесно охраняе- 
ми места. Почти Всяка постройка, 
с изключение на радара и генерато- 
рите, произвежда или Води до про- 
изводството на някакви единици. 
Бежанските лагери осигуряват спа- 
сителни хеликоптери, медийните 
центрове - оператори и т.н... Бой- 
ните и цивилни единици, с Които 
разполагате, са около тридесети- 
на. Разлики 8 арсеналите на двете 
фракции практически липсват. Поч- 
ти Всички машинарши и хора, с Кои- 
то можете да се снабдите, се уп- 
равляват от Вас. Изключение пра- 
Bam само самолетите, koumo npe- 
литат на определен интервал от 
Време. 

Балансирането на армията е ед- 


буйно недоумение. Все едно цял жи- 
Вот сте писали на фонетична Кири- 
лица и изведнъж попадате на Ком- 
пютър само с БДС. За почти Всич- 
Ки Команди Към единиците и сгради- 
те трябва да се Влезе 8 съответ- 
ното меню. Това неминуемо Води до 
сериозно баВене, Което е Крайно 
нежелателно по Време на решител- 
ните мелета. 

Както гледам, май Conflict Zone е 
писана от отявлени неВротици. 
Скоростта на действието е напра- 
Во невероятна. При нормалните 
настройки една от началните ми- 
сии приключва за не повече от две 
минути. ЧоВечета, бронетранспор- 
тьори и хеликоптери щъКат Като 
за сВетоВно. Производствените 
цикли са побече от невероятни. 
Един тежък танк се появява от Hu- 
щото за около петнадесетина се- 
Кунди. При добро “развитие” Всеки 
може да се разполага с многочисле- 
на армия, Комплектована с минџа- 
тюрни балистични ракети и стра- 
тегически бомбардировачи още на 
петата минута. 


Sight and Songs of Conflict Zone 


Графичното оформление на игра- 
та е забаВно и изчистено. Графики- 
те са изцяло 30. Човечетата и ma- 
шините са сравнително реалистич- 
ни. Е, фините детайли почти от- 
състват. Най-големите подробнос- 
ти, koumo се Виждат, са базуките 
В ръцете на съответните Войниче- 
та и нитовете по Корпусите на 
танковете. Камерата предлага го- 
леми Възможности за приближаване 
и отдалечаване на повърхността. 
Гледани от средна Височина, графи- 
Ките са повече от поносими. 

Най-добра представа за Качест- 
Вото на играта може да се добие В 


среднощните сражения. Ефектът 
от Взривовете е поразителен дори 
и В другия Край на Картата небето 
просветВа над мястото на сраже- 
нието. Графиките на играта Куцат 
единстВено при унищожаването на 
единиците и сградите, Което изг- 
лежда грозно и неубедително. Проб- 
лемът с идентификацията на стра- 
ните е решен лесно и практично. 
Каските на Войниците и люковете 
на съответните машинарии са бо- 
ядисани В достатъчно ярък цвят. 
ЗВукът е добър. Навсякъде има 
малки забавни детайли - от стрел- 
бата на запасняците до бомбарди- 
ровките над Вражески територии и 
рева на балистичните ракети. По- 
Верените Войници и бойни машина- 
puu отговарят на повикВанията и 
съобщаВат за Всяка изпълнена Ко- 
манда. Музика има, но ефектът от 
нея е по-скоро натоварващ. Играта 
предлага и 3D-36yk, Който при под- 
ходящо хардуерно оборудване би 


_ стоплил сърцата поне на абама- 


трима заклети стратези... | 
RE Сергей Ганчев 


реп Кап! е игра, Която ше Ви 
е приятно. Дори по- 
Вече - тоба е свежа гльтка 
Въздух за Всички почитатели на мо- 
торните симулации. За разлика от 
повечето автоџгри тук не става 
дума за поредното състезание 
между еднотипни болиди от Форму- 
ла 1 или пък надпревара по прашни- 
те/заснежените рали-маршрути. 
Този път Вашето Возило е “баша- 
та” на Всички състезателни авто- 
мобили, Кръстникът на перфектни- 
те състезатели, Вуйната на Коле- 
лото и чичото на скейтборда - Ка- 
зано с 98е думи - четириколесен 
Карт! 
Както на ВсеКи друг пазар, така 
и тук успехът е отреден преди 
Всичко за първите, а след тоба за 
най-добрите. Появата на аВтосиму- 
латори на Формула 1 напоследък не 
се рентира по две причини - пърба- 
та е В зверски скъпите лицензи, Ко- 
ито НА одира от Компаниите-разп- 
ространителки за правата на запа- 
зените марки, наименованията на 
отбори и имената на състезатели. 
Втората е пренаситеният пазар. 
Игри за Формула 1 се правят едва 
ли не от зората на гейминга. Ней- 
де В сърцето си още пазя топъл 
спомен за първото Grand Prix на 
Асооаде (нека по-младите читате- 
ли ме извинят, но това беше u е 
един от най-Великите абтосимула- 
тори, правени няКога). Ежегодно из- 
лизат по няколко заглавия на тази 
тема, Които Влизат В сурова битка 
за пазарни дялове и първенство В 
бранша. Защо тогава да не се нап- 
рави някоя алтернативна игра?! 3a- 
шо тоба да не е точно картинг?! 
В Болгария тоба е спорт с тра- 
диции, Колкото и банално да звучно. 
Постиженията на родните момче- 
тии, чиято Кръв Вероятно е заме- 
нена с бензин, не могат да се срав- 
нябат с резултатите на техните 
(западно)европейски събратя, но 
Въпреки тоба Всяка година се про- 


Мікгоідѕ 


www.microids.com 
системни изисквания 
РИ 350 MHz, 64 МВ ВАМ, DirectX 8.0а. 
500 МВ free HDD, 32 МВ 30 Сага, Win 9х 


графика PE 
звук CD 
ЕЯ геймплей ROM 
2 общо 
с опори аси 
[= издател 1xCD 
- 
сс 
< 
со 


Не всеки ден можете да пробвате картинг-симулация. Та- 
зи игра се опитва да ви пренесе в света на малките сьс- 
тезателни автомобили и брутално успява. Кьде е обаче 


удоволствивто от реализма?! 


Веждат доста състезания по бъл- 
гарските писти. 

ЕстестВено, Open Kart не е пър- 
Вият Картинг-симулатор, появил се 
на бял свят. Авторите - френската 
Компания Microids, са се постарали 
значително и са създали игра с 


изключително приятна за 
окото графика 


Качеството на текстурите из 


менютата може да си съперничи с 
Което да е заглавие на Electronic 
Arts например. Притежаването на 
официален лиценз от Международ- 
ната федерация по Картинг (за 
първи път чувам за нея) гарантира 
истински имена и пресъздадени eg- 
но Към едно модели на КартоВете. 
Възниква обаче Въпросът - Кому е 
нужно това?! Повечето фамилии не 
говорят нищо на никого, освен мо- 
Же би на сВръхзапалените по Кар- 
тинга и на техните близки прияте- 
ли. В този смисъл изглежда леко 


безсмислено да си Купубаш лиценз 
за Картинг, симулация. Но сигурно и 
парите, отделени за тази цел, не 
са били цяла торба... 

В началното меню можете да 
избирате измежду сравнително 
стандартни опции - единично със- 
тезание или шампионат, аркаден 
тип игра или Кариера. Има и опция 
за Каране по часовника, при Което 
печели най-бързият и успял да нап- 


рави най-добра обиколка. 


Нужно е да се отбележи 
разнообразието от писти 


Те са четиринайсет на брой, а 
Всяка от тях има с Какво да Ви из- 
ненада – я мръсен завой, я Коварна 
права, я подвеждащ наклон. Всяко 
трасе има дъльг и Къс Вариант. 
Пистите са перфектни Копия на съ- 
щестВуВащи Картинг-полигони по 
цял свят за Германия, Англия, Ари- 
зона, ШВейцария, Малайзия... Дейс- 
тВието се развива В различна npu- 
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родна среда - гора, планини или 
просто затворени градски улици и 
това гарантира разнообразие на 
изжиВяВането. При настройките на 
Вашия Карт можете да избирате не 
само Външния дизайн, но и пет раз- 
лични настройки на Колата - по- 
добро ускорение, но по-ниска макси- 
мална сКорост, по-добра стабил- 
ност при завой, но пък по-слаби 
спирачки и т.н. Ako се състезавате 
8 режим “Кариера”, ше можете и да 
посетите магазина, отКъдето да 
накупите полезни части за Вашия 
Карт. Там можете и да промените 
настройките на предния U задния 
спойлер, разпределението на те- 
жестта между осите на МПС-то, 
Както и тежестта на отделните 
амортисьори. 

Можете да избирате между три 
Класа състезателни Картове - 100, 
125 и 250 Кубика. Колкото е по-го- 
лям двигателят, толкова по-високи 
скорости ще развивате, но и тол- 
Кова повече проблеми ще Ви създа- 
Ва малката играчка. Неслучайно из- 
броих така подробно Всички быз- 
можни дреболии и детайли, защото 
те са определящи и доста Важни В 
Ореп Кап. АВторите са заложили 
на автентичността и убийстВения 
реализъм и са се постарали Всичко 
да бъде направено наистина сложно 

Когато пуснете самото състе- 
зание, очаква Ви изненада. Първите 
10-15 пъти ще задминавате КомпЮ- 
търните опоненти предимно Във 
Вашите мечти. Постепенно обаче, 
Когато добиете представа за Въз- 
можностите на Вашето четирико- 


лесно чудо, ще наберете опит и ще 
постигнете успех срещу противни- 
ците сВръхтежка Категория. По 
Време на Карането ще се сблъска- 
те с Всички предимства и недоста- 
тъци на картинг-Концепцията - за- 
шеметябашо усешане за сКорост, 
сВръхдиректно управление (леко 3a- 
Въртане на Волана означава почти 
остър завой), твърдо окачване и 
перфектни маневри. Лично според 
мен обаче прекалената реалистич- 
ност по-скоро е навредила на общо- 
то усещане и е превърнала Ореп 
Кап В нещо Като тренажор за със- 
тезатели, Който е доняКъде неуп- 
равляем за обикновените хора. 3a- 
баВен момент 8 играта е Въведена- 
та Команда, с Която можете да 
размахвате Ююмрук срещу опонен- 
тите си. Когато натиснете А, nu- 
лотът Ви пуска Волана, започва 
яростно да прави жестоВе Към про- 
тивниковите КатоВе и да упомена- 
Ва роднините до девето Коляно на 
другите състезатели. 
Управлението на Вашата маши- 
на е доста опростено. Когато чо- 
Век Види такива игри, съвсем ec- 
тестВено си задава Въпроса Къде е 
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смисълът от настройките с безб- 
ройно Количество Копчета. Имат 
газ, спирачка и четири стрелки. 


Ето maka разбирам аз 
максималното удоволствие 
от гейменето! 


Графичният енджин поддържа 
разделителни способности go 
1600х1200. Ще можете да се порад- 
Вате и на ефекти Като смяна на 
атмосферните условия. За да под- 
Карате успешно Ореп Кап обаче, 
ще се нуждаете от стабилно xena- 
зо - поне ТМТ2 с 32 МВ ВАМ. В ця- 
лата атмосфера изключително 
добре се Вписват звуковите ефек- 
ти и музиката – забързани и твър- 
ди парчета, Вдигащи допълнително 
адреналина. 

Open Кап е преди Всичко любо- 
питна игра. Не съм убеден обаче, че 
ще предизвика някаква промяна 8:8 
Вкусовете на онези, koumo си na- 
дат по моторните спортоВе. Тази 
игра надали ще ги принуди да изос- 
табят любимите си Сгапа Рих 2, 
Collin McRae 2 или Formula 1 Cham- 
ріопвһір. 

Александър Бойчев 


ИНТЕРНЕТ 


се още много спортни със- 
Вес и забавления, koumo 

се провеждат предимно В Ща- 
тите (но не само там), остават 
невидими за нас - скромното насе- 
ление на България. От една страна 
това може само да ни радва, тъй 
Като част от тях не представля- 
Ват нищо особено. Но има и maku- 
Ва, Които заслужават нашето Вни- 
мание. Геймърското общестВо се 
сблъсква с тях покрай спортните 
симулатори, koumo заливат дисКо- 
Bume сергии по пл. “Славейков”. Ta- 
киВа игри Винаги могат да ме изне- 
надат и да предизвикат моето лЮю- 
бопитстВо, колкото и Краткотрай- 
но да е то. :) 
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Рали, но... на стадион!? 
Американска му работа -) 
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Странни, нестандартни, 
особени и трудни 


Такива са състезанията, koumo 
Ви чакат В Leadfoot. Какво да Ви Ка- 
жа, и сами може да се досетите, че 
ще бъде доста ексцентрично да Ка- 
рате по тесни писти с някакви 
пътни чудовища. Но първо да пого- 
Ворим за Възможностите, Кошто ни 
се предлагат още при пускането на 
играта. Както В повечето случаи, 
има 98а Вида състезания - quick 
гасе и сагеег. Вторият тип игра 
заслужава Внимание, Въпреки че 
осезаемо напомня за Кариерата, 
позната от Класическия абтосиму- 
латор Need For Speed - High Stakes. 
Купувате си някакво Камионче, u3- 
бирате Какъв скин да му лепнете 
(като разнообразието не е Кой знае 
Колко голямо), настройвате Возило- 
то по Ваше усмотрение и потегля- 
те по Криволичещите писти. Преди 
тоба обаче трябва да прецените 
нивото на изкуствен интелект .на 
“Врага”. Ако усетите, че то не е 
по Ваш Вкус, спокойно може да си го 
регулирате. Можете да си избере- 


те и дали Колата ще се разпада на 
съставните си части, докато се 
подмята насам-натам по трасето, 
или не. 

Като заговорих за нивото на 
трудност, не мога да подмина фак- 
та, че 


играта не е по силите 
на неопитен играч 


(какъвто бях аз В началото). Ще 
трябВа доста Време (чашка Капучи- 
но, търпение и задължително пре- 
дишната Вечер да не сте оставали 
насаме с бутилка Водка), за да 
сВикнете с управлението и успешно 

да маневрирате със странните и 
сВоенравни превозни средства по 
досадно и умишлено тесните пис- 
ти. Имайте предвид, че маршру- 
тът понякога не е само един. То- 
ест понякога имате Възможност да 
избирате по Кое трасе да поемете 
и от тоба често зависи и изходът 
на състезанието. Например ако 
следвате пътя, по Който минава и 
Компютърно симулираният опо- 
нент, рискувате някоя против- 
никова Кола да Ви забърше “без 
да иска” и да се завъртите на 
360 градуса. От друга страна, ако 
кривнете от най-краткия маршрут, 
ще Карате без рисК, но за сметка 
на допълнително загубеното Време. 

Най-общо 


Колите 8 играта се разделят 
на два Класа 


- малки, дребни и леки бъгита и 
спортни пиКапи. Препоръчително е 
начинаещите да овладеят първо 
дребосъците, а след това да се за- 
емат с техните по-големи роднини. 
Тези Коли се движат по прилично из- 
рисувани писти, Въпреки че едва ли 
може да има Кой знае какво разно- 
образие, Когато се Кара само на 
стадиони. Ефектен дим, смешни 
сенки, огромни скокове от типа 
“мога да летяяяяяяяяяааааааа..... 
тряс” и т.н. 

Като за заключение ще Кажа, че 
тази игра е предимно за Верните 
почитатели на състезателните си- 
мулатори, тый Като предлага сери- 
озно ниво на трудност и изисква 
доста умение от страна на водача. 
Все пак това е някакво различно 
състезание, Което Внася разнооб- 
разие 8 жанра. Дали обаче ще се 
понрави на Всички...? 

Владимир Тодоров 


ШЕШЕН ШЕШІ ІРОМЛЕНІЛ В 


жалыны Ee aa 
ШЕІГРЕМЛ/ЕРА HA XBOX 
ШЕ Ч - 15-ти март 2002-ра е поредна- | 
"а “неофициална” дата, на Която 
Г м би трябВало да Кацне по раф-( 
повете на магазините В ЕВропа. 
От Microsoft не са потвърдили, но 
Ше са u отрекли нобината. Инфор- 
ШИуачията е “изтекла” от някоя от 
големите търговски Вериги В ЕВро- 
Най-после дочакахме играемото ge- П 96 
мо на Metal Gear Solid 2: Sons of LE: ШМламната Кампания, предхождаща 
репу на родна земя и предварител- [ое ТТТ ото eI] 
ният преглед на страниците на PS |45 ALE EI LIT E 
Мата не закъсня. В изданието ще 
откриете и нова информация за PANASONIC CHC 
Devil May Cry, един от най-сериоз- СОБСТВЕНА ВЕРСИЯ 
ните претенденти за титлата Баа ae E == 
“PS2 игра Ha годината”. Основното нововъведение, oc- 
Ибелин Г. Иванов Вен очевидния скок В КачестВото 
на дизайна, е способността на но- 
бата машинка да Възпроизвежда 
DVD филми - нещо, Което стандар- 
тният Gamecube няма да може да’ 
прави. Официалната дата за япон- | 
ската премиера на Gamecube е 14- 
ти септември тази година, а се 
очаква Panasonic да стартират с 
техния Вариант с леко закъснение. ' ЖЖ) Ф. дм 
Очакваната, но непотвърдена go- ты. 
сега Крайна цена ще бъде В рамки“ ” 
те на 350 шатски долара (за Япо- 
ния, естествено - бел.ред.). 


НОВ ТРЕЙЛЪР НА PS2 Æ 
ВЕРСИЯТА HA HALF-LIFE 3 қ 


Зета Качиха ЕЗ трейльра на 
дългоочакваната PlayStation2 Bep- 
сия Ha Half-Life на официалния сайт '. 
на играта. Тя е изцяло преработе- 4 
на за своя PS2 дебют със значи- 
телни подобрения 8 графиката и 
нови мултиплейър Кооперейтив pe- 
жими. На сайта можете да намери- 
те още нов преглед на популярната 
стрелялка, Както и нови скрийншо- 
тобе. 


GAME BOY ADVANCE 
СТАРТИРА В ЩАТИТЕ 


Официалната премиера се със- f 
тоя на 11-ти Юни. Крайната цена 8% 
Шатите е около 100 долара, а це- 
ната на най-популярните игри - 
около 40 шатски долара. Сред 
№ ‘стартовите” заглавия са - F-Zero 

Advance, Mario Kart Advance, Super 
Mario Advance, Game Boy Wars Ad- 
vance u Kuru Kuru Kururin. В случай 
че сте забравили, игрите за Game 
Boy Color също ще могат да се иг- 
раят на Сате Воу Адуапсе. 


Д чипа 


платформа 


T ACTIC 


6 METAL ВЕ 


толкова добре, че беше логично 
да си зададем Въпроса “Това ис- 
тинско ли е?”. Защото едно е да 
гледаш подобни чудеса на предвари- 
телно режисиран Клип и съвсем дру- 
го - да Виждаш Как се случват пред 
теб, “на живо”, докато ти самият 
си поел Контрола над Солид Снейк. 
Затова и интересът Към играемо- 
то демо на Sons of Liberty, прикре- 
пено Към изданието на Zone of 
Епдегв, можеше да се сравни само с 
еуфорията около трейлъра на Enu- 
зод 1 на Времето. 
И така - 


В Всичко изглеждаше 


Истинско или не? 


По-истинско от това, скъпи чи- 
татели, здраве му Кажи. Всеки от 
елементите, демонстрирани 8 Кли- 
повете, присъства сто процента 6 
играемото демо. Нещо повече - то- 
Ва далеч не е Всичко. Но Всяко нещо 
по реда си. Демото започва с Крат- 
Ко интро, В Което добрият стар 
Снейк се разхожда по моста 
Джордж Уошингтън 8 една мрачна, 
дъждовна нюйоркска нощ. След ня- 
koako спокойни (и доста реалистич- 
ни) дръпвания той изведнъж захвър- 
ля цигарата и дъждобрана си и се 
затичва с Все сила Към перилата 
на моста. Следва бънджи скок, по 
Време на Който Снейк актибира 
добре познатия ни от първата 
част “невидим” стелт Костюм. 
След ефектно салто нашият човек 
се оказва на борда на американския 
танкер “Дискавъри”. Тук 8 действи- 
ето се намесва Отакон (9-р Хал 
Емерик), Който ни Въвежда 8 ситуа- 
1 —| цията. Оказва се, че те двамата 
със Снейк работят за ООН, а зада- 
чата им е да разберат дали В трю- 


Копаті 


http://www.konami.com 


Ч. 


С ли някой се е съмнявал, че Metal Gear Solid 2 
ше е нещо специално. И въпреки това още първият 
клип към играта събуди изумление у всички — неща 
невиждани до момента в коя да е игра неща, за коя да е 


О МА С Е А С Т 


AR SOLID? 


SONS OF LIBERTY 


мобете на огромния Кораб He се 
“крие” Metal Gear Вау - нова Вариа- 
ция на добре познатия Ви стоманен 
ЗВяр от първата игра. Няколко ми- 
нути по-късно танкерът е атаку- 
Ван от руски десантчици, Които из- 
биват до Крак екипажа, съставен 
иначе от преоблечени “зелени баре- 
ти”. Оттук нататък Снейк трябва 
да се оправя абсолютно сам. Както 
обикновено. 

За да изпреваря Въпроса, Който 
сигурно Ви се Върти Вече из глаба- 
та, ще Кажа, че демото е доста 
Кратко. За да го изиграете от игла 
до Конец, при това с добър резул- 
тат (повече за резултата малко 
по-нататък), ще са Ви необходими 
не повече от четиридесетина ми- 
нути. Но този път Купонът не е В 
дължината. Едва ли някой е изиграл 
тоба демо само Веднъж. Защото е 
почти невъзможно да Видиш Всеки 
интересен детайл В него от първия 
път. Аз лично съм го превъртял 90 
момента поне десет пъти, но си- 
гурно ще продължа да се Връщам 
Към него за нови “експерименти”. 

Въпреки че 


новите елементи 


8 Sons of Liberty са буквално де- 
сетки (без да броим огромния скок 
В графично отношение), е учудващо 
колко сходна с първия MGS е ноба- 
та игра. Всеки, Който е поиграл no- 
не малко предишното издание, ще 
се чувства още от самото начало 
изцяло В свои Води и В MGS2. Прин- 
ципно упраблението е запазено неп- 
роменено, Като 8 него са Вплетени 
майсторски нобите умения на 
Снейк. Като начало той Вече може 
да се качва Върху сравнително нис- 
Ки сандъци, просто за да преодолее 


изпречилото му се препятствие или 
пък, за да си осигури по-добра Види- 
мост. Далеч по-забавна и по-полез- 
на обаче е способността му да 
прескача през перилата на по-Висо- 
Ки платформи и да увисва на ръба 
им. Това му позволява да се спаси 
от преследващите го противници 
или пък да ги издебне В гръб, Ка- 
то се набере обратно на плат- 
формата. 

Снейк може Вече може да прави и 
ефектно “скок Кълбо”, с Което ос- 
Вен Всичко останало - и да побаля 
своите противници. Към бойните 
му умения са прибавени няколко но- 
Ви техники, но Като цяло не очак- 
Вайте изпълнения В стил Tekken. 
Крайно забавното “Криене В Кашон” 
от първата част отново е В дейс- 
твие с едно дребно, но много полез- 
но допълнение - този път ще може- 
те да надзъртате през отвора на 
Кашона. 

Особено Внимание заслужава но- 
ВовъВедената 


стрелба от първо лице. 


Можете да продължите да на- 
тискате спусъка и от добре позна- 
тата гледна точка от трето лице, 
ако тоба допълнение не ви е по ВКу- 
са. Истината е, че ако искате да 
се справите наистина добре, ще 
трябва да редувате и дВете гледни 
точки или пък да избирате между 
тях В различните ситуацич. Стрел- 
бата от първо лице е страхотен 
Купон и добавя доста Към екшъна В 
играта, без тоба ни най-малко да 
противоречи на основния геймплей. 
Той отново се основава преди Всич- 
Ко на умението да останеш незабе- 
лязан. 

С тоба Като че ли приКлючихме 


с Видимите с просто oko но8обьбе- 
дения. Вярвате или не, оттук за- 
почва наистина интересната част. 
Прескачаме директно сВръхреалис- 
тично рушащите се под обстрел 
предмети и стъклени повърхности. 
Пропускаме и динамичните сенки. 
Няма Какво да говорим и за това 
kak Когато тичат, персонажите 
Вдигат повече шум и т.н. Това са 
Все неща, за Които е изговорено и 
написано повече от достатъчно. 
Онова, за Което никой Все още не 
знаеше преди да се появи играемото 
демо, е Колко интелигентна е Всъщ- 
ност тази игра. И Като говоря за 


“интелигентна игра” 


далеч нямам предвид единствено 
изкуствения интелект на Вашите 
противници. Вместо да задълбавам 
В сложни и скучни обяснения, прос- 
то ще Ви разкажа част от собст- 
Вените си М@$2 прежиВелици. Едно 
от двете оръжия В демото е моди- 
фициран пистолет “Берета”, Който 
стреля с приспиващи “стрелички”, 
Кошто Всъщност са малки сприн- 
цо8ки, пълни с борзодейстбаш 
транкВилант. Всъщност тоба оръ- 
жие беше Включено В демо Клипове- 
те, така че дотук нищо ново. Изли- 
за, че Когато играеш, има голямо 
значение Къде точно ше уцелиш 
своя противник. Ако го уцелиш В 
трупа, 8 ръцете или 8 Краката, 
ефектът закъснява с няколко секун- 
ди. При изстрел В главата обаче 
горкият нещастник се просба на 
мига. ЕстестВено, след Като става 
Въпрос за приспибателно, против- 
ниците Ви се събуждат след избес- 
тно Време, Като то отново зависи 
от това Къде сте ги уцелили. Дока- 
то са “задрямали” Възможностите 


са няколко. Можете да завлечете 
задрямалия до ръба на борда и да го 
хвърлите 858 Водата. Можете да го 
замъкнете до някое по-потайно 
място и да го зарежете там, за да 
не го Види няКой. 

А ако сте особено Кръвожадно 
настроени, можете просто да го 
гръмнете от упор с огнестрелното 
си оръжие. Между другото, не Ви 
съветвам да проливате и Капка из- 
лишна Кръв и то далеч не от yobe- 
Колюбиви съображения. Всяко Кърва- 
Во петно на Видно място е равно- 
силно на Вдигната тревога, а тога- 
Ва на главата Ви със страшна сила 
ще се нахвърлят поне трима-чети- 
рима противници. 

Бях Ви обещал да кажа две думи 
за отчитането на резултатите 8 
играта. При Всяко “превъртане” на 
демото ще получавате индибиоуа- 
лен Код, Който показва Колко npo- 
тибници сте отстранили, с Колко 
изстрела, Колко пъти са Ви забеля- 
зали, нивото на трудност, на Кое- 
то сте изиграли демото, Времето, 
за което сте го изиграли и т.н. Ако 
си мислите, че сте наистина пече- 
ни, изпратете този “шифър” на 
сайта на Копаті и така ще Влезе- 
те В общата MGS2 Класация, сти- 
га резултатът Ви наистина да си 
го бива, разбира се. 

Настина мога да Ви говоря дос- 
та за още Куп страхотни “дребо- 
лийки”, които можете да откриете 
само В тоба сВръхкратичко демо. 
Но нека не си разбаляме обяда, нали 
така?! Мога само да Кажа, че не 
смея дори да гадая Какво ли още ще 
има 858 финалната Версия на игра- 
та, Която - уви! – може и да не се 
появи В Европа до Края на тази го- 
дина. 
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Екипът от хора създал играте 
са Все типове, koumo най-Вероятно 
са били Все още обикновени геймъ- 
ри по Времето, Когато първият 
Alone In Тһе Dark разтърси света на 
електронните развлечения. 

Принципно 8 тоба няма нищо ло- 
шо. СВежата Кръв Винаги е била 
добре дошла В Коя да е страшна ис- 
тория. Французите Darkworks се 
появиха буквално от нищото и my- 
такси грабнаха проект, за Който не 
една и две утвърдени Вече диВело- 
пыр Компании могат само да си меч- 
таят. За тоба може да има само 
една причина - тези момчета явно 
са Впечатлили с нещо Infogrames. 
Нещо голямо и бляскаво, Което най- 
Вероятно се нарича “талант”. 

И наистина от самото начало 
Тһе New Nightmare изглеждаше Като 


жжжжжж 


графика 

звук жжжжжж 
геймплей Жжжж туш 
общо жжжжиж 
издател Infogrames / Darkworks 
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заглавие със сериозен потенциал. 
Страхотни работни сКици за глав- 
ните персонажи и чудовищата, впе- 
чатляваща интро анимация, Която 
беше готова преди повече от годи- 
на, и най-Вече умопомрачителният 
ефект с шарещия по тъмните cme- 
ни сноп светлина от джобното фе- 
нерче на главния герой. 

Дотук добре. Но Как се прави uz- 
ра, Която, от една страна, да е Вяр- 
на на традициите на близо gecem- 
годишна трилогия Като Alone п The 
Dark и от друга - да предлага нещо 
наистина ново и актуално? Трудно. 
Може би точно тази нелека задача 
е препънала тук и там Darkworks. 

Имаше една приказка за старо- 
то Куче, дето не можело да го нау- 
uuu на нови номера. Аз пък ще go- 
бавя, че ново Куче също трудно се 
учи на стари номера. 

“Новият Кошмар” разказва 


историята 


на Едуард Карнби и Алин Седрак 
- две доста различни, но е днакво 
абантюристично настроени персо- 
ни, Кошто съдбата поставя заедно 
на пътя срещу силите на Мрака. Ед 


Г Ложникът на жанра 

"нещо като “оцелей сред ужаса” в 
ен превод) Alone т 
ИВ авръща с четвърто поредно издание 


й 


survival 


he Dark ce 


е частен детектив, дошъл на мис- 
териозния остров Шадоу, за да раз- 
следва още по-мистериозната 
смърт на своя Колега Чарлз Фиски. 
Независимо от Крехката си 26-го- 
дишна Възраст Алин Вече си е спе- 
челила славата на авторитет В о6- 
ластта на антропологията. Госпо- 
дарят на остров Шадоу Обед Mop- 
тын я е поканил, за да му помогне 
при изследване бырху Културата на 
индианското племе Абканис. За те- 
зи индианци с развита писменост 
две-три хиляди години преди Хрис- 
та се предполага, че са имали Өзе- 
мане-даване с отвъдното и по-ско- 
ро с по-мрачната му и неприветли- 
Ва част. На път за острова само- 
летът на Едуард и Алин е застиг- 
нат от сВирепа буря и те двамата 
са принудени да скочат с парашу- 
ти. Едуърд се приземява недалеч 
от имението на Мортън, а Алин 
Върху самия му покрив. 

Именно тук В играта се намес- 
Ваме и ние, Като първото нещо, Ко- 
ето се иска от нас, е да изберем с 
Кого от двамата да играем. Макар 
да имат някои пресечни точки (6 
koumo героите си обменят предме- 


туби дори извършват съвместно по 

Кое и друго полезно дело), истори- 
ите на Едуард и Алин се различа- 
Ват достатъчно, за да си струва 
да изиграете играта последовател- 
но и с абамата. Освен различната 
изходна точка двамата притежа- 
Ват уникални способности и пред- 
мети. Едуард логично е човекът на 
действието, Който предпочита да 
решава проблемите през мерника 
на огнестрелно оръжие. Алин е по- 
интелектуално настроеният персо- 
наж, Което не значи, че е напълно 
лишена от акробатични способнос- 
ти. Например само тя може да се 
катери по някои стени. 

И Като си говорим за специални 
умения - и двамата герои могат да 
преместват предмети и да се Ка- 
терят Върху някои по-ниски препят- 
стВия. Казано така, не звучи особе- 
но Впечатляващо, но Heka не забра- 
Вяме, че фоновете В играта са из- 
цяло пререндвани. Ще рече, че kak- 
Вато и да е степен на взаимодейс- 
тВие с тях си е жива далавера. 


Управлението 


на Тһе New Nightmare ме остави 
леКо озадачен. Принципно играта 
използва аналоговите функции на 
джойпада. Казвам принципно, защо- 
то функцията на аналоговия стик е 
толкова ограничена, че няма повече 
накъде. Вместо да ни оставят, как- 
то си му е редът, да управляваме 
посоките на движение Darkworks са 
решили, че ще е най-добре да му 
присвоят нещо Като freelook (“сво- 
боден поглед”). Той действа единс- 
тВено, Когато сте Включили фенер- 


чето - явно, за да можете да огле- 
дате помещенията на спокойствие 
от пода до тавана. Прекрасно, но 
защо същият freelook не действа 8 
режим на стрелба? Ясно защо - 
просто прицелването В Alone In Тһе 
Dark 4 е Колкото да не е без хич. 
Има един начин да не уцелиш 8 та- 
зи игра и той е да си с гръб Към 
целта 8 момента на изстрела. 
Въпросното 


дЖобно фенерче 
с неизтощими батерии 


определено е запазеният знак на 
Darkworks. Аз лично не съм Виждал 
до момента някой да е правил нещо 
толкова ефектно В игра с преренд- 
Ван фон. Освен че е ефектен, номе- 
рът с фенерчето играе и Ключова 
роля В геймплея. Голяма част от по- 
лезните предмети са абсолютно 
неоткрибаеми 8 почти непроглед- 
ния мрак на зловещото имение. Но 
ако тръгнете да щракате напосоки 
с екшън бутона, няма начин да не 
откриете Каквото Ви трябва и без 
да “палите лампите”! С Което не 
искам да Кажа, че фенерчето е аб- 
солютно безсмислен елемент от 
играта. Напротив. 

С помощта на неговия сноп 
светлина може, да речем, да се Bu- 
ди сметката на някои гадове, Върху 
Които иначе ще изпразните няколко 
пълнители без особен ефект. Да не 
говорим за огромната роля, Която 
Въпросното фенерче играе за обща- 
та атмосфера на играта. И все пак 
помислете Колко по-интересно (и 
по-страшно) щеше да бъде, ako ба- 
териите му се изтощаваха посте- 


пенно, за да Ви оставят накрая В 
пълен мрак на произвола на дебне- 
щите сред сенките чудовища? В 
иначе електрифицираното имение 
можеше да има няколко Ключови 
места, на Които да можете да за- 
редите батериите, Което щеше да 
направи Купона доста по-забавен, 
не мислите ли? 


Огромната ми забележКа 


Към играта логично идва от Ка- 
мерата. В и без друго доста Клаус- 
трофобичната атмосфера на дома 
на фамилията Мортън има Куп мес- 
та, 8 Които спокойно можете да из- 
губите напълно способността си 
за ориентация. Вървите си, да ре- 
чем, Към интригуваща на Вид Врата 
и аха да се пресегнете да я ombo- 
рите, Когато Камерата изведнъж 
сменя шеметно позицията си. Къде 
съм, по дяволите?! А Къде е Врата- 
та, Която ми трябваше? За да бъде 
още по-Весело, на Картата не се 
отбелязва настоящата Ви позиция. 
Просто помещението, В Което се 
намирате В момента, е леко осве- 
тено. И това се случва докато си 
Вървите кротко и никой не Ви диша 
ВъВ Врата. Представете си само 
какъв ще е резултатът от подобно 
объркване В някое зловещо меле с 
поне дВама-трима противници. Не 
ти става гот, ама никак не ти 
става гот... 

Някой беше Казал, че “смесени 
чувства” било да гледаш Как твоя- 
та ти тъща пада 8 пропаст със 
собствената ти Кола. 

Да играеш Тһе New Nightmare - 
също, бих добавил аз. 
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ЗЕТТОР-БОКСЪ 


Г акар че на практика ier 
M Hamu 8 България, сеттоп 6 
‘совете са истински хит 8 по- 
добре живеещата част на земното 
кълбо. Става Въпрос за устройство 
с размерите на средно голямо Ви- 
део, чиято първостепенна задача е 
да осигурява Връзката между пот- 
ребителя и провайдъра на Кабелна 
телевизия. Тьнкият момент е, че за- 
едно с ТВ сигнала по Кабела може да 
се предава и Каква да е дигитална 
информация, стига, разбира се, на 
потребителския Край да има уст- 
ройст8о, способно да я декодира. To- 
Ва устройство на практика е сход- 
но на стандартния Кабелен модем. 
Сещате се Какво може да означава 
тоба - Високоскоростен Интернет 
достъп. Оше по-добрата част е, че 
с помощта на малко допълнителен 
хардуер и един прилично голям 
твърд диск сеттоп устройството 
набързо се превръща В цифрово Ви- 
део. И след Като сме набутали Вече 
толкова процесори на едно място, за- 
що да не... изиграем и някоя игричка? 


ТТ Данни 


Точно Като X-Box на Microsoft и 
новата Nokia ще има Intel базиран 
процесор, но доста по-скромен - 
нещо от порядъка на Сеегоп 366. 
Видео процесорът също няма да е 
бог знае КаКкВо, но поне няма да е 
по-долу от Riva ТМТ2. Системата 
ше разполага с 64 Mb ВАМ и хара- 
диск с обем между 20 и 40 ОВ. Опе- 
рационната система - о, изненада! 
- ше бъде Linux. 


Игрите 


Кока са се свързали (засега още 


ас 


словосъчетанието “сключили дого- 
бор” не се употребява) с Loki, из- 
Вестни със своите Linux Версии на 
популярни Windows игри. Повечето 
от стартобите игри за новата 
Кока ще бъдат най-Вероятно също 
Linux преработки на Вече добре поз- 
Hamu заглавия. Все пак Loki са зая- 
Вили твърдото си намерение да u3- 
дават и подкрепят разработката 
на игри, създадени специално за та- 
зи “платформа”. Все още обаче ня- 
ма дори орчентиробьчен списък с 
планувани за портВане заглавия. 
Всички чудесно знаем, че няма иг- 
рална платформа, Която да се е ут- 
Върдила без свой собствен оригина- 
лен Каталог. Но нека не забраВяме, 
че сеттоп боксът на Nokia няма да 
е точно игрална платформа, а по- 
скоро домашна техника. 


Интернет 


Сеттоп устройството на Nokia 
ще разчита на широкоспектърен 
Интернет достъп чрез Външен DSL 
или Кабелен модем. Това означава, 
разбира се, Интернет браузинг, е- 
тай, чат и Каквото Ви душа поже- 
лае. ПърВостепенната идея на 
Nokia Всъщност е да се превърне В 
провайдър на “рау рег view” (платен 
достъп) съдържание Като филми и 
музика, някои от Които ще могат 
да се запазват на твърдия диск на 
системата. Засега не се споменава 


за бизнес приложения (текстови pe- 


дактори, електронни таблици и 
прочее), но и това не е изключено. 


Нова КонКуренция за 
PlayStation2, X-Box и 
Game Cube? 


По-скоро He. От самата Nokia 
тВърдят, че идеята им е преди 
Всичко да създадат мултифункцио- 
нално домашно устройство, на Кое- 
то да могат да се играят и игри. 
Лобопитна 8 случая е оформяшата 
се тенденция. На 8ремето “черна 
Кутия” беше обикнат термин В на- 
учната фантастика. С него се 
обобшабаше идеята за устройст8о 
от типа “Всичко В едно”, Което да 
има за първообраз добрия стар Ком- 
пютър, но да може да “прави” нес- 
равнимо повече неща, Като същев- 
ременно с това е и лесно за изпол- 
зване. Явно Вече “черните Кутии” 
се задават на хоризонта, защото 
дори Видеоконзолите от ново noko- 
ление също се опитват да бъдат 
доста повече от игрална платфор- 
ма. Дали дните на добре познато- 
то домашно РС са преброени? Ще 
се превърне ли отново Компютърът 
по-скоро В “оръдие на труда”? Кой 
знае. Най-Вероятно следващите 
две-три (че и повече) години няма 
да ни дадат отговора на този Въп- 
рос. Едно е сигурно - предстоят ни 
интересни Времена. 


Ми а ТР, 


(ОЛІМ Шаа N 


В секретен военен институт, някьде в радиоактивната пустош край едновремеш- 
ния Ню Йорк, се случва инцидент. Отдавна наблюдаван прототип предизвиква ек- 
сплозия, която унищожава лабораторията. Тя обаче не засяга по никакъв начин и 
не предизвика никакви шети на прототипа. Странната машина явно е надминала 
очакваните граници на развитие... 


Системата за сигурност 
на няколко блока е срината. 
Този, за шастие, е незасегнат 
В момента предприемаме мерки 
за възстановяване на функциите 
на защитните устройства. 
Периферните системи на 


Без паника, войнико, 
докладвай щетите 


Обекта отказаха. 


A y у Г Той продължава ` w AKS 
4 Да черпи захранване отнякъдел 
но не можем да проследим N 
. източника... г ; |ы. 
Ў А, да, от отдела за промишлен КАКВО?!!! 
x контрашпионаж докладваха, > Щи ` 
че са изчезнали трите © 
A NS ` прототипа на ` 
2 А5Р-132У. \ 


Пакет микро-вируси 
с оптимизирана степен 
на пенетрация, разрушават 
корпоративни мрежи 
на системно ниво. 


още бяха в процес 
на изпитания... 

действат като бинарните, 

боеприпаси... 


Това пък какво е? 


gä 


проникват самостоятелно $} 
и формират заедно 
по-голям в базовите 
сървъри. 


Диверсионна група 
е била локализирана в един 
от поддържащите сектори. 
4 Вече е унищожена. 
Трима наемници, 
никаква идентификация, 
разбира се... $ 


Конкуренция... ~ 
Не биха могли да имат 
връзка с тази бъркотия... 
Само разберете как 
са влезли. 


Да, сър. Но... N 
Единият oT труповете 
изчезна... 


Хидеоши, Окаро, 
виждате ли това? 
Друг пьт можем да избегнем 
спора за прекалената предпазливост... 


не трябва да се предоверяваме на Да, да, 
информаторите.. стига приказки, 
Обикновено оптичните сензори имат да тръгваме 
z мъртво поле, но тези тук са се. проклета жена 


погрижили... 


р p- 
m7 
Бырзо.. часовият ее 
идва! 
4 


и 


ж 


Сектор С7. 
рябва да се придвижим до E3... 
Третия проход вляво, 
след това ше влезем в 
запасната вентилационна 
шахта...ще избегнем пропускателния 
пункт за лабораториите. 
И без шум! 


Мразя да пълзя 
като плъховете... 
Хидеоши, 
да не предпочиташ 
порция свръхзвукови 
титанови игли в главата... хич не 
приличаш на човек от персонала... 
Млъквай и да тръгваме, 
имаме 17 минути до 
смяната на караула! 

И се оглеждайте 


за сензори! 


Тихо! 
Това нешо ше ви 
отнесе главите преди 
охраната дори 


Кода за достьп 
до сейфа с прототипите 
и пълно мълчание... 
ако не дойдеш доброволно, 
ще ти отрежа ръката... и тя 
върши работа...и не наби- 
рай комбинацията Ай 


да се сети, 
че тук става 


за аларма! 


СЛЕЯВА 


Cheats 4 Trix E) 


Отборете Конзолата Ка- 
то натиснете Клабиша 
“<” и след тоба напише- 
те: 

srv_success 1 - Абтома- 
тично печелене на мисия. 
Всички опции на мисията 
ще са изпълнени и може- 
те победоносно да се за- 
Върнете В хангара с Кла- 
биша [ESC]. 

гу һего 1 – God Моде 
srv_light 1 - Незнаен 


Отидете на С. Инстала- 
ционна директория на 
uepama|data|missions fold- 
ег. Там има файлове, kou- 
то можете да модифици- 
рате, за да направите 
мисиите по-леки. 

Всеки mission.wam може 
да бъде отборен В 
notepad, като не забравя- 
те да направите раскио 
на Всички ххх.мат файло- 
Ве. 

Пример: 8 mission1.wam 
имате само две оръжия - 
платформи и bazooka. 
Ако искате да имате He- 
ограничен брой платфор- 
ми, нагласете реда едиа! 
на -1. 

Може да дадете на чер- 
Веите си и други предме- 
ти и оръжия, модифици- 
райки мат файловете, 
Като използвате списъка 
(символът # е Количест- 
Вото от предмета, Кой- 
то искате да добавите, 
а 1 е неограничено Коли- 
чество): 


Атто ҒігеРипсһ--1 
Атто Біоу/Тогсһ--1 
Атто_Рагаспще=-1 
Атто уетраск<-1 

Атто ӘһеербігіКе-- 
Атто Аі <ігіКе--1 
Атто МадісВшісі--1 
Атто_СагреВоть=-1 
Ammo_DoubleDamage=-1 
Ammo_DoubleTurnTime=-1 
Ammo_FlameThrower=-1 
Ammo_Donkey=-1 
Ammo_CreateSpy=- 
Атто_Сгепаде=-1 
Атто ГомСгаму+-1 
Атто_Випдее=-1 
Ammo_Girder=-1 
Ammo_Dragonball=-1 
Ammo_Bazooka=-1 
Ammo_Handgun=-1 
Ammo_BaseballBat=-1 
Ammo_Shotgun=-1 
Ammo_ClusterBomb=-1 
Ammo_Batrope=-1 
Ammo_Prod=-1 
Ammo_FastWalk=-1 
Ammo_LaserSight=-1 
Ammo_PneumaticDrill=-1 
Ammo_Longbow=-1 
Ammo_Mine=-1 
Ammo_SelectWorm=-1 
Ammo_BridgeKit=-1 
Ammo_ GirderStarterPack=-1 
Ammo_HolyHandGrenade=-1 
Ammo_HomingMissile=-1 
Ammo_HomingPigeon=-1 
Ammo_VariusJumps=-1 
Ammo_Kamikaze=-1 
Ammo_MadCows=-1 
Ammo_MineStrike=-1 
Ammo_MingVase=- 
Ammo_Minigun=-1 
Ammo_Mortar=-1 
Ammo_NapalmStrike=- 
Ammo_NinjaRope=-1 
Ammo_OldWoman=-1 
Ammo_PetrolBomb=-1 
Ammo_Sheep=-1 
Ammo_SheepLauncher=-1 
Ammo_Skunk=-1 
Ammo_SuicideBomber=-1 
Атто Теероп-- 

Атто 02і--1 

Атто Пупатйе--1 


сценария 


HALF-L 


з + ن‎ 


Ammo_MadCow=-1 
Ammo_Axe=-1 
Ammo_SuperSheep=-1 


315159125 
CHRONICLES 


Натиснете TAB и напи- 
шете желания Код: 


NWCTRINITY - Получаа- | 
| impulse 101 - Дава Всич- 
ММСАСЕМТЗ - Получава- | 


те 5 архангели 


те 10 черни рицари 
NWCLOTSOFGUNS - Всич- 
Ки допълнителни машини 
(ammo cart, balista, health 
tent) 

NWCNEO - Героят Ви 
Вдига +1 Level 
NWCFOLLOWTHEWHITER- 
АВВІТ - 3 единици Luck 
ММ/СМЕВУСНАОМЕ? 2 АВ - 
Неограничено движение 
за хода 

NWCMORPHEUS - 3 еди- 
ници Могае 

ММ/СОВАСЬЕ - Открива 
Puzzle Картата за Граала 
МУ/СУУ/НАТІ8ТНЕМАТНІХ - 
Разкрива цялата Карта 
NWCIGNORANCEISBLISS - 
Скрива Картата 
ММ/СТНЕСОМ$ТВУСТ - 
+100 от Всеки ресурс, 
+100000 злато 
МУСВШЕРШ. - Губите 
сце нария 

NWCREDPILL - Печелите 


IFE 


і я t 


% 


| Започнете играта Като 


В RUN менюто напише- 
те: “C:\Sierra\bshift.exe” - 


| console. Сега можете да 
| избикате Конзолата по 
| Всяко Време, натискайки 
| Клавиша -. Отворете Кон- 
| золата и 
| sv_cheats 1. Можете и да 
| го напишете 88 файла 
| “C:\Sierra| 


напишете: 


БІиеѕћі |соп- 


| fig.cfg” (отворете с note- 
| рад), за да се Включва 
| автоматично при Всяко 
| стартиране на играта. 

| В конзолата напишете: 

| god - Хеуязбимост 

| посір - МОСПР режим: 
| летите и можете да ми- 
| набате през стени и Ки- 
селина 


| Ки оръжия с амуниции за 
| max 

| ву дгауйу x - Нагласяте 
| гравитацията (ако X = 
| 800, използва нормална 
| гравитация, а ако Х = 0, 
няма гравитация). 

| sv_accelerate x - Нагла- 
| came ускорението cu по 
| време на скок и можете 
| да се движите по-дълго, 
| докато сте Във Въздуха. 
| Нормалната засилка е 
| 10, но я убеличете за no- 
| ефективни подскоци В 
| стил “Bugs Bunny” :) 

| skill x - Определяте ни- 
| Bomo на трудност, 1 = 
| лесно, 3 = много трудно. 
| тар х - Заменете Х с 
| една от следните Карти: 
| ba_canal1 

| ра сапайЬ 

| ра сапа!2 

ра сапа!з 

ра ейеуа!ог 

ра Пагага! 

ра Пагага2 


’ ра һагагаз 


ра һагага4 
Ба һагага5 
ра Пагагаб 
ра па! 

ра ошио 

ра ромег! 
ра ромег2 
Ба_зесигйу1 
Ба зесипугд 
ба 1еероп! 
ра іеіерогі2 
ра мат! 

ра тат2 

ра ігат3З 


ра хеп! 
ра хеп2 
ра хепз 
ра хеп4 
ра хеп5 
ра хепб 
ра уага1 
Ба_уага2 
ра уагаз 
ра уагдЗа 
ра уагазр 
ра уага4 
ра уага4а 
ра уага5 
ра уагдба 


Докато играте напишете: 
СНЕАТЕН - актибира/де- 
зактибира Кодовете 
MEDIC - излекува 
избрания член от еКипа 
ІМІМ - печелите мисията 


тъ» 


PlayStation 
Cheats & Trix 


BLOODY ROAR d 


Debug Mode: Идете на 
менюто с настройки и 
задръжте 12, след Което 
натиснете О. 

Да играете Като Койгуц: 
Започнете игра В агсаде 
тоде, докато се изправи- 
те срещу Коһгуи на 5 ни- 
8о! Победете го, за да го 
отключите Като playable 
character. 

Да играете kamo Uranus: 
Започнете играта 8 arcade 


ЧИИТВАНЕЙ Н 

О Е ОПАСНО 

ЗА ВАШИТЕ ГЕЙМЪРСКИ 
СПОСОБНОСТИ!!! 


тоде и победете Хіоп без 
да сте използвали продъл- 
жения до момента! След 
това победете Uranus, за 
да я отключите Като 
playable character! 

Extra mode: Започнете 
игра 8 survival mode и no- 
6egeme минимум 9 про- 
тивници, за да отворите 
Ехга тоде В менюто с оп- 
циите! Продължете с по- 
бедите В survival mode, за 
да отключите повече sur- 
мма! датез 8 ехіта тоде! 


RAIDER 


chronicles 


Безкрайни амуниции u 
key level предмети: Ос- 
Ветете голямата аптеч- 
ка В прозореца с инбен- 
тара. Задръжте L1 + 12 + 
Ri + R2 

+ Ди натиснете O, за да 
излезете от прозореца. 
Забележка: В PAL Версия- 
та на играта, осветете 
Тітех-ТМХ 8 инбентарния 
прозорец и задръжте 11 
+ 12 + R1 + R2 + Дина- 
тиснете А! 

Безкрайни аптечки, 
амуниции и осветител- 
ни свещи: Осбетете 
малката аптечка 8 ин- 
Вентарния прозорец, зад- 
ръжте L1 + L2 + R1 + R2 
+ Ги натиснете П, за да 
излезете от инбентар- 
ния прозорец. В PAL Вер- 
сията на играта осВете- 
те Тітех-ТМХ, след тоба 
задръжте L1 + 12 + R1 + 
R2 + Ор и натиснете A! 
Допълнителни опции: 
ОсВетете малката ап- 
течка, след Което зад- 
ръжте 1 + 12 + ВІ + R2 
+ Д + и натиснете U. 


Излезте от играта, 
“Special Features” опция- 
та ше ce е отключила 8 
главното игрово меню. 
Ра!: Осбетете Тітех-ТМХ 
и задръжте L1 + 12 + В1 
+ R2 + Д + О, натиснете A. 
Показва Всички Видео- 
клипове: Натиснете R2 
+ Select 6 тат menu. 
Black Isle level: ОсВете- 
me “New Game” опцията 
В главното меню, след Ко- 
ето задръжте Г + 12 и 
натиснете Х. 

Russian Base level: Осбе- 
meme “New Game” опция- 
ma В главното меню, след 
Което задръжте Г + L1 u 
натиснете Х. 

Tower Block level: Осбе- 
meme “New Game” опция- 
та В главното меню, след 
което задръжте Г + R2 и 
натиснете Х. 


ЕЕ Е 


ж 74 = 
ТОП“ НЯМК 5 
PRO SKATER 


Master code: Паузирайте 
играта, задръжте L1 u 
натиснете X, X, X, O, А, 
PUEA АХ. АХО, 
Х, А, О. Прозорецьт ще 
се разклати, за да пот- 
Върди правилното ъВеж- 
дане на Кода. Изберете 
“End Вип” опцията да 
отключите Всички kogo- 
Ве, Видеоклипове, бонус 
скейтъри и допълнителни 
нива. Забележка: Кодът 
изписва “ош ХХХ, Зша, 
Lust, Ecstasy, Ecstasy”. 


Безкрайни specials: Пау- 
зирайте играта,след то- 
Ва задръжте L1 и натис- 
нете X, A, О, О, Г, Л, A, О. 
Същият резултат може- 
те да достигнте ако съ- 
берете пет пъти $150,000 
В career mode, използбай- 
Ки Всеки персонаж без: 
Officer Dick, Tony Hawk, 
или Spider-Man. 
Turbo mode: Паузирайте 
играта, след тоба зад- 
ръжте L1 и натиснете Д, 
О, А, Ha, Г, О, Д, О, А, Дя, 
Г, О. - скоростта на игра- 
та ще се ускори с 25%. 
Пълно умение: Паузирай- 
те игра, задръжте L1 и 
натиснете X, А, О, О, А, 
Г, Д. Сега ВсичКи харак- 
теристики на персонажа 
Ви ше са променени на 10. 
Показва Кръвта: Паузи- 
райте играта, задръжте 
L1 и натиснете Ha, Г, O, А. 
Ва head mode: Паузирай- 
те играта и задръжте 
L1, след Което натисне- 
те О, О, Г, Л, Л, ПО, Да, Г, 
Л. Същият резултат mo- 
жете да постигнете ако 
съберете $150,000 career 
режим изпозлбайки Все- 
Ки персонаж осбен: 
О сег Dick, Tony Hawk, 
или Spider-Man. 
Дебели скейтъри: 
Паузирайте играта, 
задръжте 11 и натисне- 
те X, X, X, X, A, X, X, X, 
X, Л, Хх, Х, х, Х, Л. 


ОКО ДА ВИДИ, РЬКА ДА ПИПНЕ 


Здравейте РС Мапа, 

Вие действате малко нечестно спрямо Вашите чи- 
татели. Когато пишете една статия, изразявате Ва- 
шето мнение за дадена игра и то без да се допитва- 
те до другите от екипа. Сега подлата работа е тук 
е, че по този начин Вие говорите разни смешни Крити- 
Ки по адрес на дадена игра и после геймърите си Каз- 
Ват: “Щом на някой си от РС Мата не им е харесала 
играта и на мен няма да ми хареса. "Опа! Това е цяла- 
та работа. 

Преди около един-два месеца реших, най-накрая, да 
си Взема Ғогсе Соттапаег – игра, която желаех да при- 
тежавам от доста Време, а честно да си призная Вие 
бяхте главната причина, за да не си я купя още преди 
година. Някъде 2000 година Вие написахте една доста 
смешна статийка за игричката. Казахте, че управлени- 
ето не било удобно, графиката доста отблъскВа- 
ща...еми БРАТЧЕ, не си е така. 

Моето мнение е да започнете оценявате игрите не 
само по мнение на автора на дадена статия, а и целия 
останал екип. Това е. 

P.S. Много съжалявам, че Все така трябва да Ви nu- 
ша такива писма, обаче наистина има някои неща, ko- 
ито са много неприятни при Вас. Иначе ужасно много 
ми харесва идеята с Комикса...само дето би било goc- 
та по-интересно, ако В него се разказваше за герой от 
някоя игра 

Симеон Гълъбов 


Е, щом статиите ни държат Влага с години, какво 
да кажем! Благодарим за Комплимента. Съзнаваме, че 
писането на статии е Всъщност доста субективен 
процес, а с тези оценки направо се получава една Вку- 
совщина, така да се Каже, но за това са писмата - де- 
бат да става. 

Ako разлистим броя от май 2000-та, ще прочетем 
още, че интерфейсьт на Force Commander е просто 
“ужасен”, а също така, че “ще Ви се наложи да Вика- 


ПЕЧЕЛИВШИТЕ ЗА БРОЙ 7/2001 г. 
ОТ ИГРАТА НА Т08НІВА СА 


. Владимир Тодоров Да, : 
. Калоян Дойнов 3 месечен абонамен 


3. Пламен Найдено! 6 ай. 
4. Петко Пепи 3 
5. Георги Коцев 4. 
6. Боян Минев к 


Всички, чиито 
безплатен Комплект 
пощата. В. 


1 
: 
I 
2 


те го по е-тай 
но е. :-) 


те на помощ “Силата” и да споменавате женската 
част от семействата” на тези, които са го работи- 
ли. Колко ли сте бил изкушен да си купите тази чепа- 
та игра! Нищо чудно, че днес не сте съгласен с оцен- 
Ката ни за нивото на трудност при управлението. 

ЯВно Ви дължим персонално извинение, Вас няма Ви 
спре предизвикателството да използвате половината 
Клавиатура, само за да движите Камерата okono собс- 
твената си Войска, Както бяхме предупредили редовия 
геймър. Нека силата бъда с бас! 


СРЕЩА НА “СЛАВЕЙКОВ” 

Здравейте, 

имам един конкретен Въпрос: 

Защо не мога веднага да намеря някои от игрите, 
които представяте В РС Мапа. Като излезе РС Мапа 
със Serious Sam, се изкефих много на играта, но я тър- 
сих 1 седмица преди да я намеря. Също така и Black & 
White. Кажете откъде да си намирам игрите по-бързо? 

Георги Славов, София 


Периодът от завършването на една игра до пуска- 
нето и на пазара е минимум 1 месец. Доста често то- 
зи срок е по-дълъг. Това се налага Както поради техни- 
чески причини - изработване на дискове, опаковки, guc- 
трибуция и т.н., така и В зависимост от политиката 
на издателите. Също така доста заглавия излизат 
по различно Време Във Всяка страна - Myst Ш ще из- 
лезе В ЕВропа през септември, а В САЩ се продава 
от май. 

Ние получаваме доста от игрите по-рано и това е 
напълно естествено. Ако не може да намерите някое 
представяно В новите ни броеве заглавие, имайте мал- 
Ко търпение - до 1-2 седмици ще го има! Важното В на- 
шата работа е ревютата да бъдат по финалните Вер- 
сии на игрите, за да бъдем максимално обективни. 
Представянето на Есһеіоп например излиза точно В 
този брой, Въпреки че разполагахме с абсолютно Всич- 
Ки алфа, бета и демо Версии от тази и миналата годи- 
на. В случая до последния момент работихме с програ- 
мистите от Madia и изпипвахме и най-дребните ge- 
тайли по играта. 


ГРЕШКАТА Е ВЯРНА 


Здравейте, РС МАМА! 

Първо искам да Ви Кажа, че сте едно ako списание, 
но аКо искате да станете едно много четено не само 
от геймърите списание, а от Всички, трябва да прие- 
мате нашите Критики без да се обиждате и да се опи- 
тате да ни угодите. :)))) Значи сега да премина от 
хвалбите Към малките ми съветчета и Въпросчета: 

1. Абе защо обърнахте това хубаво списание на 
гейм списание? Все пак се Казва РС Мата, а не Сате 
Мапа. Защо??? 

2. Пишете повече за продуктите В ИНТЕРНЕТ. Все 
пак сега е Времето на интернет обществото. 


ЕР Алин” к ШЕСІ жаны”! жанны 


Чао засега и се надявам да не Ви пиша повече, за- 
щото то може би ще е, за да Ви кажа за някой бъг!!! 
Андон Петров 


Читателят без съмнение е прав Винаги, но вие съв- 
сем сте оплели 8 базовите постулати на маркетинга. 
Наистина ние бяхме буквално сред първите, Когато nu- а а Ы - НЕ 
сахме за Napster, СО, а и за доста други теми. Hawa- | 35 ато скане u 
ma цел не е да си играем на тука-има, myka-Hema с по- ыы 
хара Компютьрните потребители, нито с интернет- 
маниаците. Голяма част от тях геймят, не може да не 
сте забелязали. Вие също, признайте си! 


ОБИЧАМ ТЕ ДОТУК 


Здравейте РС Mania, 


Това ми е Второто писмо до Вас и за разлика от 
първото няма да е толкоз Весело (за Вас, де). Имам 
Всички броеве от 98-ма насам с изключение на 3 и 5/98 
и множко им се радвам и гордея...Но! (Винаги и навсякъ- 
де има едно “Но!”) Четвъртък е, птичките пеят, nye- 
лите жужат и... гледам РС Мапіа-та да ми се усмихва 
загадъчно и примамливо-ПРАС - 3 и 90/6. И айде Вкъщи 
да си я чета... kocam аз жадно опаковката и разгръщам 
съдържанието - гледам аз най-горе Arcanum, Legends of - сложи 
Might в Мадіу,Етрегог: Battle for Бипе...Бауу!! - тоз брой и | 
ше е Велик... напъвам аз g3bpkenume повечко - Хей, ама | | 1 ІПС ПР 
то туй ргемем-та. Хмм!...Поглеждам аз по надолу с ло- | А УКВ l 1 
бопитство (и с надежда) - КВи по-интересни игри ще тата Еран 
са В рубриката review - СКРЪБ! Да, СКРЬБ!! бот “Че 

Ама то тоз брой без превютата ше да е пълен бок- 
лук... Как си представяте пазара, бе хора!? 


твоя walkman. 
Матаи U 
PS. Не ми отгоВаряйте (обзалагам се че няма да го ; Ӯ OWE 1 
направите, за да не се изпъкнат недостатъците на Р тоза р: 
списанието) с оня хапли8 тон, с Който отгоВаряте на ж г р: 
“гадните” писма а се засрамете и си поправете греш- 
ките! Това е засега. 


с> 


ЙоВан НягулоВ 


Значи така, птичките пеят, агънцата блеят, 
гушерчетата са изпълзели на припек и на този фон 
пра-а-а-с РС Мата тъпкана с ргемем-та, сръб, скръб и 
много мъка. Виновни, разбира се, сме пак ние - летбата 
В РС Мапа е толкова вдигната (знате тоба - четете), 
че само да се случи слаб откъм заглавия месец, 
Веднага търпим Критика, Като ВКлючим цели три 
предварителни прегледа. 

В миналия брой Вие прочетохте накуп най-горешата 
и най-актуална информация okono дългоочаКВани загла- 
Вия, Като Emperor: Battle for Dune, Legends of Might апа 
Magic u Arcanum (за него имаше и 250 MB Demo). Едва 
ли отдалечените ВъВ Времето срокове за поява Ha na- 
зара, Както се Вижда от съдържанието на актуалния 
брой, са били направо оправдани и ето го на сега ре- 
8юто на Emperor: Battle for Dune... 

Пазарът изисква от нас да сме актуални, злобод- 
невни и Винаги да информираме навреме! А за тона на 
отговорите - прощавайте, но защо се страхувате? 
Ето, даже загубихте облога, че няма да Ви публикува- 
ме писмото. Вярвайте ни повече друг път. 


N BULGA Ltd 


PC Mania София, Бул. "Джеймс Бау зел. 682 081, 687 562 
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Е IRSA AIS 


ИНТЕРНЕТ 


GSM 0881874 46 
Site: ммм. пас. ВИ. Пловдив ЖР Тракия (ло ва.142), 5 


email Кгазтапагдеу( ФУ 


и Тел. (02) „nl ) ЕД E 


Цени за Dial-up достъп 


УСАУГА МЕСЕЧНА ТАКСА 


Пьлен лостьп неограничен 

вьв времето - за фирми 

(вкл. e-mail) 

Аневен фирмен лостьп от 08:00 ло 
19:004. (вкл. e-mail) 


Пълен достъп неограничен 

във времето - за физически лица 
(вкл. е-тай) 

Пълен достъп неограничен 

във времето - за студенти и 
ученици (вкл. e-mail) 


е ра Е Ношен достъп от 01:00 ло 
с 09:00ч. (вкл. e-mail) 
26) Г] 
| Цени за почасов лостьп 
EL a ща В ри а 


5 часа Злв. 
10 часа (вкл. e-mail) 4 лв. 
20 часа (вкл. e-mail) 8 лв. 
40 часа (вкл. е-тай) 15 лв. 
100 часа (вкл. е-тай) 35 лв. 


ISDN (BKA. e-mail) 0,60 лв/час 
сВободни Компютри за Интернет, превъзходна Връзка, 90 ст/час 
приятна обстановка В залата на РС Мапа Безплатна инсталация във вашия дом (офис)! 

бул. Скобелев 40, тел: 51 36 08 


ул."Бенковски" 7, тел.: 02/9896565; 91444 (вътр. 129, 205) 


За нас от Неадо! G.I. е голяма чест, че 
бяхма избрани за партньори и представи- 
тели за България, една от първите страни, 
поканени да участват В най-грандиозното 
геймърско събитие на годината 


СВетовните Кибер-Игри - Сеул 2001 с общ 
награден фона 300 000 5 


ПОБЪРЗАЙТЕ - до 30 юни 2001 г. може да 
се запишете за участие В КВалификациите. 


ДАТИ ЗА ПЪРВИЯ ПРЕДВАРИТЕЛЕН КРЪГ 
ПО ИГРИ И ГРАДОВЕ 


COUNTER-STRIKE QUAKE Ш ARENA 
06.07. - Пловдив 02.07. - Пловдив 
08.07. - Стара Загора 18.07. - Варна 
12.07. - Бургас 28.07. - София 
14.07. - Варна 
21.07. - Русе AGE ОҒ EMPIRES И 
23.07. - Враца 05.07. - Пловдив 
25.07. - София 12.07. - Бургас 
аа с: С 17.07. - Варна 
а Баас Быһеааогг о STARCRAFT 27.07. - София 
= i я EEE я 01.07. - Пловдив 
КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА ВРЬЗКА Д = старе Загора PA тен. Pa 
Г .07. - Бургас .07. - Пловди 
В МРЕЖАТА НЕДООЕЕ DIRECT! 15.07. - Варна 16.07. - Варна 
Е Е В 22.07. - Русе 30.07. - София 
НеадоН Gaming Club, Diablo, РС Мата Club, fun.club, Cyber 24.07. - Bpaua 


Zone, Axel, Allien’s club, Gigs, Катания 99, Spider Net, ElmetNet, 26.07. - София 

Маската 2, The X-Files, Южен Кръст, Воев Интернет клуб, Изисквания Към кандидатите: български граждани над 14 
Оникс, Gattaca, Вихрен, Club 117, Club@ , РомегМе!, Nightmare, години. Повече информация можете да намерите на адрес 
Avatar, WWW. http://wcg.headoff.com или телефон: (02) 981-69-69 


През този месец има изненада. 
Да, именно по този начин може да 
се опише ситуацията, защото през 
последните няколко месеца призна- 
ците за промяна на статуквото 
бяха по-скоро плахи и отКъслечни. 
Сега обаче ръката на Всевишния 
хвана голям брой сВоч поданици 
(геймъри по душа и негови хардкор 
поддръжници) и ги пусна на нашия 
сайт - да гласуват и да славят не- 
гобото име. Резултатът - Втори- 
ят от миналия месец, безспорният 
хит сред геймърите, уникалният 
жанров хибрид Black 8 White стори 
непосилното, извърши подвига, раз- 
би оковите на трибиалното и из- 
мести подоскучалия (явно на мно- 
зина) Counter-Strike от пърВото 
място. Борбата беше мъжка и 
сравнително оспорвана, Като цял 
месец битката се Водеше рамо до 
рамо - аха да се измъкне единият 
участник с десетина гласа, други- 
ят ще го задмине с пет и обрат- 
ното. Съревнованието беше и на 
ниво фенове - Кой има по-Верните и 
по-издръжливи привърженици. ЯВно 
Каунтърджичте са се поуморили и 
пооттеглили от Всевластващото 
надмощие на техния любимец и ce- 
га по-скоро наблюдават с интерес 
новата ситуация. Въпреки това ле- 
нивостта им позволи на феновете 
на противниковия отбор да Вземат 
надмощие макар и с малко. 

На трето място е Нед Аеп! 2, а 
на четвърто и пето съответно 
Diablo 2 и Broodwar. За подстъпите 
към Върха може само да се каже, че 
са здраво окупирани и Като че ли 
резервирани за стратегията на 
Westwood и хитовете на Blizzard. 
От нищото невероятната makmu- 
ческа стратегия Desperados успя 
да се изстреля на шесто място, 
Като затвърди и без друго силно 
положителните Впечатления, поро- 
дени сред нас В редакцията мина- 
лия месец. На седмо и осмо място 
с рабен брой гласове стоят Serious 
бат и FIFA 2001. Unreal отново на- 
мери място В Класацията, но Вече 
ясно се Вижда силно оредяващата 
подкрепа от мнозинството фенове - 
Всички чакат Втората част. 


Тор10 Б 
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Tony Hawk`s Pro Skater Все още 
се държи мъжки 8 битката сос 
следващите го по петите (но не 
успели да си пробият път до ТОП 
10) Tropico и Fallout Tactics. С нови- 
те попълнения от този месец до 
следващия брой много неща няма 
да бъдат същи-те - накъде ли ще 
се насочат промените!? 


От koako Време се занимава: 
те с Компютърни игри? 


Притежател съм на званието 


геймър от запаса 48% 
Откакто ми Купиха компютър 38% 
Какво значение има?! 1090 
Отскоро, няма и толкова 3% 


През този месец Ви зададохме 
Въпрос “От Колко Време се занима- 
Вате с Компютърни игри?” Игриво- 
закачливият тон беше бызприет 
изключително положително и 48 
процента от гласувалите отгово- 
риха по съвест “Притежател съм 
на званието Геймър от запаса”. Ес- 
тестбено, не липсваше и Възмож- 
ността за сериозно-делови отго- 
Вор, Която е предпочетена от 39 
процента от гласувалите - “От- 
както ми Купиха Компютър”. Завла- 
дени от груб непукизъм сърдити 
млади хора Все пак зададоха Въпро- 
са “Какво значение има?”, но тех- 
ните 10 процента показват, че и 
на тях ще им мине. Скоро, следВа- 
щия месец, със следващата Класа- 
ция. 

РС Мата 


Елате 6 новия магазин! 
ул.”Гладстон” 3 (go бул. Хр.Ботев) 
тел. 952 60 53, e-mail: shop@pcmania.bg 
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Всички геймърски akcecoapu! 
Всички броеве на РС Mania! 
Всички игри за РС и PSX! 


Мишки - от 5 лв. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лВ. 

Оригинални игри - от 15 лВ. 
Празен CD-R Ricoh 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 
Карти за интернет - от З лв. 
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Безплатни консултации и монтаж! 
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МЕС Jumbo Plasma 61” екран 
http://www.ic.nec.co.jp/english/new 
5/0106/1101-01.һіті 


МЕС-Япония пускат В масово 
производство (8000 бройки до 2002 
г.) плазмен екран с големина 61”. 
Наследникът на успешните 42” и 
50” модели ще задоволи растящите 
изисквания на бизнес-потребители- 
те, инженерите и архитеКтите, но 
ще се използва и за “образовател- 
ни цели”. Представете си Как 8 6v- 
деше черната дъска и тебеширът 
(или бяла + маркери) са заменени 
от един такъв екран и управлява- 
щото го ТаЫеїРС 8 ръцете на ma- 
тематичката. От снимката личи, 
че екраныт е достатъчно голям - 
до него предвидливо е сложена и ед- 
на “учителка” за сравнение на ма- 
щаба. 

Очаква се продуктите от тази 
серия да заинтригубат и домашни- 
те потребители (с по-сериозни д0- 
ходи) - не само с огромните си раз- 
мери, но и с DSP чипа, Който пови- 
шаба значително Качеството на 
изображението, обработвайки го 
подобно на Компютърните екрани В 
режим МОМ-тепеасед. Плазменият 
екран е изработен от 90% рецикли- 
раши се материали и има 30% по- 
ниска Консумация на енергия В срав- 
нение с предходни модели. За целта 
nVidia са предвидили специален Ви- 
деоконтролер, Който поддържа раз- 
делителни способности Wide XGA и 
Wide VGA (съответно 1360x768 и 
848x480). 


Пребодач за процесори 


Компанията Тгапз ме (основана 
от учени В Манчестърския универ- 
ситет, Англия) обяви своята техно- 
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логия Dynamite, Която с nomouma на 
специален софтуер превежда дВоич- 
ния Код, Компилиран за даден проце- 
сор, така че да се изпълни на друг. 
Подобен подход за превод на проце- 
сорен Код използва и Transmeta В 
процесора Сигвое, но там се пре- 


Вежда на хардуерно ниво. Чрез 
Dynamite на теория е Възможно Ком- 
биниране на Всякакви Видове софту- 
ер и хардуер. Разбира се, Колкото 
по-специфични са архитектурните 
особености, толкова по-сложно u 
съотВетно по-бавно е преобразува- 
нето. ОсВен директно преобразува- 
не бупатйе прилага Кеширане и оп- 
тимизации на Кода. Колкото и небе- 
роятно да звучи, Transient обеша- 
Ват В повечето случаи производи- 
телността да е едно Към едно или 
дори по-добра. 

Софтуерът на Тгапвіепі заема до 
няколко мегабайта памет и може да 
работи над операционната система 
(подобно на днешните емулатори) 
или под нея (предоставяйки Виртуа- 
лен процесор, Където да се изпълня- 
Ва операционната система). 

Днес много решения В П-сфера- 
та се базират на нуждата от съв- 
местимост с по-стар хардуер/соф- 
туер или предварително избрана 
платформа, но скоро тази 20-годиш- 
на традиция може да се промени. 


MP3 аудио минисистема? 


Подразделението на Compaq за 
домашни забавления обяви първия си 
продукт Ipaq Music Center jukebox. 
Тоба е модул, предназначен за свър- 
зВане Към стерео-уредба (за звука) 
и телевизор (той ще изпълнява ро- 
лята на екран за управление), Който 
е прекрасно допълнение Към домаш- 
ните развлекателни уреди. Чрез не- 


го можете да слушате іпіегпеі-ра- 
дио и Компактдиско8е. ОсВен тоба 
можете да гір-нете до 400 СО-та 
без намесата на РС. Ipaq е с разме- 
рите на Видео, използба РомегРС 
процесор и чип на Texas Instruments 
за Компресиране и разкомпресиране 
на МРЗ-файлобе. 

За съхранение на музиката служи 
20GB тВърд диск, Който можете да 
“зареждате” не само с СО-та през 
HomePNA на компютъра. През USB- 
порт можете да прехвърляте песни 
от јикерох-а на преносимите Ірад- 
плейъри на Compaq (Вероятно и до 
Всяко друго USB устройстВво/Ком- 
пютър със съответния софтуер). 
Засега няма Възможност за изтег- 
ляне на музика директно от интер- 
нет, макар устройството да има 
такава Връзка. Вероятно Compaq 
се притеснява от евентуален съде- 
бен сблъсък “а ла Napster” със зву- 
Козаписната индустрия. Цената на 
новото устройство е около $800. 


Противоядрена защита 
` за Вашите данни 


Във бека на Високите техноло- 
гши по Време на Война ще трябва да 
се завземат не само територии, а 
и информация. Криприрането на 
данните достига нови и нови Buco- 
ти, но Въпреки тоба еКспертите 
пак негодуват: “Електронната си- 
гурност е нищо, ако не е подсигуре- 
на от физическа безопасност”. 
Двама предприемчиви англичани 
разбрали, че RAF (Royal Ат Forces 
или Кралските Военно-Въздушни cu- 
ли) “изоставят” бункер, използван 
за основен Команден център, заради 
съкращения на бюджета и решили 
да го наемат го заедно с прилежа- 
щата земя. След тоба почнали да 
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отдават под аренда пространст- 
Bomo на Компанни, koumo искат 
сървърите им да са на сигурно мяс- 
то. Все пак бункерът е бил Военен 
обект и е оборудван с бодлива тел, 
Кучета, деноношна охрана, много 
нива на достъп, херметично затво- 
рени помещения, собствени елект- 
рогенератори, поредица от стома- 
нени Врати, защита от електрон- 
но-смушабаши, химически и биоло- 
гически оръжия, тонове земна маса, 
издържа на директен ядрен удар, 
има противопожарна защита и под- 
земни резерВоари с Вода и гориво. 
Осбен тоба наемателите може да 
си поръчат меб-камера, насочена 
Към техния сървър, чрез Която да 
следят “Как8о е положението”. По 
спецификации този бункер май е 
най-сигурното място 8 момента. 
Препоръчвам Ви го, Въпреки солена- 
та цена. 


Още по-най-малык транзистор 


В лабораториите на Intel са из- 
работени транзистори с размери 
0.02?т. Все пак е сигурно, че поне 
до 2007 г. силицият ще е на Въоръ- 
жение и законът на Муур, според 
който на Всеки 18 месеца броят 
транзистори В чиповете се уВели- 
чава двойно ще остане В сила. Yu- 
повете, изработени по тази аван- 
гардна технология, ще работят на 
20аНг и ще имат 1 милиард тран- 
зистори (8 момента: 2 GHz = 50 ми- 
лиона). Специфичните проблеми се 
предизвикват от това, че размери- 
те на полупроводниковите елемен- 
ти достигат атомните размери, а 
изолиращият слой на споменатите 
транзистори е с дебелина от поря- 
дъка на няколко атома. Носи се 
слух, че шефът на ше! не бил Кой 
знае Колко Впечатлен от постиже- 
нието, а просто питал директора 
на екипа-разработчик след КолКо 
Време силициевите транзистори 
ще станат безполезни. Отговорът 
бил, че не е ясно - намаляват тран- 


зисторите и те пак работят... 
беда и Sony = online 


ДВете Компании 
обявиха сътрудни- 
чество В сферата 
на он-лайн игрите. 
Това ще позволи 
Dreamcast и PlayStation2 
да се свързват помежду си 
чрез Интернет. Доскоро Зеда 
беше основен Конкурент на 
Sony по отношение на игровите 
Конзоли, но сега Компанията преус- 
тановява бизнеса и се преобразува 
В софтуерен производител, Който 
ще праВи игри за различни плат- 
форми. Подобни сделки на Sega за 
“междуплатформена Конзолна Връз- 
ка” се очакват с Мпдепдо и 
Microsoft (другите два Конзолни про- 
изводители). 

През август Зеда ще обяви нови 
Версии на популярните си on-line иг- 
ри - първо за Dreamcast, след тоба 
за РС и PlayStation2. 


Athlon Ми! Ргосеззта 


На 4 юни АМО представиха сво- 
ята платформа за работни стан- 
ции и сървъри от нисък Клас: двуп- 
роцесорният чипсет АМО 760МР и 
AthlonMP процесорите (1.2 GHZ). 

Чипсетът се различава от ин- 
телските мултипроцесорни еквива- 
ленти по това, че използва отделен 
Канал за Връзка с Вата А оп-а 
(Виж http://www.amd.com/products/ 
сра/зегмег/а оп/стрзе! лит!) 

По този начин Всеки процесор 
получава максималния Възможен про- 
пускателен Капацитет или общо: 
2х2.1 = 4 GB/s, докато при Pentium 
Ш Xeon Връзката е 1GB/s и е обща 
за Всички, независимо дали процесо- 
рите са 1,2,4 или 8 (Хеоп, базиран 
на P4 има обща Връзка 3.2GB/s). 

АН опМР процесорите са бази- 
рани на Раютто-дизайн (Както и 
Duron/Athlon4 преносимите). Основ- 
ни Козове са по-Висока производи- 
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телност, по-ниска Консумация на 
енергия и 95Е-поддръжКа. Многоп- 
роцесорен режим имат и обиКноВе- 
ните Аіһіоп-и, както и Ошгоп-ите, 
но АМО официално не препоръчват 
такива Комбинации. 

Засега единстВеното дъно със 
760МР е Tyan ТипаегК7 (с АП 4MB 
Видео, 2 LAN Връзки, SCSI 160, 
РСІ64, специално захранване), Кое- 
то е доста сКъпичКо, но В близко 
Време се очакват (8упроцесорни 
ЅоскеїА-модели от ASUS, АВТ и т.н. 
с цени под $250. 

Стоян СпахиеВ 
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ного побече и още nome тол- 
Ме“ ефекти. Генерирани с 

компютър (модерно е). И 
Всички В залата ахбат, а броячът 
на приходите се Върти Като 8000- 
мер на напоштелна станция. Колко- 
то повече (шарении и сбетобьрте- 
жи), толкова повече... кинти. Фор- 
мулата за успех на Но!умоод-ските 
заглавия доказва правилото, че ге- 
ниалните неща са прости (..ав 
fuck). А Всеки продуцент, записал 
ВъВ филмографията си поне един 
sci-fi (фантастичен) трилър, знае, 
че няма по-лесно от тоба да Впле- 
теш 6 бюджета 100 милиона за 
специални ефекти. И машините ще 
работят час, ден, седмица, година, 
за да нарисуват сбеткабица, ядрен 
ВзриВ или епична битка. 

Досега спецефектите бяха про- 
сто аксесоари - синтетична пудра 
за Кофти скроени сюжети и недъга- 
Ва актьорска игра. Те, актьорите, 
Все още смятат, че е Въпрос на 
чест да подписваш договори за 
участие Във Всевъзможни Касови 
проекти, подплатени с плюшени 
компютърни анимации. Чакам мо- 
мента, Когато най-накрая ще се 
сВетнат и ще помислят дали така 
не слагат автограф Върху собстве- 
ната си заповед за пенсиониране... 

Компютърната анимация не е 


новост за Киноманите. Макар и no- 
скоро Като пасивен елемент, тя 
присъства Като разход при изра- 
ботката на поне 70% от хитовите 
филмови проекти, появили се през 
десетте години преди Края на хиля- 
долетието. Съществуват няколко 
пълнометражни комедии, които уве- 
рено престъпват прага на една но- 
Ва ера 8 Киното, хванали за ръка го- 
лемите имена на индустрията. СЮ- 
жетът и Външният им Вид Hanom- 
Ham сапооп-серции - с главни герои 
и роли, koumo не могат да бъдат 
изиграни дори от Антъни Хопкинс 
(сиреч умел актьор, Който за жа- 
лост не е анимационен). Един Важен 
момент от историята Все още лип- 
сба, но Бе ргерагед, защото, Види 
се, “Денят Хикс” наближава, а с не- 
го и появата на първия пълномет- 
ра жен Компютърно генериран (СС) 
филм с реалистична Визия и аКктьо- 
ри, Които няма да срещнете из МР 
кафенетата на Hollywood. Как обаче 
стана таз” работа... ? 


Пробуждане 


В средата на 80-те години РС- 
тата станаха достатъчно “отво- 
рени”, че да се справят с нелеките 
задачи около смятането на 30-сце- 
ни (макар все още не 8 реално Вре- 
ме). Името PIXAR стои на Входа на 


Линкове към сайтове, свързани с CG 


Компанията, Която първа представя 
изцяло Компютърно генериран филм 
- Luxo Jr. (може би помните онези 
две лампи, дето се гаврят с Hakak- 
ба топка за тенис). Още същата 
година (1986) авторите печелят 
Оскар за късометражен филм и от- 
тогава досега се утвърждават Ка- 
то едни от Водещите имена В 
бранша. Техен е и първият пълно- 
метражен СС-филм - Toy Story 
(1995), предстаВен om Disney. Той е 
голям пробив за компютърната ани- 
мация В сфера, Където до скоро е 
присъствала само Като атрибут. 
PDI (Райсс Data Images) са друга 
банда, Която спечели признание с 
филмите си Antz (1998) и хитовия В 
момента Shrek. Типовете от PDI 
Вече обявиха, че работят по cheg- 
Ващия си филм - Tusker, Който се 
очаква някъде през 2003-та. В пос- 
ледните няколко години се появиха и 
седмични С@-продукции, Които ma- 
Кар да не са чак толкова Впечатля- 
Ващи, успяват да съберат публика 
(можете да ги Видите по някои от 
Водещите сателитни Канали). 


Проглеждане 


Дотук става дума за филми, Ко- 
ито, Въпреки че са добре изпипани, 
Все пак носят отличителните бе- 
лези на анимираните 20-та. Високо- 


пир: Пинкет com/produets/renderman/ Renderman е основен инструмент и своеобразен стандарт за разработка 


http: / www.aliaswavefront.com/ 
http: /Iwww. № „пеулек.сот/ ; ; 


http: //www.animationartist.com/ 2 


http: /Iwww.maxon.net/ 


http: [/www.siggraph. org]. 


на филми, генерирани по Компютърен път. 


Alias|Wavefront са лидери В областта на 30-анимацията, а продуктът им 
Мауа набира Все по-голяма популярност и се използва ефективно, Както при 
изработката на сцени за Комерсиални продукции, така и В домашни условия. 
Един от основните Конкуренти на Alias|Wavefront разработват софтуер на 
име LightWave. Тук ще намерите информация и за другите продукти, Които са 
малко или много свързани с производството на С@-филми. 

Портален сайт с интересни интервюта и статии, свързани с Всякакъв Вид 


анимация. 


Cinema4D и ВодуРамЗО са основните продукт на Maxon Computer. И двата 

са свързани с изработката и раздвижването на фотореалистични 30-обекти. 
Siggraph е проект, посветен на развитието и Компютърната графика и 
интерактивните технологии. В рамките на проекта се провежда и ежегодната 
ЅІОСВАРН-конференция, В Която Взимат участие Водещи Компании В бранша. 


то нивото на реализъм, плавните 
движения, изпипаните текстури и 
декори са добре дошли, но зрите- 
лят Все пак остава с Впечатление- 
то, че гледа по-скоро cartoon, от- 
Колкото сериозен филм. Самите 
Disney направиха голяма КрачКа нап- 
ред с Динозавър (2000), Който е 
първият пълнометражен С@-филм с 
фотореалистична Визия. 
Следващата Ключова стъпка се 
казва Final Fantasy (http://www.final- 
fantasy.com) u е дело Ha Square Ріс- 
tures. Основната цел на хората, 
стояши зад ҒҒ, е сыздабането на 
час и половина здрав екшън, през 
Който никой да не си спомни за gu- 


гиталния произход на Картината. 
Разбира се трейльрът (рекламният 
откъс) ще Ви накара да ахнете още 
след първите 30 секунди, защото 
бизията тук е меко Казано зашеме- 
тяваща. По-важното е, че героите 
не са ръбати и стилизирани прибли- 
жения към човешки образ, а напро- 
тив = добре изглеждащи люде, kou- 
то дразнят мръсното подсъзнание 
на по-освободените зрители. 

СВетовната премиера беше на 
11-ти юли, а В България Final Fanta- 
sy ще пристигне на 31-Ви август. В 
изработката на филма са участва- 
ли и някои от хората, Които са ра- 
ботили по дизайна на персонажите 
от едноименната игра, но с тази 
разлика, че Вместо 8 Япония Ғіпа! 
Fantasy бе направен В Щатите. А 
историята разказва за една опус- 
тошена Земя, нападната от извън- 
земни. Надеждата за спасението се 
крое някъде В странните сънища на 
д-р Аки Рос (главната героиня), Ко- 
ято, Водена от своя духовен учител 
д-р Cug, ще трябва да намери начин 
да предотврати унищожението на 
цялата планета. 

Логично се стига до следното 
питане: нужно ли е да се плащат 
милиони долари за актьорска игра, 
Като за същите (и Вероятно В бъ- 
деше и по-малки) суми може да се 


REAL 30 


постигне сравним, а 8 случая с Final 
Fantasy - дори по-добър резултат. 
По темата тепърва ще се пише, 


У 4 LIFESTYLE 


#7 7: 


новни начина за раздвижване на 
Виртуалните персонажи - с тойоп 
capturing и Кеугаттд. При първия 


защото с Всяка година 
изчислителната мощ 
на Компютрите се 
убеличаВа неколкократ- 
но, а цената на един 
Кадыр съответно пада 
надолу, Като Качество- 


анимирането става с 
помощта на реални 
актьори, чийто дВи- 
жения се записват със 
специални датчици, а 
после се прилагат Към 
Виртуалните модели- 


то е Все по-добро и 
по-добро. И ако сюжетът си стру- 
Ва и съществува Възможност той 
да бъде разказан, зрителят е готов 
да направи Компромис и да си зат- 
Вори окото за прекалено идеалните 
(за да са истински) герои. 


FINAL FANTASY | 


THE ЕРІНІ: WITHIN 


Продукция 


Създаването на С@-филм хич не 
е шега и няма нищо общо със запг- 
равките, koumo почти Всеки е имал 
с 30 Studio Мах (8 домашни усло- 
Вия). За постигането на Качестве- 
на продукция заедно работят ху- 
дожници, аниматори, актьори, още 
художници, Компютърни специалис- 
ти или с други думи - цяла тумба 
луди хора. Голямо Внимание се обръ- 
ща не само на елементи Като тек- 
стури, декори и специални ефекти, 
но и на самите движения. 


те 8 Са-филма. Този 
метод се използва предимно при 
създаването на динамичните мо- 
менти от продукцията, В koumo ге- 
роите се ступбат, тичат или с 
други думи – шават повечко. 

При Втория метод раздвижване- 
то става по софтуерен път Като 
тази техника е по-удачна за фино- 
то доизкусуряване на сцените, но и 
по-бавна. Лицевите характеристи- 
ки (като мимики, реакция на очите 
и т.н.) са ключов детайл за пости- 
гане на максимален реализъм и на 
тях се отделя особено Внимание. 

В по-новите С@-продукции за 
Всеки герой се изработва почти ця- 
лостен еквивалент на съответна- 
та му физиология, с помощта на 
който по-правилно се моделират 
реакциите на тялото при различни 
действия. Като се има предвид, че 
доскоро не бяха Възможни елементи 
като реалистична брада и (развява- 
ща се) Коса, ще бъде интересно да 
се Види дали след 5 години ще мо- 
жем да различим истинските ак- 
тьори от компютърно генерирани- 
те. А освен Всичко останало с тях 
се работи В някакъВ смисъл по-лес- 
но, защото са послушни, непретен- 
циозни и най-бажното - могат да 
изиграят ВсяКа сцена. 


страници на водещите компании, работещи по С6-проекти 


пир: //www.pixar.com/ РІХАН 
пир: //www.pdi.com/ Рас с Data Images 
http: //www.squarepictures.com/ Square Pictures 


http: //www.ilm.com/ 


Рекламни откъси от CG-Qunmu 


http: //www.apple.com/trailers/columbia/final_fantasy/ 
http: //www.movie-list.com/b/bugslife.shtml 

http: //www.pixar.com/feature/toystory/ Trailer опд.тоу 
http: //www.apple.com/trailers/disney/toystory2/trailer.html Toy Story 2 (PIXAR) 
http: //www.apple.com/trailers/disney/monsters_inc/ 


http: //www.movie-list.com/a/antz.shtml 


http: //www.apple.com/trailers/disney/dinosaur/ 


http: //www.shrek.com/trailer/index. html 


Industrial Light&Magic 


Final Fantasy (Sq Pict) 
A Bug's Ше (PIXAR) 
Toy Story (PIXAR) 


Monsters Inc. (PIXAR) - 
Antz (PDI) 

Dinosaur (Disney) 
Shrek (PDI) 
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ЭВУКЕТИВИКОТПЕЮДБРА 


якога тоба бе само мечта, Ко- 
НЫ рядко се свързваше с пер- 

соналните Компютри. Първи- 
те модели ПраВец-16 дори нямаха 
РС Speaker - малкото говорителче 
8 Кутията, Което писукаше при 
Включването на машината. Макар 
че първата звукова Карта е Adlib, 
истинският пробив В озвучаването 
направиха Creative със своята зВуко- 
Ва платка SoundBlaster. Де факто 
те станаха Кръстник на отрасъла. 
Зегео-поддръжката 8 Рго-Версията, 
а по-Късно и 16-битовото СО-Качес- 
тво 8 най-популярната Карта на 
Всички Времена ($816) Вкараха с 
мошен замах РС-тата 8 света на 
мултимедиите. Около 1993-та ма- 
собо започнаха да се появяват и 
първите Карти-”Клонинги”. Днес 
Във Всеки компютър има “нещо”, 
което издава звук, когато се нала- 
га. 


Основни положения 


Информацията за Възпроизвеж- 
дания звук (музикално парче, филмо- 
Во озвучаване, звуци 8 игра и т.н.) 
се съхранява В цифров Вид (под фор- 
мата на файл, CD- ила ОУО-данни). 
Обикновено збукобият поток от 
един източник (да речем досадна- 
та кукумявка на ІСО-то) се смес- 
ба с аруги потоци (примерно този 
от двуцевката на Quake), след ko- 
ето резултатът излита Към 38y- 

Ковата Карта, Която npe- 

образува дигиталните cuz- 
нали В електрическия им (ана- 
логов) еквивалент. Готовият 
за просВирване сигнал се 
усилва до необходимото ниво 
и се предава на ВисокогоВо- 
рителите, Който предизвик- 
Ват Въздушни трептения. 
Те от своя страна Възбуж- 

дат реакция на тъпанчета- 
та В ушите, Които пък пре- 
дават по неведоми пътища 
информацията до мозъка 
и... последното няма нищо 
общо със звуковите Карти, 
затова спирам с псевдоби- 
ологията преди някой ме- 
дик да е умрял от смях. 


Възможности за избор 


Характеристиките, 


Които е редно да бъдат следени при 
избор на звукова Карта, са следни- 
те: 

1) Качество/чистота на звука; 

2) съвместимост и поддържани 
софтуерни интерфейси за ефекти и 
30-позициониране; 

3) Wavetable/MIDI и други Възмож- 
ности (различни Видове Входове u 
изходи); 

4) максимален брой 20 и 3D гла- 
сове (източници), koumo Картата 
смесва сама. 

Чистотата на звука зависи от 
ОАС-чипа и това няма нищо общо с 
честота на Възпроизвеждане. Тео- 
ретично е Възможно дъно с интег- 
риран звук да има добър DAC (digital- 
10-апаод-сопуепог), но е по-Вероят- 
но хубавите ОАС-чипове да отидат 
при скъпа Карта (която не 8 komn- 
лект с евтините дъна). 

За усилването трябва да се 
тревожите, по-скоро Когато си ky- 
пувате колонките, а не самата зву- 
Коба Карта. В днешно Време тази 
функция е прехвърлена Към Външни- 
те усилватели (за разлика от Кар- 
mume за старите 15А-слотове, kou- 
то имаха вградени), Където елект- 
рическият шум се предполага да е 
по-малко. 

Разбира се, добре е да проучите 
доколко Картата е читаво екрани- 
рана (защитена от магнитни поле- 
та), защото 8 РС-Кутията се Вих- 
pam безумни тоци, koumo сКапват 
Качеството на звука. Последното 
се проверява най-лесно, Когато 
спрете музиката, усилите нивото 
на звука докрай и се Вслушате дали 
чувате ехото от тВърдия диск. 

DirectX малко по малко измести 
различните звукови АР! (Както u3- 
мести и Glide). За Късмет на при- 
тежателите на SB Live! неговият 
ЕАХ (Environmental Audio Extensions) 
бе предоставен om Creative на Міс- 
rosoft и Включен 6 DirectX. DirectAu- 
до (обединени Direct- Sound, So- 
und3D u Music) В DX Ве много 90- 
быр интерфейс u на практика се 
поддържа от повечето Карти чрез 
драйвери и софтуерна емулация. 
Обикновено дори най-долнопробни- 
те платки работят с ЕАХ1 под Ha- 
каква форма. При EAX акцентът na- 
да Върху ефектите (главно имити- 


ране на помещения/повърхности, 
Където се разпространява звукът), 
а при АЗО(Ашеа!30) = Върху 3О-поза- 
ционирането (отзад, отпред... u 
разни други пози). През миналата 
година Аигеа! бяха закупени от Сге- 
ative Labs, така че може да очаква- 
ме вливане на АЗО 8 ЕАХ. 
МО!-Възможностите нямат npa- 
Ко отношение Към гейминга и се 
тачат главно от спецовете по зву- 
Козаписа (Които ползват далеч no- 
скъпи от разпространените В Бъл- 
гария Карти). За тях са Важни и 
многобройните цифрови и аналогови 
Входове и изходи, чрез Които да 
смесват различни “източници. 
Стандартно Картите имат стерео 
Вход/изход, Вход за микрофон и Вход 
за CD-ROM ашфо-Кабел (при добра 
Карта има два СО Входа: аналогов с 
три или четири проводника и циф- 
ров = с два). Live! Райпит-платките 
(http://www.soundblaster.com/prod- 
ucts/platinum5.1/) се достабят 8 
Комплект с Външно устройство, Ко- 
ето предоставя допълнителни изво- 
ди, Контроли за звука, дистанцион- 
но управление и опция за Връзка с 
ІН-плейьри (например MiniDisc). 
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Важен показател e 6poam nog- 
държани гласове - едновременно 
просВирВаните звуци, с koumo kap- 
та може да смеси сама. Доста чес- 
то производителите споменават 
не хардуерно поддържаните, а тези 
чрез драйверите. Например: SB Пе! 
се Води 5В -1024, но чипът Ети 10К 
(Който е ядрото на цялата Пуе!-се- 
рия) предоставя “само” 64; Зоипа- 
Blaster АҮ/ЕЗ2 (Advanced WavEffects), 
Който е с чип Emu 8000 поддържа 
32 гласа, а АМЕ64 (Ети8008 с mas- 
Ки Козметични промени спрямо 
8000) “добавя още” 32, но софтуер- 
ни. По-късно Creative пуснаха 
Upgrade СО (с програма, осигурява- 
ща допълнителните 32 гласа) за 
притежателите на AWE32 и реално 
превърнаха техните стари Карти 8 
АМЕ64. Какво им е лошото на соф- 
туерните гласове, Вероятно ще по- 
потате? Нищо, освен че те нато- 
Варват централния процесор Вмес- 
то звуковата Карта и оттам заба- 
Вят и компютъра. С по-новите про- 
цесори това не прави чак такова 
Впечатление. 

Ако не претендирате за неверо- 
ятно добър звук и не Ви пука дали 
процесорът ще се натовари малко 
повече, интегрираният на дъното 
АС97-съвместим ОАС-чип е прием- 
лива оферта. Това е Валидно най-ве- 
че В случаите, Когато Компютърът 
се използва за обикновени приложе- 
ния, koumo нямат Кой знае Какви 
изисквания Към звука. 


На пазар 


Почти Всяко ново дъно (освен 
АВП КТ7) пристига В Комплект с 
интегрирано решение за звука - от 
прост DAC до Стеаїіче-чип (за съжа- 
ление не Ети10к). PCI (и някои изос- 
танали ISA) Карти 8 диапазона до 
$10 с различни чипове от произво- 
дители Като ESS, Crystal и Avance 
Logic рядко са по-добри от тези на 
самото дъно. Да добавите Външна 


е 
АМетен: страхотназвъзка 


Т 


Карта има смисъл, само ако Вземе- 


те поне Үатаһа 744 (евентуално 
754) или Genius Live (Creative спят 
ли? Не са ли “запазили” тази мар- 
Ка?), които поддържат ЗО-зВук (съ- 
отбетно през 4 и 5 Колони) и са с 
цени около $20. Creative РСІ128 kap- 
mume (Епзопа или не) определено 
не заслужават $25 и по-добре си 
останете с Уатапа. Интересно ре- 
шение са АВП Картите ($45) - 5 Ко- 
лони и дистанционно, достоен съ- 
перник на Live! Value. 

Creative SoundBlaster Live! - сери- 
ята е доста богата. За момента ce 
предлагат Варианти за 4 U 5 Коло- 
ни (съответно Value ($50) и Player 
(565), Както и скъпи модели Platinum 
(около $200). Разликата между тях 
и Рауег-Версията са Включените В 
Комплекта дистанционно, спомена- 
тото по-горе 5,25” устройство, kak- 
то и допълнителният софтуер. Ако 
прочете В ценова листа “6 зреакег” 
- това не са 6 Колони, а 5+1 (или 5.1), 
т.е. пет Колони и един subwoofer за 
басовите (ниските) честоти. 

На тези от Вас, Кошто не смя- 
тат да си Купуват 5.1 Dolby Комп- 
лект Колонки (над $100), препоръч- 
Вам ІімеУаше, тъй Като Player и 
Platinum не добавят нищо същест- 
Вено. Ако имате/искате 5.1 36yk, 
Вземете си Player, а Platinum оста- 
Ва за тези, Които смятат да се за- 
нимават “полупрофесионално”. Полу, 
защото професионалните Карти 
тръгват от 150%, а по-екзотични- 
те Варианти достигат до 10005 


ЕКзотика 


Напоследък се появяват звукови 
Карти, Кошто Комуникират с РС-то 
директно през 05В-порта. Тоба се 
прави: с цел преобразуването на 
сигнала да се извърши далеч от 
смущаващите Въздействия на MHO- 
жеството елементи В Компютъра. 
Все още 05В-аудиосистемите са 
прекалено скъпи, за да конкурират 


Comput 
т 


QT 
ЧАСОВЕТЕ CA B 


2.99 П 
ДО ИЗЧЕРПВАНЕ 


звуковите Карти и се ползват пре- 
димно за професионално озвучаване 
(по партита, В радиостанции и 
т.н.). Може би сте забелязали мал- 
Кия тъмен слот редом до белите 
РС? Вероятно тоба е АМН (Audio 
Модет Нвег) или СМН (Соттипіса- 
tion Network Riser). Скоро можем да 
очакваме и ACR (Audio Communica- 
Поп Riser), обратно съвместим с 
AMR. Според плановете на тези 
слотове би трябвало да може да 
сложите и звукови Карти, но засега 
са достъпни единствено модеми, 
Като ABIT са обявили СМА-Вариант 
на своята Карта. 

На следните адреси - 

http://www.digitalaudio.com, 

http://www. terratec.de 

http://www.hoontech.com 

се намират страниците на три 
от Водещите производители 8 06- 
ластта на професионалните зВуко- 
Ви Карти и устройства. След Като 
се запознаете с характеристиките 
им, ще може се посмеете, Когато 
следващият път Видите някой 
псевдо-0.) да пуска В Клуба музика с 
домашното си РС. 


Стоян СпахиеВ 


пънка 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА 
ДА ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 


AMD T-Bird 800 MHz, 128 МВ РС 133, 
Motherboard Abit КТ7 UDMA 66/100, 
200 MHz FSB Processor support, 
Matrox Millenium G400 32 MB, 

HDD IBM 30.2 GB 7200 rpm 2MB cache, 
CD ROM Asus 40x, Monitor Samsung 
17" 700IFT, Case Super ATX Masque, 
FDD 1,44MB Teac, KBD BTC, 

Mouse Logitech, Fax Modem Extarnal 
Acorp/ Rockwell 56.6K V90 +flex, 
Creative Sound Blaster Live, 

Speakers Teac Power Max TFT SoundLine 


ІРС Supp 


КОМПЮТЪР ЗА ИНТЕРНЕТ! 


Оотрад ОезКРго 2000 
HDD 1.2 СВ, FDD 1.44, RAM 16 МВ 
Fax Modem US Robotics 33.6 

Keyboard Compaq, Mouse Logitech 
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тел: 963-10-86, 66-91-24 
адрес: “Латинка” 40 


ога смело да посоча три 

Ключови точки В историята 

на Windows - първо, появата 
на Windows 3.0, Който е първата за- 
явка за налагане на графичната 
среда Като стандарт за РС-та. 
Второ, Windows МТ, Който е пърВа- 
та 32 битова операционна система 
на Microsoft, Комбинираща читав 
потребителски интерфейс с изне- 
надваща стабилност и, трето, 
Windows ХР, Който ще се приземи 
официално чак есента, но Вече раз- 
буни духовете. Постабяйки инфор- 
мираността на читателя над Всич- 
Ко, след събор на старейшините В 
редакцията сметнахме за редно да 
се хвърли малко светлина Върху нови- 
те умения на почти познатата OS. 


под Корубата 


Първото съмнение, Което ме об- 
хвана след Като приключи инстала- 
цията, бе, че сякаш Всичко тръгна 
някак по-бързо. Макар рядко да Вяр- 
Вам на обещания от страна на 
Microsoft този път май наистина са 
се хванали и са попренаписали Кег- 
пе!-а (сърцевината). Windows ХР се 
Води наследник на актуалния В мо- 
мента УМпак. Съществува В две 
Версии - за домашни условия и про- 
фесионална, но по-интересното е, 
че Мсгозой не планират да продъл- 
Жабат линията на Win9x/Me и ХР е 


Взел Каквото може и от там. С та- 


зи цел е претърпяла развитие опци- 
ята за пусКане на приложения В 
Үуіп9х/Ме/МТ съвместим режим. Ta- 
Кава Възможност имаше и В Win2k, 
но бе добре забоалирана и рядКо бе 
гаранция за успех. Преработена е и 
системата за управление на драй- 
Верите с цел избягване на хардуер- 
ни проблеми и решаването на maku- 
Ва, Когато бызникнат. 


сек" Ви заедно 


Според мен най-приятното ноВо- 
ВъВедение, Което реално погледна- 
то трябваше да се появи още пре- 
ди години, е Възможността за eg- 
новременна работа на няколко nom- 
ребители. Досега преминаването 
от един потребителски account Към 
друг ставаше с logout/login операци- 
ите, но основният недостатък на 
тази схема е, че трябва да бъде 
прекратена работата с ВсичКи от- 
Ворени приложения. С Windows ХР 
ще мога да зарежа ІСО-то работе- 
що, да отида да хапна, а през това 
Време социално-активната ми cec- 
тра ще цъка пасианси през своя 
собствен потребителски account 
без да се притеснявам от спонтан- 
ните 0 пориви за Комуникация. Кон- 
фигурацията на desktop елементи- 
те, екранният режим и ВсичКо ос- 
танали персонални настройки се 


ФТШІШІНІН 


за контакти телефон: 529213, email: office@fastbq.net 
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запазват при превключването меж- 
ау ассоипї-ите. По този начин един 
компютър може да се използва 
ефективно от много хора, Което е 
повече от добре дошло за офиси и 
Компютърни Клубове. Microsoft за- 
почва да лансира убедително нещо- 
то, „наречено Remote Desktop 
Protocol, Което позволява да ocv- 
щестВите достъп до собствения 
си desktop с Всичките му екстри, но 
от чуждо РС през някакъв Вид мре- 
жа (напр. Internet). Отново не ста- 
Ва дума за революционно изобрете- 
ние - XWindows отдавна предлага 
подобна Възможност, но по-Важно- 
то е, че по този начин се пестят 
големи суми тъй Като мошта на eg- 
но добро РС може да бъде използва- 
на през мрежата от няколко потре- 
бители едновременно. 


Шарении и щуротии 


Шаренията, разбира се, е задъл- 
жителна уловка и ще е основен Коз 
за рекламната Кампания на новата 
операционна система. Казано с дру- 
ги думи – Windows ХР най-накрая ще 
поддържа 5Кіп-о8е (опция, Която go- 
сега бе Възможна само помощта на 
допълнителен софтуер от сорта на 
Windows Blinds). Това означава, че 
Външният Вид на прозорците, буто- 
ните и Въобще Всички Вградени Ви- 
зуални Контроли може да бъде про- 
менян (по същия начин Като този 
на winamp). Като допълнение миш- 
Ката предизвиква реакция от стра- 
на на почти Всичко, Което е под 
нея, а различните Видове падащи 
менюта се движат с мазни анима- 
ции и хвърлят стилни сенки. Проме- 
нена е функционалността на самия 
explorer - В лявата и страна живее 
мутиращ панел, В Който се появя- 
Ват Връзки Към обичайните дейст- 


бия, Които са Валидни за текущия 
файл или директория. 

Тазкраг-ът също е претърпял HA- 
кои метаморфози. От списъка с tray 
иконите се Виждат само най-често 
използваните, а различните прозор- 
ци на едно и също приложение (напр. 
Мога) се редят един до друг. Start 
меню-то няма нищо общо с това на 
старите Версии на Windows, Като 
промените отново се дължат на оп- 
цията за по-бърз достъп до често 
използваните програми. 
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задръж така 


На практика голяма част от 
"новите" екстри на ХР са заимст- 
Вани от други операционни систе- 
ми Като например предстоящия OS 
Х на Арре и ВеО5, но е добре, че 
макар и по-Късно те ще са достъп- 
ни за потребителите на Windows. 
През месец октомври софтуерният 
гигант планира развихрянето на 
мащабна рекламна Кампания, подп- 
латена от милиони долари бюджет, 
която със сигурност няма да ommu- 
не и България (сиреч да очакваме 
през есента ВсичКо да бъде облепе- 
но с ХиКсове и Ръ-та). 

Microsoft решиха да махнат циф- 
рите от официалните имена на 
продуктите си и сложиха гордото 
ХР (Което произлиза от еХРепепсе 
или В превод на българси - опит). 
Ако се абстрахираме от латинския 
правопис и преработим смисъла на 
съкращението Веднага, се достига 
до ХП, Което 8 смисъл на Windows би 
звучало най-добре Като “Хайде Пак”... 
преинсталация. Георги Пенков 


събота 12 ч 96,7 УКВ 


НА ВР ТРЕ 


БІЗШЕ 5 нур 
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Бихте ли си купили радио, 
което хваща станция” 


E-CARD - интернет достъп през 19 доставчика. 
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Ридоопрацибане за өзенін; | 
свързано с Мена 


Консултации 
e-business 
програми 
сайтобе 
награди 
хардуер 
новини 
игри 
Маги 

| Мони 
Бойко 
Водещ: Орлин 
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Той се намира 8 подлеза на бул. „България“ 


и | Записване - до 8.00 ч. на 30.06. і 
и ай | Star C raft 


Цените са ниски, Non-Stop работно Време, срещи. със 
„ събеседници. от предаването, u Каквото още, pewum : -) | 


Награден фонд - 2450 лв. 


Награден фонд - 500 лв. 


ИГРИ 
Gangsters 2 - RIS 
Leadfoot - рали 
Tropico - RTS 
Startopia - симулатор 

КЛИПОВЕ 
Echelon 
Duke nukem Forever 
Max Payne 
Alien vs Predator 2 


FREESPACE 
Chaveta (игра) - автор Митко 
30 works - от Калоян Банев 


ПРОГРАМИ 

Веа!-Огам 2.2 - Векторен графичен 
редактор, совместим с Photoshop. 
Babylon (РВО-епаШеч) 3.1 Build 40 
интернет речник, енциклопедия и т.н. 
Windows Media Player 7.1 - нова Версия 
Ashampoo WinOptimizer 2000 1.12 - 
Оптимизира и “почиства” Windows-a 
ЕгееМет 4.3 - освобождава RAM памет 
GIF Movie Gear 3.0 - програма за 

. създаване на анимирани СЕ-ове 
Media Jukebox 7.0 - Плебър и органайзер 


за С0-та, DVD-ma и музикални файлобе 
GetRight 4.5 heta 6 - Програма за 
теглене на файлове от интернет 
ТірНҒаві 2.0 - безплатна архивираща 
програма 

Roleplaying Assistant (32-bit) 5.3 - 
програма за създаване на герои за различни 
RPG игри - Advanced Dungeons and Dragons, 
Star Wars, Cyberpunk. Също maka генерирца 
имена, spell books и др. екстри. 
AdSubtract SE 1.68 - спира досадините 
реклами и cookies 8 интернет. 
AkFontViewer 3.2.0 - показва 
инсталираните шрифтове 

ClipMate (32-bit) 5.3.05 - разширява 
Възможностите на Windows Clipboard и 
дава Възможност за работа с много 
селекции 

SmartFTP 1.0 build 961 - 

Use а full-featured РТР client with a snazzy 
interface 

Ashampoo PowerUp Deluxe 1.3 - 
Допълнителни настройки за Windows. 
AntiVir РЕ - безплатна антивирусна 
програма 

DirectX 8.0а Windows-Gepcua 


без диск с диск 
3 бр. 5.70 лв 11.70л8 
6 бр. 11.40 лВ 23.40 лв 
12 бр. 22.80 ЛВ 46-9076 


Абонатите на РС Мата с диск 
го получават с препоръчана 
поща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 


-- С пощенски запис на адрес: 
София 1000 

ул. Стефан Караджа №5 

за РС Мапа, на името 

на Катерина Тодорова Цанова 


-- Направо 8 редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 
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София: ул. “Шишман” №31 

пл. “Славейков” №9 
ул. “П. Евтимий” №86 
масите на 

пл. “Славейков” 

масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Гладстон” №11 

ул. “Д-р Вълкович” №4 
масите на “Главната” 
ул. “Р. Жинзифов” №14 
ул. “Иван Аксаков” №31 


Сливен: ул. “Г. Драгомиров” №15 


Невероятните промоции 
на доставчиците в E-CARD 
можете да следите в Интернет 


Оеѕідп:уап.сот 


A ii 


Варна: 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с диск. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска, изпратете е-тай 
на: redakcia @рстата.69 


ТУРНАР 


в COUNTER-STRIKE 


РАНГЛИСТА - ЧЕТВЪРТИ КРЪГ 
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София 
Младост - 1, Пг 
тел. 974-38-91 


= 


Подробен списък на класираните отбори търсете на www.club-inferno.com 


19,90 АВ Driver 


Есһеіоп ... 


.69,95 лв 
От ТЕ 44,00 лв Starcraft Battlechest 
Midtown Madness 2. .90,00 л8 (Starcraft + Broodwar) 
Millennium Racer .. .24,00 ^B Superbikes 2001 ............ 
і 54,00 л8 Supreme Зпомогатд.. 
(44,00 лв Тһе тв... 
34,00 л8 Тһе Sims: House party. 


АХАЕТОЮНОП оа 73,00 лв 
Аде of Empires 2: Аде of Kings .....99,50 лв 
Аде of Empires 2: Тһе Conqueror....59,90 лв 
American McGee’s Alice 

Atlantis a Fallout Tactics и 
Atlantis Il ....... ...44, Рац с E 44!000Л84 МЕБТӘЕ о 


63,00 ^8 
99,50 ^6 
34,00 лв 
.69,95 лв 
-44,00 лв 


ҒІҒА 2001 ... 


Вадиг 5 Gate .. Giants .......... ....73,00 AB NFS 4: Road Challenge 27,50 л8 Тһе Sims: Livin’ И Ор... 37,00 лв 
Ваіаш”5 Gate 2 GrOURALUSORTON EER 59,90 лв NFS 5: Porsche 2000. .69,95 лв Tribes 2.. .59,95 лв 
Baldur’s Gate 2 Ground Control: Dark Conspirancy 34,00 лв NHL 2001 ......................... 199,50 л8 Торісо................ 73,00 лв 
Collector’s Edition ......................... 69,95 лв Gunlock 73,00 л8 Мо One Lives Forever . 99,50 лв Unreal Tournment .. .34,00 лв 
Baldur’s Gate + Gunman Chronicles .24,00 л8 Ceasar lll ........ .24,00 ^8 


.17,00 лв Diablo .......... 
34,00 л8 Extreme Biker ... 


Tales Кот Ше Sword Coast ........ 54,00 лв HalfLife Generation (На! Life, Nuclear Strike 
Black & White .................... 77,00 лв Oposing Force, Countre strike) ...73,00 лв Odyssee ...... 
Black Moon Chronicles . 24,00 лв Heroes Chronicles 1-4 ................... 37.00 A8 ONI oaan .83,00 лв Gabriel Knight Ш А 
Blair Witch Project vol.1- ...37,00 лв Heroes of Might and Magic III ....... 44,00 ^8 Quake Ш Arena . 83,00 лв Pharaoh ........... .24,00 ^B 
Blood 2: Тһе Chosen .... ..34,00 лв Heroes of Might апа Magic Ill: Ошйіме ............. 69,95 лв Warcraft ll ........... 
Clive Barker’s Undying 99,50 лв Агтадедйопз Blade .77,00 лВ Command&Conquer . 
Colin McRae Rally .......... 44,00 л8 Hired Team ..... ....19,90 AB Revolt ................... 14:00 ЛВ. Стос... 
Colin McRae Rally 2.0 .... 90,00 лв Homeworld Ва .27,50 л8 Dungeon Keeper II 
Crusaders of Might 8 Magic ........37,00 лв Homeworld - Cataclysm --:150:90 ^6 RUNE... .73,00 лВ SimCity 2000 .......... 
DAKONG- o ...37,00 л8 Icewind Dale Ва SWAT З Elite Edition .. 59,90 лв Imperium Galactica ... 
Desperados . ...77,00 лВ Icewind Dale: Heart Of Winter. .44,00 лв Sacrifice ...... .73,00 лв Abe's Exodus .......... 
Diablo 2 ........ .69,95 лв Insane 73,00 ^B Sanity: Aikens Artifact... .54,00 л8 Carmageddon 2 ..... 
Бізкууогіа Момина 34,00 лв KISS Рѕусһо Сігсиѕ ........................ 44,00 AB Screamer 4Х4................................... 73,00 ^8 Beetle Crazy Сир 


ТІ DIABLO II 
LORD OF DESTRUCTION 


EXPANSION SET 
Поръчайте своя Diablo: 1 Lord of Destruction на адрес 


www.pulsar-games.com 
u освен безплатна доставка ще получите и оригинална Blizzard- 
фланелка и официалния Diablo 11: Lord of Destruction постер! 


PlayStation 2 ........... 
4x4 Evolution ............ 
Kengo (Bushido Blade 2 
Dead or Alive 2 .................. 
Donald Duck Quack Attack 


1 Championshi 2000.12 зе ПА 97е 5 
Ер певтр Season 2000. масив Е а HALF-LIFE: BLUE SHIFT ПРОМОЦИЯ! 
Kessen ...... Е 5 г реи Всеки поръчал самостоятелния нов епизод на Half-Life - BlueShift на адрес 
Knockout Kings 2001. қ 2 А Ж 
Midnight Club (А 3 www.pulsar-games.com | 
и ы № получава изключителнатра Възможност да закупи Half-Life Generations (Half-Life, 
Half-Life: Opposing Force, Counter-Strike) на специална цена - 45.95 лв. 


МНЕ 2001. Е | $ i 
ОП ие Я. PCennon =: 


Quake ІІ Revolution... 
ayman Revolution . EMPEROR: BATTLE FOR DUNE FEHR 


Rayman Revolution 

Потопете се В 30 Вселената на ДЮн - една от най-Великите 
Smuggler's Вип F сөлем с научно-фантастични саги на нашето време. Интуштивното 
Star Wars: Star Fighter ... a ; движение на камерата и удобния интерфейс значително 


зга Figner EX д улесняват геймплея В тази епична и завладяваща 
еккеп Tag Tournament . BLAC 

Theme Park Мона. 5 K стратегия 8 реално Време. 

Unreal Tournament “тє 


Wild Wild Racing 
Х-Ѕ5аџаб 


С ръководство на български език 


Бонус диск за първите закупили играта! 


КУПЕТЕ 2 
СПЕЧЕЛЕТЕ 1 


| EA CLASSICS за повече информация 


посетете нашиате магазини! 


SERIOUS ЗАМ 


Безплатен лиценз 
за гейм-Клубобе 


БОГЯТ ИЗБОР 
НЯ ИГРИ И 
АКСЕСОАРИ 


СПЕЦИАЛНА ЦЕНА 


Тһе Sims – пълната Колекция. 


Всички посочени цени са с ДДС. 


и = тантанаи аватара иа 


WWW.PUSAR-GAMES.COM ана | 
РС МАМА пл. Славейков №9, men: (02) 986 68 58; үл. Гладстон №3, тел: (02) 952 60 53 а> С | 
ПУЛСАР [СОФИЯ] бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11; 954 98 62: ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35 МАМА | 


бул. Патриарх ЕВтимий 86, men. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, men. (02) 988 20 25; пл. Славейков 9, men. (02) 986 68 58; пл. Славейков 1, магазин Music 
Fashion, men. (02) 981 31 96; магазин БОНЖУР, пл. Славейков; магазин БОНЖУР - СРЕДЕЦ: базар manok ЦУМ, em. 3; НДК, базар ПАСАЖА; [ВАРНА] yn. Райко Жинзифов 14, men. (052) 607 974; 
A اس‎ тел. шамы ) 26 48 13; اا‎ бул. Русе 2, тел. ІМ 800 300; ТЕ а зар! 102, тел. (068) 24 363, ИЯ А Ангел Кънчев 30, тел. а 25 546; METRO CASH & манеш Шы 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, 


SIERRA И ДР.), INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, TAKE 2, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, UBI SOFT 


те!. сага 
(интернет на длан! 


от МобилтТел ЕАД 


ad È 
4 + ё 


пазарувате ли 


ННр: //сага. пе! пе! (( 7 mtel. net 


Internet from Mobil 


